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DLICH AUCH AM AMIGA 




GHT&MAGIC II 



NUR EINE WIRD GEWINNEN? 



COMMODORE 

VS. 

AMIGA 92 



SPASS FUR UNTERWEGS 






Schnappt Eure „Freundin" und entert die 
HeibtHMelRettesich, werkann, Computer, Kinder 
und Joker-Redakteure zuerst!! Selíen war die 
Iagê 90 kritiscít, nie die Gefahr so gejahrhch - 
die A ttacke der Spriicheklopfer ist bereits vollim 
Gange!!! 

Die Rede ist von jenen Gruft-Propheten, die mei- 
am, unbedingt Grabreden auf den Amiga hal- 
tvn zu miissen - ungeachíet der Tatsache, dají 
sich unser Rechner nachwie voral- 
lerorten grofiter Beliebtheit er- 
freut. Da dieses Phãnomen 
sich mittlerweile auf 




struktiven (und im Moment gottlob noch võl- , 

lig haltlosen) Geruchte vom Ableben des 

Amigas weiter die Ru mie machen, konnten 4 

genau sie es sein, die Um letztlich unter die ■ 

Erde bringen! Am Grabstein stunde dann zu 

lesen: Von uns gegangen in der Ulule seiner 

Jahre, gestorben an Verunsicherung von - 

Softwareherstettern und potentielien 
Kaufern... 

Wovon der Amiga nãmlich ganz bestimmt — 
nicht leben kann, das sind die wenigen 
grdfienwahnsinnigen Szene-Freaks, die glaú- 
ben, weil zwei ihrer Freunde sich einen 
PCgekauft liaben, gabe es nun kei- 
ne,guten Leute"mehr. 




von Zweckpessi, 



praiaiscli aller namhaften Lomputermagaztne 
breitmacht, lohnt es, ein bis zwei Gedanken dar- 
aufzu verschwenden: Haben wir es hier mii wei- 
sen Sehern zu tun oder doch nur mitganz ba- 
nal eu Wichtigtuern? Die Antwort kõnnt Ihr Mit dieser A 



wtchtig. Wichag ist, dafi man einen Computer 
dure/mus „totquatschen" kann, wenn man sich 
nurgenug Mii lie gibi! 

Ja,genmiwkeimtdkKubnmchineC6i, t ,lebt ,y 
auch der Amiga von der Unterstiitzung seiner 
Fans. Ihre Treue war es, die Uim zum wohlver- 
dienten „Sieg" uberden Atari ST verholfen hat 
(zu Beginn hatte nãmlich der Konkurrent die 
Nase vorne). fíirer Anhànghciikeit isteszu ver- 
danken, dafi die Konsolen Uim nicht das Wasser 
abgraben konnten, und wegen ih rum kann der 
Amiga auch partnerschaJUich neben der schneU- 
sten MS-Dose bestehen. Wenn aber diese de- 



mui 



erweist man der „Freundin f 
einen Bdrendienst, das soUte man sich 
klarmachen. Ist klar? Prima, dann kõnnen wir 
uns ja sorglos der neuen Ausgabe zuwenden. 

Viel Spafi damit wiinscht Euch, 
EuerMichael 
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INFO-1RRSINN: Egal, ob 
Ihr nun wissen wolll, vtas der 
Kopiersehute-Kônig Rob 
Nortben im Inlemev. mil 
Dr.Freakausgeplauderl hat. 

wie ..Turrican" am CDTV 
aussieht odcr «as die „IMA 
92" fur Arcade-Freaks zu 
bieten haii e - slehl alies auf 
den 

Seilpn 40. 83 unri 122/123 
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SIEGES-TAU 
sen Preiscn du 
Sieger ins Taumeln geraten - 
zu gcwinnen gibt es ein 
Videorecorder, CD-Play*., 
Walkman, Compucamp-Ur- 
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laub und massenhafl Games: 
Wo? Na, auf den 
Seilen 37 und 53 



AKTUAUTÃTS-Wim Ex- 
klusiver gehfs nicht - nur im 
Joker kõnnl Ihr jelzl sehon 
Teste zu „Epic", „Shadow- 
lands",,,0rk",„Harlequin" 
und „PinbaIl Dreams" lesen! 
Neugierige Raumfahrer, 
Abenleurer, Joystick-Alhle- 
len und Flipper-Akrobalen 
Ireffen sích auf den 
Seilen 14. 16. 18, 34 und 36 

ALIEN-PANIK: Welche 
Sehrecken hall der ..Plan 9 
From Oulerspace" fúr die 
Menschheit bereil? Was ha- 
ben die „Mind Possessing 
Aliens From Hypcrspace" 
mil uns Erdlingen vor?! Die 
Antwort kennl allein unser 
Preview auf den 
Seilen 8/9 
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52 



GESCHWINDIGKEITS- 
RAUSCH:EsrõhrendieMo- 
(oren - in „Indy Heat", „B'g 
Run", „4D Sports Driving" 
und „Vroom"! Aber ein lau- 
ter Auspuff machl noch kei- 
nen Sieger, die Entscheídung 
fãllt auf den 



seiesin.,Klvirall 4 ',„Might& 
Magic IH", «Space Ace II" 
odcr gar „Larry v "! Neue 



MESSE-FIEBER: WuBtet 
Ihr, daB Commodore bei der 
.. Am iiw 92" nicht mehr mit- 



macht und stattdessen in 
Frankfurt die „World of 
Commodore" aufzieht? 
Oder, was es auf der „CES 
92" in Ias Vegas an Amiga- 
Neuheiten zu sehen gab? 
Kõnnt Ihr gar nicht wíssen! 
Es sei denn, Ihr blãtlert 
schnell auf die 
Seilen 28 und 72/73 



terwegs prima 
n? Wird das Zocken 
mil Turbokarte schõner? 
Wie kann ich mein eige- 
nesBarden-Rollenspielstrik- 
ken? DrciThemen.drei Arti- 
kel, die Ihr nicht verpassen 
dúrft! Zack, auf die 
Sciten 94/95. 115 und 116/ 




BetriebsReheiranis 




Nichl lángcr konnen wir Àu- 
gen und Ohrcn vor der Mu! 
Eurer Bittgesuchc verschlic- 
Ben - heute interviewen wir 
cndlich die tragende Siiule 
unserer Redaklionl Er ist 
wortgewaltig wic em Nean- 
dertaler und stark wic zwei 
Baren. An ihm kommt man 
nicht vorbei (wenn er es 
nichl willK und sein bester 
Frcund ist cine Smith & 
Wesson-Turbokcule. Ring 
frei fur Brork . . . 

?: Na, wiederaitfdem Damni 
Brork? Hai deun Deine Kctile 
den Fototennmfiir w sFehruar~ 



Editorial gut uberstanden? 
B: Jaa. main Koil hat Boss 
geklaui! Bõse Boss* schr un- 
sumpatisch! Jeiz main Koil 
wieder da! Hmn... 
?: Wic schõti! Sag mal ini 
Verlauf des ktzten Jahres ha- 
ben wir ja euiiges uber Dcinc 
Kmdheit und Jugend erfah- 
rett t aber wic Du mm ium 
Joker Vcriag gekommen bist, 
ist immer noch ein Geheimnis. 
Mikhtcst Du das nicht mal 
luften* so gani exklusiv fiir 
unsere Leser? 

B: Klah! Boss hai Reda- 
xionsbohle gesuchi. In An- 
zaige! Hai er nach main Em- 
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fehlung gefragt. Hab ich ihm 
main Koil gc/eigt. is nehm- 
lieh main besie Emfehlung, 
Hai ergckuckl und mich afn 
gesielh. 

?: Aha. so einfuch war das 
also. Wus machst Du dam 
de/iiieben, langen Ttigim Ver- 
lag? 

B: Maisi nich in Verlach. 
Maisl unterwechs, war 
schon in Tiefenbach und 
iibaall! Und hab viel gehol- 
fen fur Rollenschpiele Son- 
daheft War in vicl Kella und 
hab Monsia weehgekoili. 
?: Letztc Froge* Brork - wie 
situl denn so die Verdienst- 
mõgíkhkeiten ais Redaktions- 
boic? 



B: Vadiensi . < /?! Wic meinsf n 
das? Was ist das Vadienst? 
Hã? Sag mal 

?: Ach weifit Du, ich schãtze. 
das fragst Du am besten Mi- 
chael 

B: Jaa. Boss fragen! Auch 
Vadicnsi... 

Zum SchluB die guien Nach- 
richien: Miehaels Búro isl 
nun fasi wieder wie neu, cr 
sclbsi soll auch schon bald 
aus der Intensivstation ver- 
legl werden (die Verdienst- 
mõglichkeitcn fur Burobo- 
ten sind zwíschenzeitlich 

draslisch angcsliegenX und 
unsere Tesistalislík isl aklu* 
ell wie eh und je. Alles be- 
sten s. oder? 
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Die guie Nachricht: Sega hal 
jetzt cinen „Action Chair" 
fúr*s Mega Drive in die 
Shops gebracht, Die bessere 
Nachricht; Das Teil laBt sich 
problemlos am Amiga be- 
Ireiben! Die miserable 
Nachricht: Es taugt nicht 
vicl . . . 



Wenn etwas schon hochtra- 
bcnd ..Action Chair" hcíBi 
und dnnn noch stol/c 329 
Mãrker kostcl, darf man 
auch ctwas erwartcn* oder? 
Wir hãtten uns so einc An 
Hydraulik-Sessel fur*s 
Wohnzimmer erwanei, bc- 
kommen haben wir nur ei- 
nen Joyslick /um Reinset- 
zeih 

ZunSchst muB das Tcil zu- 
sammengebastclt werden 
(relaliv simpel). dann slõp- 
scll man cs in den Joyslick- 
pon des Amigas, Da abcr 
das Kabel arg kurz isugibfs 
hier schon dieersten Proble- 
ma Weitere folgen, sobald 
man vcrsuchi, durch wildes 
Hcrumgehopse das Gesehc- 
hen am Screen zu steucrn - 
dic Abfrugc ist ticrisch unge- 
nau. der SpaB hãlt sich in 
engen Grenzen. Wcr*s niehi 
glaubt, kann sich das Tcil ja 
selbst besorgen, unserc 
Uschi ist allerdings nichi im 
Preis inbegriffen! 

Bczag: 
Leisuresoft 
Robcrt-Bosch-Stn 1 
4703 Bonen 
TeU 02383/690 



Sooo viele llilferufe verzweU 
feller Z*H:ker gehen telefo- 
nisch bei uns ein, dali wir 
uns entschlossen haben, 
endlich eine oITizielle HoN 
line einzuríchten! Aber jede 
Medaille hat zwd Seiten . • - 

Die Schokoladenseice wâre, 
daB Euch ab sofort jeden 
Mittaoch zwischen 16 und 
19 Uhr kompelenie An- 
sprechparincr zur Verfu- 
gung stehen - nie mehr «Sor- 
ry, der ist gerade nichl im 
Haus"! Die Kehrseile ist die 
Tatsache, daB wir auBerhalb 
der ofíiziellen Fragestunde 
nur noch schrífitich Hilfe- 
sicllung leisien kõnncn. Bille 
*hubi Vcrstãndnis, abcr bei 
Lage der Dingc kamen wir 
sonst einfach nicht mehr 
zum Arbeilen, Und Ihr wolli 
doch nachsten Monat wieder 
einen neuen Joker, oder? 
Eben, also bis Miuwoch un- 
ter (ausschlieBlich!) folgen- 
den Nummem: 

Joker-Hotline: 

089/4605822 

oder 

089/463823 





Wer erinnert sich nicht an 
das cdle Weltenschmiede- 
Adventure „Die Kathed ra- 
le"? Die dústere Story des 
Games hat soviel Anklang 
gefunden,daft HaraldF-vers 
sie demnachst ais Buch her- 
ausbringen will! 

Die ersien Kapitel stehen be- 
relts, mil dem GroBverlag 
Bastei-Lúbbe laufen die 
Verhandlungen auf Hoch- 
louren - bis November sollte 
das Werk im Buchhandel 
sein. Damil wir uns richiig 
verstehen: Die Rede ist hier 
nicht von einem Lõsungs- 
heft, „Die Kathedralc" soil 
ein waschechter Roman 
werden! 

Klar. daB es gegenuber dem 
Spiel Verãnderungcn geben 
wircL So will der Auior das 
Hauptaugenmcrk auf den 
historíschen Background le- 
gen, dic Ratsel entfallen na- 
riirlich. Der Band wird etwa 
400 Seiten umfasscn und 
voraussichtlich ais Taschen- 
buch in einer Mindestaufla- 
ge von 25.000 Stuck er- 
scheinen. Wir wunschen 
dem Projckt, daB es ebenso 
ein Hil wird wie die Digi- 
Vcrsion - schlicBlich ware es 
der welterste Roman zum 
SpieK 
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Wer schonmal die RTL- 
Show „Klack" gesehen hat, 
wird sich bestimmt auch 
schonmal so ein tolles Elek- 
tronik-Skatehoard fúr sei- 
nen Amiga gewunscht ha- 
ben. Jelzt werden Wúnsche 
wahr! 

Fur 195.- DM ist das lustige 
SkateboarU samt Steuer- 
elekironik, AnschluBkabel 
lur den Joystickport und ei- 
ner Disk mil den bckannien 
TV-Pacours nun úbcrall im 
(Fach-i Handel erhãlllich. 
Verwcnden lãBt es sich an 
jeder x-beliebigen „Freun- 
din" wic jeder x-beliebige 
Stick, wer cincn guien 
Gleichgewichlssinn hai, 
kann ja mal Spacc-Surfen 
mil _R-Type" versuchen... 
Aber es kommt noch bessen 
Wir verlosen drei diescr ori- 
ginellen „KIackboards"! 
Einfach ein Kurichen an un- 
sere Adresse schicken. mil 
eiwas Gliick reiíec Ihr schon 
bald die Digi-Wcllen! 

Joker Verlag 
..Klackboard" 
Unlere Parkstr. 67 
D-8013 Haar 





Die besiizergrei fende n AuBerirdischen 
setzt gcradc Demonware ais klassi- 

• n * ■ ■ i w í A J. ... . 



wãhrcnd Gremlin mil Plan 9 auf den 
Spuren des gleichnumigen Films wan- 
dcli - und das war immcrhin der aner- 
kanni micsesie Streifen allcr Zeiten! 
Wir haben ihn gesehen und kõnncn dic 
Aus/cichnung bcsiuligen, dieser Film 
ist tatsãchlich so schlechu daB cr schon 
wieder wundcrschõn ist Aber davon 

Di t j n i. A s rt kri 



MAM, 



M ' Mir tÉtt&^m _ íivsw-n 

Er scHRflobre:' GevfllT. ha», jch saçe: 6EURLT isi 
Vibftjmoits s\hú KWW, da vérIÍert hah seine ShIe, 
CHfios, ww, miowui, schIécktes KfiíMfl, dig?" 

KEitílB, ich vilt lei* Ktttoi knuf», wd kem Hrschiscn, ml kcii 
ELEsteit! Und «s sittd dfts fúR Hf Os, voa títut* du sphhot? 



M, ItElvkflftHMnjN 



diE 



J«Ú MS SÍ*d d*5 fuR OfBs, VOU dEKCM dU SptlCKST? 



amnnui'1 iv* u 



Anil 



onr. 



Virfcihn-n :im Pmwrnmm - elwa S MB 



der Alien-lnvasion aus Offenbach zu: 

The Mind Possessing Aliens 
From Hyperspace 

Aufwendice Advcnturcs mussen nichl 



disehe werden sich aul sage und schrci- 
be 1 0 Diskeilcn breitmachen. Da brau- 
chen wir nichl extra auf die Vcrkaufs- 
version íerscheint voraussichllich F.n- 
de April) waricn, um Euch sagen zu 
kõnnen. daB es ein Mega-Intro geben 
und das Game fcstplatleniauglich sein 



ueuisener lexi souen uaoei uas 
Zwcrchfell kitzcln. Geslcuert wird i wie 
bei der Affeninscl) uber eine Auswahl- 
lisie von Verben. die man cinfach per 
Maus anwãhlL 

AbschlieBend noch ein paar Wortc /ur 
Technik: Der gesanue PAL-Serccn 

m & * m a a ■ ■■ 



Aufwendige Advenlurcs mussen nichl 
unbedingi von Sierra oder Lucasfilm 




und das Game fesiplattentauglich sein 
wird, bzw. daB es einen Zwrillãufer 
untersiúizt. Und auch die krusc Siory 
solll Ihr heuie schon erfahren: Die 
Menschheil slehl vor der groBten Ge- 
fahr aller Zeilcn! Úbclsic Aliens aus 
dem hinicrsien Winkel des Universums 
versuchen, die Konlrolle uber unseren 
Gcisi zu crlangen. golllob ist cs ihnen 
bisher noch nichl gelungen. Doch oh- 
weh. cin gewisser Dn von Slahl hai 
bereils ein Verfahren dafur cntwickell. 

li n ti t t% * . ~ * - ílflÃ 



Technik: Der gesamie PAL-Screcn 
wird genutzl. drcivicrtcl davon allcin 
fur Grafiken. Dic wurden Qbrigens per 




sion Cherkas vcrsuchi man, «cm ruch- 
loscn Treibcn ein Ende zu scl/en , . . 
Glaubi man den Programmicrern, wird 
sich das Game zumíndesi so ulkig 
spiclcn, wie sich die Geschichie hier 
anhõrt, Das Ganze prãscnlien sich 
sozusagen ais Mischung aus Jl Carne 
From The DeSert und -Monkcy Is- 
; land". Wie das? Nun. wahrend der 
; allesenischeidenden Misston irifft man 
;auf allerlei befremdliche Kreaiuren. 
die in animienerComicgrafik gezeich- 
nei sind. Gegcn diese Roboier und 
Monsler darf man in Aclionsequenzcn 
kãmpfen. des òTleren slchcn aber auch 
Unterhallungen ím Mulliple-Choice- 




Hand ge/eichnet. dann gescannt und 
am Rechncr nachcolorien. Ja. einige 
der Kunsiwerke umfassen sogar meh- 
rere Bildschirme und werden gescrolli! 
Passcnd zur abgedrehten Handlung 
spielt der Compuier 20 verschiedenc 
Begleilmusiken.allesumi so schrãg wie 
die Siory. Und weíl daruberhinaus auch 
Gags und leichl bckleidcic Mãdels 
reichlich vorhanden sind. scheini uns 
der ins Auge gcfaBtC Preis von unter 
1 00 Mark doch ein echies Sondcrange- 
boi zu sein! 




len Titel „The Mind Possessing Aliens From Hyper 
ipiel namens ,,PIan 9 From Outer Space" - eine witzige 
ehinken, der kein Klischee heilig ist! 
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Doch die hancbúchene Geschichic isl 
ein Klacks gcgcn deren Ausfúhrunc. 
Beispiclsweisc reprasemiercn die Rc- 



abcr auf der Suchc nach eíner vcrloren 
gegangenen Filmspule von Plan 9. Fú 
siílgerechlc Siimmung sõrgen dabei 
uber fúnfzig digitalisiertc Sequenzen 
aus dem Original-Movic, das úbrigens 
jeder Packung auf Vidco bcilicgcn 
wird. Huffenilich konnt lhr gui genug 
Englisch, dennderSlreifen wurde(ver 
slandlicherweise) nic synchronisiert. 
das Game wird allerdings in eincr 
dculschcn Vcrsion erhâlllich sein. 
Auch handhabungsiechnisch sollic 
man damil keine Sehwierigkeilen ha 
ben, es isl nãmlich komplen mausgc 

tt . I . . . ... I - . l_ 





Wcr nun mcini, mu der Story um Ur 
von Stahl und scine AlicnWunderma- 
schine ware der Gipfcl des schleehten 
Gcsehmacks bereils erreicht. der hat 
dic Filmvorlagc zum neuesien Sircich 
von Grcmlin nichi gesehen! Was der 
Regisscur Edward D. Wood hicr im 




Jahre 1959 auf Zelluloid gebanni hat, 
spouei sehon inhaltlich jeder Bcschreí» 
bung: Laui Drchbueh haben AuBerir- 
disehe herciis achuna) erfolglos ver- 
sucht, dic Erdc zu erobern - jelzi 
kommi Plan 9 zum Tragen. Man er- 
weckl exakl drei Toic wieder zum 
Leben, da stehl der Versklavung der 
Menschheii ja kaum noch eiwas im 
WcgC , . f wie gui, dali der uner- 
schrockene Piloi Jeff Trem den Kampf 
autnimmi! 



quisiien einen uesamiweri von /.woii- 
markfuffzig, ein und diesclben Mõbel 
stehen im Heim des Helden, in seinem 
Flugzcugcockpil und, man glauhl es 
kaum, im Alien-Schiff herum! Wãh- 
rend eincr S/cne wcchseh der Hinier- 
grund zweimal von Tag auf Nacht und 
wieder zurúck. Autos verãndern noch 
wãhrend der Fahrt dic Farbe, und die 
«Spccialeffccls* 4 muB man ohnehin 
selbst gesehen haben, Den Vogel hai 
aber cindeulig ein anderes Fcalurc 
dieses Prachiwcrks abgeschossen; Da 
der Haupidarsielier (der arme Ex-Dra- 
cula Bela Lugosi) noch wiihrend der 
Dreharbcilcn starb, sprang kurzerhand 
ein Ersatzschauspieler ein. Wcil der 
jedoch nicht die geringsie Ãhnlichkcii 
mil dem leurcn Vcrblichencn haite. 
verfiel man auf den gcnialen Trick.daB 
er sich fur den Resi des Films ein Cape 
vors Gesicht hallen musse. Und ware er 
nichi gui einen Kopf groBer gewesen 
ais Bela Lugosi, hãtte das Publikum 
den Schwindel ja auch nic bcmerkl... 
Ob lhr cs glaubt oder nicht, der Film 
war bicrernsi gemeinl - ganz im Ge* 
gensatz zu Gremlins Versoftung des 
Kultstreifcns. Herausgekommen isl ein 
Adveniure niil Rollenspiel-Elemenien, 
dessen Story etwas von der Vorlage 
- abweicht, Zwar schlupft man in die 
Hcldenrollc von Jeff Trem, der ist hier 



sieuen. umernaiiungcn wciucn uiwu 
hier im Muliiplc-Choice-Verfahren 
bestritteá 

Zugcgcben* die Informationen úber 
Spiclablauf undTechnik sind vorlãufig 
noch ein hiBchen spurlich, dic ersien 
Grafikcn sehen aber schon recht viel- 
versprechend aus. Mehr wcRÍcn wir 
spâtestcns im Mai wissen, dann sieht 
Gremlins Plan 9 nãmlich vor. dic Shops 
zu crobern! <C. Borgmcier/pb) 





fSrfÁctiongenre hat das Liverpooler Softwarehaus 
jí schon sãmtliche Lorbeeren abgeerntet, jetzt wechseln die 
Jungs ins „ernste" Fach: Binnen der nãchsten Monate stehen uns 
drei Simulationen ins Haus, die ihre Herkunft nicht verleugnen kõnnen . . . 




F-14/18 Combat Simulator Red Line 



Air Support 



Selbst vor der Konigsdiziplin im Simu- 
lationsgewerbe, einem Flugsimulator. 
schrecken die Psygnosen nicht zuruck. 
Mil Vektorgrafik konnte die Company 
dank _Matrix Marauders" und „Ar- 
mour-Geddon" ja bereits Erfahrung 
sammeln, entsprechend fiou flutschen 
die fiktiven Landschaften ubcr dcn 
Screen. OK, fur altgediente Falkner 
mag sich der Jet einen Tick zu unreali- 
siisch fliegen, doch sind hicr ohnehin 
mchr die Fans von Actionsimulationen 
a la Jnicrceptor" gefragt. Auf Dciails 
wie Wolkenbãnke, Rauchfahnen beim 
AbschuB oder umschaltbare AuBenan- 
sichten muB der Piloi aber dennoch 
nichl vcrzichien. Missionen soll es 
gleichfalls rcichlich geben, genau wie 
feindliche Schiffe, Flugzeuge und ab- 
schuBwurdige Bodenziele, Gestartet 
wird vom Festland oder Flugzcugtrâ- 
ger, Tuges- und Nachizeiten fehlen 
auch nicht - spãtestens im Fruhsom- 
mcr heben wir ab. 




Nochmal Vektorgrafik, nochrnal ein 
Psygnosis-Debút: Red Une ist ein rein- 
rassiges Motorradrennen à la ..Team 
Suzuki". Schon das Titclbild fiberwãl- 
tigt mit einer schier endloscn Optio- 
ncnvielfaít, von der Rundenzahl bis hin 
zur Schaitung (manuell/automatisch) 
lãBt sich so ziemlich alies nur Dcnkba- 
re manipulieren. Isl erstmal die Ent- 
scheidung zugunsten einer bcstimmten 
Rennstrccke gcfallen. darf man entwe- 
der ein paar Úbungsrunden drehen. 
mal eben ein Renncn fahren oder 
gleich mit Haut und Haar in die kom- 
pletie Rennsaison einsteigen. Beim 
Aniesien steuerte sich das Zwcirad 
úber Maus und Stick gleichermaBen 
reaiistisch. in Kurven legt sich die 
Landschaft in die Schraglage - wer da 
nichl flott reagien, ku&t die Reklanie- 
schilder. HeiBe Kopf-an-Kopf-Rennen 
sind ebenfalls kein Problem, mit einem 
Nullmodemkabel lassen sich zwei 
Amigas verkuppeln. Die Grafik ist 
schon bunt und flott, die Zuschauerrãn- 
ge scheinen zu Recht gut gefiilli, der 
StarlschuB falll vielleichl schon in der 
nãchsten Ausgabe. 



Beim inoffiziellen Nachfolger zu jKr- 
mour-Geddon'' geht wicdcrum cin flin- 
kes Kõpfchen vor cincn zuckenden 
Ballerfingen Wie schon beim Vorgãn- 
ger liegen zwei GroBmãchie mitcinan- 
der ira Clinch, es kommt zur fínalcn 
Auseinandersetzung. Der Spiclcr lenkt 
nun die Geschicke der cincn GroB- 
macht, baut Panzer. Flugzeuge und 
anderes Gerãt mil individuellen Eigen- 
schaften, das dann im Feindcslandpla- 
ziert werden muB. Zu diesem Zwcck 
kle m nu man sich ninter das Slcucr des 
jeweiligen Geràhrts, rauscht úber cine 

abslrakte, aber flott dahinscrollcndc 
3D-Landschaft im Linienlook (mit 
Rot-Grún-Brille sogar „richiig" dreidi- 
mensional!) und erwehrt sich der Gcg- 
ner solange, bis die feindliche Produk- 
lionsstátte dem Erdboden gleichge- 
machl isl. Gesteuert wird das Kriegs- 
geschehen mil der Maus, cine Zwei- 
Spieler-Option soll auch nichl fehlen - 
mehr uber die strategische Action- 
simulation beim Test in vier bis achi 
Wochen. (rl> 



•ij 




Die Tur muh r schlágt Mitternacht, 

A 

Wolkenfetzen verhúllen den Mond 



und im Kopf des jungen Helden 
rumort die immergleiche, 



quãlende Frage: Wo bleibt 

sie nur? Mein Yreunájf 
die Stunde der Erlòsun 




ist da, es darf wieder gegruselt 
werden - Elvira ist 
zuruckgekehrt! 



Ur 



II - em Grusical der Zombi- 



Schade nur, daB unsere geschãute 
Horror-Quecn nichi personlich mit uns 
Wiedersehen fciem kann - irgçnd so 
cin erbãrralichcr Hund hal die Ãrmsle 
nfimlich entffihrt! Ja, ja, grausam aber 
wahn Elvira war geradc mitten in den 
Dreharbciten fur ihren neuen Film, da 
kommt diescr widerliche Ccrberus an 
und verschleppt das Mâdel einfach. 
EigenlHch 'ne Unverschâmtheit, aber 
wcnn einer drei Kõpfc hal und von der 
GrôBe her ungefãhr lunf normalen 
Monsiern enispricht?! Tja, in so einem 
Fali lãBl man sich schon mal enlííihren, 
aber selbstverstândlich nicht íur alie 
Ewigkeil! Wozu gibt es schlicBlich 
Helden? Noch dazu, wo die Herrschaf- 
ten sicher schon ganz nervos an ihrer 
Maus rumfummeln, wcil sie endlich 
wieder jemand rettcn wollen! Na denn 
mal los und viel SpaB... 




man. Programmicrcr, Messerwerfer 
oder Privaldetektiv in die Schlachl 
ziehen, wobei jeder Charakler etwas 
andcre Eigcnschaftswerle (Ausdaucr, 
Krafl, Himschmalz) besilzt Der aktu- 
clle Werte-Siand lãBl sich jederzcil 
durch eincn simplen Mausklick abfra- 
gen, weilere Infos uberden Heldcn-Zu- 
stand sind stãndig am Scrccn sichibar. 
Neben bcrcits bekannien Dingen wie 
den bislang erworbenen Experience- 
Points sind das vor aliem Angabcn 
iibcr den erreichten Erfahrungslevcl 
(ncu!) und die Anzahl an Hitpoints, die 
der Hcldenkõrper noch verlcraftei 
(ganz neu!). Auflerdem findct man jclzi 
auch ein Schwen-Icon, mil dcm sich 
die eigene Kampfeslust in vier Stufcn 
von dcfensiv bis berscrkcrhali einslel- 
len lãBl. 

Davon hal man anfangs allerdíngs 
nichl allzuviel, denn die schaurigen 
Monstcr lachen cincn hõchstcns aus, 
wenn man sie wie ein Bcrscrker mil 




bloBen Hãnden angreifen will! Ais 
Grundausstallung befindcl sich im In- 
vcnlory zwar auch ein scharfcs Mes- 
serchen, aber wenn die Gegcnscitc mil 
Feuerblitzcn arbcitel, lãuft cin vcr- 
nunftbegabler Hcld doch besscr da- 
von... Es ist ja auch viel sinnvollcr, 
erstmal nach den nôligen Gcgcnstãn- 
den fur die insgesaml 37 moglichen 
Zauberspruche zu suchen, mit dcncn 
man es seinen Feindcn dann so richtig 
bcsorgen kann. Zur Hcrstcllung der 
diversen Eispfeile. Feuerballc. Angst- 
macher, Waffenverstãrkcr ele. werden 
zum lei! rccht abstrusc Dinge (z.B. 
Aktenordner) verwendet - welche ge- 
nau. steht in einem schlauen BQchlcin. 
das man von Elvira úbcrreicht bc- 
kommt. Mancher mag sich nun dar- 
uber wundern, wie Entfuhrtc hier mit 
Biichern rumschmeiBen kõnnen, keh- 
ren wir also nochmals zum Anfang 
zuruck: 



Das Abenieuer beginnt vor den vcr- 
schlosscnen Toren von Elviras Film- 
sludio. Nach wcnigen Sekunden lauchi 
eine Geístererscheinung auf - Elvira! 
Sie lãstert ein biBchcn hcrum, rucki das 
Spellbook raus und verschwindet wie- 
dcr. AnschlieBend sollie man cin Stein- 
chen von der StraBe aufklauben, dam ii 
ins Pfortncrhauschen cindríngen, dic 
ersic Leiche dcs Spiels besichligen und 
den Code fur das eleklronisch gesi- 
cherte Tor eingebcn. Dann gehfs auf 
das Sludiogetânde bzw. ins Srudioge- 
bãude. Auf den ersten Blick wirkt die 
Anlage ersiaunlich menschenlccr. man 
kann in aller Seelenruhe umhcrw an- 
dem, hier eine Klcinigkeit aufsammeln 
und dort ctwas herumschnuffcln. 
Plõizlich und uncrwartet stõBt man 
danndoch auf Menschen, Monster und 
ali ihre schõnen Zwischcnformen: Im 
Heizungskeller silzi beispielsweise ein 
alter Indianer herum, der cin paar níchi 
unimcrcssante Stories zu erzãhlen hat 
Je weíter man vordringt, umso span- 
nender wird dic Gcschichic - nach und 
nach enldecki man cine alie Villa, 
cinen Fricdhof und ein labyrinihisches 
Verlies. MU dem geruhsamcn Umher- 
schlendern ist's dann ebcnfalls vorbei, 
dafur sorgen schon dic rcizenden Be- 
wohner dieser riesígen Requisilen- 
kammen Skeleue, Zombies. blulsau- 
gende Insekten... 

Dic neuen Fealures vcrslãrken nalur- 
lich den Rollenspiel-Charakler des 
Games, wenn auch níchl in dem Um- 
fang, wic man es vielleicht crwaricn 
wúrde. So unterscheiden sich dic ein- 
zelnen Heldcn in der praktischen Bc- 




wanrung iiicui uuciuiuuig vuiiwiiaii- 
dcr.dic neu eingefuhnen Erfahrungslc- 
vel lassen sich recht zOgig erklimmcn, 
und alies flbrige dicnl sowieso eher der 
besseren Úbersichl und Handhabung. 
Auch die zweile Elvira isl also in ersier 
Linie ein Aclion-Advcnlurc, nur eben 
mil mchr Rollenspielelcmenien ais 
vorher. 

In punkto Grafik, Sound und (Maus/ 
Icon-) Sleucrung hat sich ebenfalls 
nichls Weltbcwcgendes gelan, was den 
gruseligen Inhall angehi - alies von 
gewohnter Guie, auf Elvira, kann man 
sich cinfach verlassen. Was dic icchni- 
scheSeite belriiíi, sollte man dic Emp- 
fchlung dcs Herstcllcrs, eine Harddisk 
zu benulzen, sehr emst nehmen. Das 
Game lãBt sich zwar auch von Disks 
spielcn, aber in diesem Fali wird man 
mil unscrer Handhabungsnole kaum 
einverstanden sein. Und da auch dic 
zahlreichen Raisel dcs Grusicals wie- 
der in etwa den Knackigkeiisgrad des 
crslcn Teils aufwcisen, ist man auf 
zusãizliche (lechnische) Problcmc ja 
wirklich nichl angewiesen . . . (od) 





i 




Elvira II 

Grafik: 
Sound: 
Handhabune: 
Spielidec: 
Dauorspaíf: 
Preis/Leistung 
Red, Urteil: 
Fúr Fortgeschriltene 

Preis: ca. 99,- DM 
Hentellcr: Accolade 
Genrc: Abenieuer 



Sperialital: 1MB crforder- 
lich, 7 Diskenen, wird konv 
plctt in deuisch erhãtilich 
sein. 
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r Als Microdeal dieses Projekt noch beharkte, sollte es 
schlicht „Goldrunner 3D" heiOen und war ais Fortsetzung 
zu den gleichnamigen Baller-Klassikern konzipiert. 
Doch dann stieg Ocean ein, und die Sache nahm 
langsam epische Ausmafte an . . . 





Der Amiga Joker meinl: 

Dic lange Eniwicklungszeit war 
nichl umsonsl - Epic isi cin Er- 
lebnis! 



Gemunkcil wird flber Epic ja bereiís 
scil Jahrcn, angekiindigt war es auch 
schon des õfteren. Aber die Designer 
(Digital Image) hatten im Lauf der Zeit 
mehr und mchr Ideen in ihren SF-Opus 
eingebaui, die Arbeit zog sich in die 
Lãnge. Tatsiichlich waren Konzept, 
Grafik und Sound denn auch schon vor 
Monaien fenig, die Hauptaufgabe 
harrte jedoch noch der Erledígung - 
die aufwcndigc Mixtur aus „Krieg der 
Sleme", «Enterprise** und „Kampfstem 
Galaktika" muBle irgcndwie in den 
Amiga geschaufcll werden! 




Endlich ist nun auch das geschaffi, die 
Evakuierung der Menschheit kann be- 
ginnen. Wie es aussieht, steht uns nãm- 
lich in 20 bis 30 Jahren eine Supcrnova 
ins Haus, wer da nichl mindesiens 260 
Lichtjahre weil weg ist, kann scin 
Tesiament machen. Nun fuhrt der Weg 
in die Sicherhcil aber leidcr achl Levei 
lang durch das Hoheitsgebici der bh- 
terbõsen Rcxxons, womii auch fur Ka- 
nonenfutter reichlich gesorgt ware. Je- 
dc der Stages kann mit 3D-Perspekti- 



ve, einem Zciilimit und unierschiedii- 
chen Aufgaben aufwarten; wãhrend 
man z.B. im ersten Levei seine Floue 
sicher durch ein Minenfeld dirigicren 
muB, bielcn die hõheren Abschnitte 
vorwiegend Raumgcfechte à la -.Elile". 
Apropos „Elite**: Auch Epic wird am 
beslen mil der Maus gesteuert, auch 




hier kann der eigene Raumer aus 
(sechs) verschiedenen Perspektiven 
betrachtet werden. Daruberhinaus 
kann man sich auf Tastendruck sein 
nãchstcs Primãrziel zeigen lassen. was 
in der Gesamthcit wirklich richtig epi- 
sches Movie-Feeling aurkommcn lãBt. 
Dazu trâgt auch die detaillicrte und 
annchmbar flone 3D-Vektorgrafik bei, 
genau wie der atmospharische Sound 
und die phantastischen Zwischenbil- 
det Der Uberhammer ist jedoch frag- 
los das gigantomanische Iniro: In 
traumhaftcn Zoomeffeklen iriti die 
Flone ihrc Flucht durchs AH an, und 
man kann haarklein beobachten, wie 
das cigene Schiff, die _Epic", zu ihrem 
Geleitschul/auftrag startet. Unterlegi 
ist das muntere Treiben mil einem 
Klassik-Soundtrack. wo einem die 



Violinen derart dramatisch in die Oh- 
ren hculen, daB man meinen kõnnte, 
direkt im Orchestergraben zu siizen! 




Was soll man noch sagen? Epic ist eine 
aufwendige Action-Spaceopera, die 
sich kein Raumpilot entgehcn lassen 
sollte - besonders, da das vergleichbare 
„Wing Commander 1 " den Sprung yom 
PC auf den Amiga ja immer noch 
geschafft hal . . . (L.Bunder) 




Epic 

GraGIc 80% 

Sound: 80% 

Handhabung: 74% 

Spielidcc: 62% 

Daucrspall: 72% 

Prcis/tjislunR: 73'» 



Red. llrtcil: 74% 
Fúr Forlgeschrittene 
Preis: ca. 89.- DM 
HcrMclIer: Occan 
Genrc: Aciion 

Spr/ialitJi; Mil In der Box 
liegen em gruBc\ 3D-Poster 
saml 3D-Brilk\ 



VIEL LOS 




Ste wnren tm VrUmb? HH vernnpt! 
Celfi In einen nenen Drntker Investiert? 
Klnsstkcr vorbeigertmsitoti Mtuht 
nithts! TOPSHOTS bríngt Híts nni> 
Klnssiker jetzt nnr hernus. 



FVR WEMW MOOS 




Der Preis Ist fnst noch schwner nls Me 
nmweltfremtOinbe VernnLknng, Das 
mntnt sttn gnt Iro SmnmlerregM. 
fetzt ubernU. /e nnih Tltel tíir AMIGA, 
ATAM ST. C64 oCer PC mit komnten 
Dentscner Anleltwig zn hnhen 
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Turrican I 
Turrican 
Oil Imperium 
Grand Monster Slam 
Mission Elevator 

X-Out 

Hollywood Poker Pro 
Conqueror 
Z-Out 
Spherical 
Vompires Empire 
Denaris 
S ta rtrosh 
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To be on Top 
Bad Cal 
Western Games 
Oxxonion 
Blue Angel 
Dyter 07 
Circus Attractions 
Volleyboll Simulator 
Beom 

Around lhe World in 80 Day* 
Antics 

Cyber Worid 
Xenomorph 
Eleven Warrior 
Heovy Metal Hera 
íealm of tbeTrolls 
Garrison 
Operafion Hanoi 
Sarcophaser 
Window Wizard 
Eslcimo Games 
European Soccer Challenge 
Galdregon Domain 
Starball 
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Little Dragon 


□ 


Night Dawn 
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Future Tonlc 


□ 


Jinks 


□ 


Power Styx 


□ 


Operation Hongkong 


□ 


D»2zy Dice 


□ 


Gladiator 


□ 


Skyblaster 


□ 


Baby of Canguru 


□ 


Cobro Force 


□ 


GrafiH Man 


□ 


Danger Freatc 


□ 


Street Gang 


□ 


Tomcot 


□ 


A» P, Mechanicus 





Der Amij>a Joker meiní: 
Shadowlands siellt die Rollcn- 
spiel-Konkurrenz in dcn Schaiten! 

I 



erkorperi 
n Geisl 
!en falis I 
Iene He 
ms. Hòl 
ren. in 
icn Úbe 




§>had 



ren. manche Monsier werden vom 
Lichle angelocki, andere wieder kann 
man damii vertreiben! 
Ein orijiínclles. iniuilives Bewegungs- 
sysiem ernióglichi es. mit ein. /wei 
simplen Mausklicks alie Akiionen 
(auch die Echueit-Kãmpfe) direki auf 
dem milscrollenden Haupibildsehirm 
auszufuhrcn. Dabei isl Muliiiasking 
mõglich; y_B. dnrf man einem Teil der 
Pany befehlen. sich mil Skclelien her- 
umzuprugeln. wãhrend die anderen 
derweil den Schlússel lur die Tur su- 
chen. Sehalier beiàligen oder geheime 
Mechunismen entrãiseln. Wer lieber 
zaubern niõchle. muli allerdings /uersi 
eine Spellrolle finden. So ein Hokuspo- 
kus kostcl nalúrlich magische Energie. 
und die kann im Invemory-Screen da- 
durch erneueri werden. dali man sie 
beliebigen Sammelobjekien eni/ichi - 
eine Revolulion in der Zauberkunsl! 
Freilieh bullen die Items dabei cinen 
Groliieil ihres Nuizeffckics ein. bei- 
spielsweise huben Àpfel kaum noch 
Náhrwen usw.. 

Wenn einem soviel (und noch viel 
mehr) Guies wird beschen. dann ver- 
zcihl man auch. dafi sich die Opiik 
/war lein animien und interessam aus- 
geleuchiei. sonsl aber wenig abwechs- 
lungsreich zeigi. Dafur hõren sich die 
schõnc Tiielmusik und die gelungenen 
FX prima an. und die Handhabung isl 
wie gesagl beinahe schon genial. Ins- 
gcsaml ist Shadowlands jedcnlalls ein 
Lichispiel-Abenieuer vom l ; einsten! 
íjn> 





Es werde Licht! 

Iaands 

Es ist immer wieder 
eine Freude, úber 
ein neues Game zu 
berichten, das 
voller toller Einfãlle 
steckt - und 
Domarks Action- 
Rolli ist mit Ideen 
geradezu gespickt! 
Bei der Arbeit am 
Scbattenreich 
hatten die 
Programmierer 
sozusagen lichte 
Momente... 




Diesel" HcW irt wegen Invcnlur 




Shadowlands 

Grafite 68% 
Sound: 74% 
Handhabung: 86% 
Spielidw; 90% 
DauerspaB: 88% 
Red. UrleU: 86% 
Fflr Forfgeschriltene 
Preta noch offen 
HerstelIiT: Doniark 
Genre: Abenteuer 

Spezíalilãl: Zwei Diskcitcn, 
selbst mil 5I2K wird kaum 
naçhgeladen, an bcslimmien 
Stcllcn kann man Hinweise 
ahrufen. 





Rusten Sie Ihre beste 

Waffe... 



SPECIAL FORCES 




Jftren Verstand! 

Special Forces ist eine aktionsgeladene 
strategische Simulation von Super- 
Eingreiftruppen auf schwierigsten 

Missionem. 



SIMULA TIOM 



PROSE 

• SOFTWARE 



1M 



Special Forces, Rir IBM TC Kompaiíbles, von den Autoren von Airborne Ranger™. Micro Prose UdL 

Unii 1, HamptOD Road Industrial Estale, Tetbury, Glos. 
C.L8 8 DA Tel: 0666 504 326 




Was ist das: Es sieht aus wie eine Mischung aus „Beast" und „Leander", spielt sich aber 
eher wie „The Killing Game Show"? Was soll's schon sein - der neue Plattform-Knuller 

VOn PsygnOSÍS naturlich! Harf/snll/miiB ei- die l.evcl viel zu umfanereich, die 



Jawollo, Ork kann sich sehen lassen. 
Und das. obwohl dic Voraussctzungen 
nichl gcrade die allerbcsien waren, 
kam hierdochjenes Programmiertcam 
zum Einsatz, das bisher nur fur ^Spell 
Bound" und „Anarchy" veraniwortlich 
zeichncic - also zwei der schwãchsicn 
Psygnosis-Games QberhaupL Diesmal 
haben sich die Jungs aber voll ins Zeug 
gclcgl. darum sei ihnen sogar die ode 
Vorgeschichie verzichen: Die Hcyda- 
dahls sind ein Volk von Stern enfahrem 
(bei dem Namcn...). ihre Raumflortc 



wurdig genug: Man darf/soll/muB ei- 
nen rcichlich sellsam aussehenden 
Gnom (odcr Ork?) durch zahlreiche 
Labyrinthe fflhren; Abgríindc sind zu 
uberwinden, Schlusscl zu Rndcn und 
Turen zu õffnen. Logo, die obligaien 
Gcgner werden unterwegs zerbrõscli 
und klar, Munilion bzw. Lebenskraft 
sind bcgrcnzl, kõnnen aber durch Auf- 
sammeln von Symbolcn crgãnzt wer- 
den. Zur langweiligen Húpf-. Baller- 
und Sammelorgie verkomml Ork da- 
bei keineswegs, denn es gilt viele Puzz- 
les zu lõsen (wie schahe ich die Lascr- 
sperre aus?), und dic abweehslungsrei- 
chcn Gegner fordern den ganzen Hel- 
den. Ein Jetpack hal unser Spritc auch 
dabei, man kann sich aber nur von 
AbschuBrampen aus in die Lúfte erhe- 
bcn und auch das bloB, solange der 



genieBt einen Icgcndàren Ruf in der Sprit reicht. Dann stehen noch ein paar 

gesamten Galaxis und Umgcbung. Compuierterminals hcrum, die dcn 

Kein Wunder, schlieBlich sind ihre Prufling mit allerlei Funkiionen unter- 

Space-Schliucn immer bestens be- stiitzen: Objekte kõnnen analysiert 

waffnei und ihre Mannschaften wahre (Freund odcr Fcind?) und ein Scanner 

Eliteiruppen. Solllet Ihr auch so ein aktiviert werden. ja, sogar der Spicl 

Eliierich werden wollcn. braucht Ihr stand lãBt sich hicr speichern! 

nur cine kleine Priifung zu bestchen . . . Gul so. denn am Stíick kann man Ork 

Und dic ist fur einen Raumpilot merk- sowieso nicht durch 



die Levei viel zu umfangrcich, die 
Gegner zu zahlreich und das Bild- 
schirm-Leben zu kurz. AuBerdem isl 
dic Stick-Steuerung elwas hakelig gc- 
raten. einfach hafs so ein Wandcr-Ork 
also nicht, zum Bestaunen der (in drei 
Ebcnen scrollcnden) Grafikpracht 
blcibt ihm kaum jc die ZeiL Aber es 
gibt ja noch Zwischenbilder, und dic 
sind sogar noch schõncr ais dic SF/ 
Fantasy-Landschaften. Weniger bc- 
nuschend dann dic elwas farbarmen 
Sprites. die groBformatigcn End- und 
Zwischengcgncr machen aber alies 
wieder weit! Man kõnnte sich jetzl 
noch darúber mokieren, daB die tolle 
Titelmusik wahrend des Spiels cinigen 
recht mittelprãchligen Soundeffeklen 
weichen muB - doch am Endergcbnis 
isl nicht zu rutlcln: Ork ist ein unter- 
haltsamcr Action-Spa/iergang in bc- 
ster Psygnosis-Tradition! (ri) 



CL 



Grafik; 74% 
Sound; 66% 
Handhiibung: 62% 
Spielidee: 58* 
Dauerspaíl; 74% 
Prtis/Ldstang: 63% 
Red. Urteil: 71% 
Fúr Fortgeschritlentí 
Prcis: ca. 99,- DM 
Herslellen Psygnosis 
Gtnre: Actiun 

Spezialitàt: Ausíuhrliche 
deulsche Anleitung, Hand- 
buchabfragc, HD-Insialla- 
tion mõglieh. 
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MIETEN MACHTS MÒGLICH ! 



Bei SOFT & SOUND 
kann man die neuesten 
Computerspiele 
(Original mir 
Anleitung) einfach 
mieten*. 



WIR R^lf* E A/ 




Deshalbzu Hause 
testen und dann neu 
und originalverpackt 
bei SOFT &SOUND 
kaufen. 

...Oder einfach zurúckgeben. 
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FUR: AMIGA ■ ATARI ■ IBM • C-64 - GAME BOY UND SOUNDBLASTERKARTEN ( 2.0, DEUTSCH) 



Amiga 500 Speichererweirerung 
auf 2,5 MB, weiterhin 222- 

Amiga "Plus" Speichererw. 
auf 2 MB Chip RAM 179- 

Soundblaster 2.0 Deutsch mit 
Mailbox-Zugriff 299,- 

Adlib-compatible-Soundkarte 

nur 1 29 - 

Hier fínden Sie SOFT & SOUND in ganz Deutschland: 




GET THE POWER ! 



"BI - TURBO SYSTEM I" 
fór AMJGA500 

- 68020 Prozessor 

- Co - Prozessor Option 

- neuste Gate -Technobgie 

- 68000er Bremse 

- biszurdreifcxii^Geschwin- 
digkeit und mehr mit 

Co - Prozessor 

nur 399 -DM 



O-1034 BeHin.Bo»i»3geoerStr23,Tct.: On BeHm/5892067 

O1071 BcHÍn r RoW^berg5tró/Ecke SchonhovK* Allee.Telefon auf Anfrage 

O-l 330 Schwcdt/Oder.RingsIr. 8, Telefon ouf Anfroge 

W-2000 Hamburg 76.rWKM>njrr.57,Td.:0d0/224633 

O-3014 Magdeburg,B*junichwe>gef Sff.104, 

W-3 100 Celie. ImKr&seló. Teiefon ouf Anfroge 

W-3300 Braunsehweig,Hoiwedeiír.lO,Tol.:053l/S08231 

O- 3300 5choocfaeck.Ahar.str. 1 1 .Telefon ouf Anfrage 

W-4000 Dusseldorf 30,Gnei«fwu*.l,Tel.:02n/49l0187 

W-4050 MÕr>chcngladb«h,Ncuw S*r.210,Td.:0216l/ó01556 

W-4100 DuUburg 1 ,Ulridiiir2-4Jd. 0203/2 1084 

W-4250 Bottrop l.EuenerSir. 6,Td.:0204l/21973 

W-4290 BoaSolt.NoroWI 1 3,Telefon auf Anfroge 

W-4300 bscnl A*oWreSfr.36Jd.:020] /207Ó29 

W-4330 MuSioÍm,0eflo 47,Tdefen ouf Anfroge 

W-4350 Reddmghousen.Dortmunder Slr.31 Telefon auf Anfroge 

W-4400 Munster,Ferdinandiír.8, 

W-4440 RheineAuf dem Thie B.Telefon ouf Anfroge 

W-4500 Osrx^Ock.PeícnWgw Wall 17,Tel ■0541/586809 

W-4630 BoaSum,Hemer Sfr.383,Telefon auf Anfrage 

W-4Ó90 Heme,Haupbít.l78,Tel.:02325/53ó43 



W-4800 Biek^.Scbiafincfar. 1 ,Td.:052 1 / 1 38033 
W-5000 Kòln l,Von-Wenh Slr.20-22,Td.í)221/l 21806 
W-5400 KobIeni.McAonWdchenWeg 24,Tel.:02ól/3I848 
W-5500 Trier^Zuderbcrgilríl Jel.r0651 /40532 
W-5600 Wuppertal,FneaVidi-Engels-Alloo296,Iel.:0202/81 1 18 
W-5787 Ol*ben3,Bahnhofslr. 1 9,Tol.:02962/6753 
W-5880 LúdcnKheíd,F onjmomSieÍnplalz2,TelK)235l /21 900 
W-6000 Frankfurt a.M,WidoixÍyr 25.Td.:0ó9/590180 
W-6500 Maim 1,Kirchcprtenó,Tel :0ól 31/237665 
W-6600 SaarfMucken.S(engeltfr.8,Te!.:0681/582771 
W-6650 Homburg,KaHsben9ifr.l6,Td.:06S4l/15l42 
W-6733 Howkxh.langaaue52,Tolj0ó324/2092 
W-6800 Mannheim>ngbu*ch5tr.3/Ecke luisenring Jel.:0621 /101 203 
O-7050 LeÍpz^,Drcilrry^sh'J7Jeleíonouf Anfrage 
W-7500 KarfiRihe 2 1 ,to*ing*tr.5,Td.:072 1 /853360 
W-8000 Múndicn ( RingscÍ5Vr.8,Tcl ;089/531764 

W-8134 Pòcking,Schlcflberg2 ( imfkihnh.Po^hofen,Tat-08157/d088 
W-8500 NõmbergfirxieKviesenUr.37JeI.:091 1/467744 
W-8900 Augsburg.Hcin<-Dinmor-Slr. 17,Tel-0821/581 o 93 
W-8960 KcmptC5,Kfoncn$lr.33,Tel.^831/177ô2 
CH-6045 Meggen/Sehweiz,LuzernerStr.21, Telefon ouf Anfroge 



Achtung - Jetzt neu und noch mehr Leistung! 

SOFT & SOUND Versandzentrale Gneisenoustr. 1 , 4000 Dússeldorf 30 Jel.:021 1 /Ó330O6 Fax 021 1 /49 1 1 084 

'Verieih ouch an Kinder und Jugendliche (mít Zustimmung der Eaiehungsberechtigten). Der Vortcin von Spielen per Posl «st leidcr mcnl mõgl>cnl 





Kann es sein, daB wir zu tief in den 
Mãrzcnbecher geblickt haben, oder ist 
es wirklich schon wieder Zeit fiir Eure 
Leserbriefe? Ein Blick auf die Uhr . . . 
nõ. stimmt schon. Denn mal alie im 
Chor: Dies ist die Zeit fiir Mailbox 
light, sooo viel Aroma . . . 

Mimtpr nhne Werl c,den neuen C " 16 Joker 

findei 

a) Liebe m j ( diescm genialen Leser- 

b) GrõlÍtc brief-Bauka-sien bemusieric 

c) Hochverchnc _ uns Hcnrik M al h c in aus 
Joker-Redaktion. ich hâtie Grõbenzell 



a) ein Probleni 

b) mehrerc Probleme 
c> lauter Probleme 

mil meinem Computer, da . . . 
a) cr mich nicht versteht. 
b> ich ihn nicht verstehe. 
Immcr, wenn ich 

a) fast am Ende des Spieles 
bin, komml cin Guru! 

b) eine Disketic formatiere. 
ist plõtzlich nicht»; mehr 
drauH 

c) nicht da bin. verschwin- 
den uuf mysteriõse Weise 
Diskelten! 

Ich bin wirklich... 
a> fertig. 
b) im Koma. 

Wenn das so weitergeht. . . . 

a) scbmciBc ich den Kasten 
/um Fenster raus. 

b) kaufe ich mir ein NES 
(schlimm). 

c) kaufe ich mir einen Game 
Boy (schlimmer). 

d) kaufe ich mir einen ST 
(indi/iert). 

Ach ja. anbei scnde ich Bucfa 
noch . . . 

a) 1 DM 

b) keine DM 

c) 50DM 

d) 500 DM 
fur 

aj die Kaffeekasse. 

b) die Auíbesserung Eurer 

Lòhne. 



Wirgeben sja zu: Diesen Gei- 
xlcsbliiz ah ..Muster ohne 
Wert" Oi tibatàeln, i« efeotf- 
lich cine glane Unverschúint- 
heit! Endlich endlick endlich 
kann dank Henrik Okck der 
einfallsloseste Tõlnef ein 
spritziges Schreiben vcrfassen 
- sohtnge er nur eine Schere 
im Haus hat Aus ganzern 
Herzen: Danke Henrik! 



Lotto-Betrug? 

Im das Abo-Lolio eigentlich 
schon gestartel? Wenn ja. 
auf wclchen Seiten sind die 
Gluckszahlcn zu fmdcn? El- 
wa in der Ruhmeshalle - da 
war nãmlich in der letzten 
Ausgabe nix, rein gar nix zu 

sehen! 

AuBerdem wúrde ich gerne 
wissen, wann nun endlich 
der Tcst zu «Monkey Island 
2" kommt und warum Ihr es 
anderen Zeiíschrifien nach- 
gemacht und das Know How 
in die Heftmitte gepacki 
habL Es war doch am Ende 
des Hefls wunderbar aufge- 
hoben. zuerst las man die 
Tests und D ANN die Tips 
und Tricks. Sicher. ich kõnn- 



te das Know How úberblãi- 
tern. aber das irifft nicht den 
Punkt! Damii spreehe ich 
sicher vielen treuen Lesern 
aus der Seele. also denkt 
nochmal darúber nach. 
rãt uns dringlich Michacl 
Miksch aus Salzgiuer 

Dagleicli zu licginn moglichst 
viele Abonnenten Ihre Lotto- 
Chonce bekommen soUten, 
fand die ersie Ziehung era 
nach Redakltonsschlufí dei 
letzten Ausgalrc staff - des- 
halb findcst Ou in dicser Ridi- 
meshaíle auch gleich scchs 
Gewinnzalúen namlich die 
fiirJamiar und Fehniar! 
Der nãchste licsuch auf der 
Affeninscl steht an. sobald die 
Amigaversion lestreif tst Lei- 
der gab o da Verzõgenoigcn 
scttcns des HcrsteUers: zum 
Aufwunncn empfehlen wir 
den Bericht zur PC-Vcrsivn 
im PC Joker 1192. Und WOS 
das Know How Itctriffi so 
hast Du uns wirklich ge- 
schockv Erst sagen acht Sm- 
lionen Lcser. dafi wiresin die 
Mine nm sollen, dann ma- 
chen wirs endlich. und jetzt 
komm st plõtzlich Du doher. . . 

Gibt es ein Leben 
vor dem Tod? 

Das ..GroBe Amiga-Stcr- 
ben" halie ich fúr unange- 
brachte Hvsterie. aber es hat 
nun maljeder Compuienyp 
seine Zeit. Ich habe anno *82 
mil einem TI 99/4A begon- 
nen - damals waren S Spritcs 
auf einmal und 16 schreckli- 
che Farben das Nonplusul- 
Ira. Ais dann der C 64 das 
Lichi der Welt erblickie, ver- 
schwand der Tl 99 hall in der 
Versenkung, 1986 besaB ich 
genúgend Kleingcld, um mir 
cinen ST zuzulegen, mil dem 
ich vier Jalire zufrieden war 
Ende "90 wcchselte ich zum 
Amiga, weil es beim Atari 
mil Soft- und Hardware 
nicht mehr voranging, Und 
ein solches Schicksal bluhi 
eben irgendwann jedem 
Computer.., 

Troizdem wird der Amiga 
noch locker einige Jahre 
durchhallen. bis er irgend- 
wann das Opfer eines 686er 
PCs mit 75 MHz Taktfre- 
quenz und 500 MB Fcstplat- 
te wird. Es gibt viel zu crtin- 
den, warten wir*s ab! 



das rat uns OZF- aus Neun- 
kirchen, 

Gchorí hahen wir ja st hm 
viel Vtm ihr t aber dafi sie Dir 
gchiirr, hôren wir rum ersten 
Mal die Stimmt der Ventunfi! 
OZEforPresident!!! 



Zoff aus 
Kaiserslautern 

1) Ah Chefredakteur eines 
Jugcndmagazins in Kaisers- 
lautern habe ich nachge- 
rechneu ob Eure Angaben 
im Editorial stimmea Tat- 
sãchlich; IVozentual gesc- 
hen habt Ihr auf den zusãlzli- 
chen Seiten nicht mehr Wer- 
bung ais sonst auch, Den- 
noch - wir finanzicrcn unser 
Magazin hundertprozentig 
durch Werbung und venei- 
len es kostcnlos! 

2) Ihr schreibt, der PC Joker 
sei cine võllig eigensiíin- 
dige Zeitschrifi- Haha! 
AuBer dem Verlag, den Re- 
daktionsmitglicdern, den 
Druckern und dem l^ayouter 
hat cr in der Tat níchls mit 
dem Amiga Joker zu tun.,. 
ich finde. Ihr solket Euch nur 
einer Sache widmen, und 
wenn Euer Chcf unbedingt 
das Doppehe verdienen wiiU 
dann soll cr sich getalligsi 
eine zweile Crew anschaf- 
fen! 

3) Sicherlich ist der Amiga 
noch lange nicht tot! Und 
wenn Ihr wollt, daB er noch 
lãnger lebi, dann hõrt auf, 
EuerPC-Zeugim Amiga Jo- 
ker zu erwiihnen. Ihr seid es 
doch, die diesen Krieg her- 
ausgcforden haben, aber in 
Kaiserslautern hat der Ami- 
ga die Oberhaud, und das 
wird auch so bleiben! 
prophezeil Daniel Engel - 
barts aus „ . na. woher wohl? 

Herhe Kritik w vrter Kollege - 
mal sehen oh uns auf Dane 
..Dreifaltigkeir die riehtige 
Rerourkuisehe zugaloppiert; 
í) Ein em ISO Seiten star- 
kex durchgehend farbiges 
Afí/#/ríM mil eincr Auflage 
V0RCU ISOMOStuekallàn 
durch Werhtmg oder Ver- 
kaufspreti finanzieren zu 
wolletu ist etw a so. ais WoB&> 
man mit emem Papierflieger 
zum Mond stanen. Dein 
Fachwissen in aíten FJ\reth 
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tiber àosdtsfia Du uns se/um 

2/ Wir widmen uns tatsãch- 
lich nur einer Sache, numlich 
Computer* Enlcrtaiwnent - 
aber xrer hat Dir je gcsagl 
dafl fur uns der Tellerrand des 
Amigas das Ende der Welt 
sei? Was ist dam - mil den 
Sonderheften. ha? Míôft der 
Gedanke ist doch, jedem 
Computerhesitzer sein per- 
snnliches Magazin zu geben! 
Wcres machl hat doch dama 
ffast) nix zu tuiK oder? 
3) Wenn Du glauhtt, dafl der 
Amiga wegen unserer Anzeige 
fur den PC Joker gefiihrdetisu 
dann traust Du der tl Freun* 
din" aber herzlich wenig zu! 
Ansonsten lies hitte mal Mi- 
chaeh Editorial.** 



HD-Sorgen 

Wenn man sich eine Fest- 
platie besorgl (egul wie) und 
sie mit Spielen bepackt, 
kann mandann auf irgendei- 
ne Wetse herausfinden, ob 
dic Games Raubkopien 
(igill!)odcrOriginale(yoah!) 
sind?MuU mandieOriginale 
behalien, fur den Fali, daB 
mal jcmand an der Haustur 
steht und Konuolle machl? 
Kann man jedes Original- 
programm auf Festplatie 
speiehern? Brauchi man 
spezielle Software dafur? 
diese besorgniserregenden 
Fragen siellt Sven Koch aus 
Berlin. 



Nitti jedes Programm auf 
Harddisk ist ja automatisch 
eine Kopie - fulls das dazuge- 
hõrige Original (an der Haus- 
tiir t hei den ^Kontmlleuren") 
nieht vorgewiesen werden 
kann. Lm es eine Raubkopie, 
basta. Generell kann man um 
Amiga nursolche Games auf 
Platte installieren. die dafur 
wm Herstelíer aus vorl>ervit€t 
wurdeth aba zfí. keinen Ka- 
pierschutz haben, Aber keinc 
Sorgc, es werden buchstãblich 
tãglich tnehr, . . 

Jeizt mal ernst... 

Nach funf vergebliehen Ver- 
suchen, in Eurcr Maulbox 
abgedruckl zu werden. siarlc 
ich hiermil meinen sechsicn 
Anlauf: Ich mõchte darauf 
hinweiscn, daB Ihr auf der 



Leserhrief-Seiíe dic Lcscr 
hemmungslos vcriippeli! Ais 
beispielsweise mal jemand 
gefragi hai, ob man nun die 
Stromuusfall-Spiele auch 
mil 5 12K zocken kann. war 
Eure Aniwort ein Mustcr- 
beispiel - zugegeben, dic 
Frage war wirklich exirem 
dummlieh, aber muB man 
das denn auch so deuilieh 
sagen? Und das war nicht 
der cinzige Fali, neben mir 
silzt mein psyehiseh geschã- 
digicr Frcund, der ebenfalls 
von Euch in der Mailbox 
niedergemachl wurde. SpaB 
muB /war sein, aber bine 
doch etwas hõflicher! 
cmpfichlt uns Eben Hinnerk 

Was bist Du. ein Masochist? 
Da weifit Du genau, was Dich 
crwanel startest aber trotz- 
dem sechsmal den Versuck in 
den Gcnufi unserer Pobeleien 
zu kommen! Bine, sollst Du 
haben: Der einzige Mensch 
auf dieser schnõden HW;, der 
die Frage nach 5I2K-Brctt- 
spielen ernst genommen hau 
dúrftest vennutlich Du sein 
Dcshaib wotlten wir mal 
(g/ma hoflith) anfragen: Wie 
fuhh num sich eigentlich so 
ais Mcga-lndividualist? 



Kiil Brigit 



Normalcrweise lese ich ja 
die dumme Girl-Seiíe <bzw. 
Seitenhiebc) nichi. aber 
kurzlichíl U91)doch, Don 
hieB es: „Sorry. mir 1'allen Ua 
immer diese doofen Calcher 
ein", Taisãchlich ist es so, 
dali man zum Organisieren 
derartiger Showveransial- 
lungen mehr Intctligenz 
brauchi, ais Du Dir jemals 
crtrãumcn kónntest, Brigil- 
la! Ganz im Gegensai/ ubri- 
gens zum Schreiben von un- 
qualifizierlen Bemerkungcn 
in Girl-Seiíen. Und úber- 
haupl. wer hai Dich eigeni- 
Mch nach Deincr Meinung 
gefragt? Da Ihr ansonsten 
nichi úbel seid, gibi es also 
nur cine Lõsung: SchmciBl 
sie raus, feuen sie. lynchi sie! 
Noch eín paar Fragen: 

1. Wo hckomme ich engli- 
sche Compuiermagazine 
her? 

2. Warum werden Eure Tesls 
immer unaktueller - vicie 
Games gibfs berciis, che Ihr 
sie vorgestelh habt! 



Wie hieB er doch gleich . . . 

Sie wissen schon ! Dieser Bengel, der nicht 
erwachsen werden wolltfi. Seine Geschichie 
wurde von Sieven Spiclberg verfilmt 
Wie hieB er doch gleich? 

Begleiler von seinen Freunden bekiimpft 
cr den Piraten HOOK. Kr lebl in cinem Land, 
das Erwachsene nicinals finden werden. 
Wie hieB er doch gleich? 



Arme Tanie Hillie. 

Schade. daB sie gehen muBie. 

Schòn. daB Sic ein so groBes 
Vermõgen hinterlieB. 

Denn nun haben Sie die Móglichkeit, 
Holelier zu werden. 



Der 

STEIGENBERGER 
HOTELMANAGER 

hai sich auf dem Amiga bereits zum 
Verkaufsschlager gemausert. Nun bringen wir 
Ihnen auch fúr den PC und den C 64 dieses 
Programm, das Ihnen ermóglicht. Manager 
cines Steigenbcrger Hotels zu werden. 

Es ist ein langer Weg nach oben. 

Doch Sie werden es schaffen. 




IHR SOFTWARE PARTNER 

Fragen zu BOMICO-SPIELEN? 
Unsere Serviceline beantwortel sie: 
Telefon (0 61 07) 6 20 67, Mo. - Fr. 1 5.00 - 1 8.00 Uhr 



MULBttX 



ABANDONED PLACES 89.- 1 

ADVANTAGE TENNIS 69.- 

AH 37 THUNDERHAWK 79.- 

AIR8U5 320 119." 

ANOTHER WORLD 69." 

BARBARIAH 2 69.- 

BATTLE ISLE 89.- 

BIRDS OF PREY 89.- 

BLACK GOLD 79.- 

BUG BOMBER 69.- 

BUNDESL.MAN.PRO. 89." 

CELTIC LEGENDS 89.- 

DEUTEROS 89- 

DOU8LE DRAGON 3 69.- 

EINMAL KANZLER SEIN 79." 
EYE OF THE BEHOLDER 89.- 

F15 STRIKE EAGLE II 89.- 

F16 FALCON CDTV 119.- 

FIRST SAMURAI 89.- 

FLIGHT O.T.INTRUD. 95.- 

FOOTBALL CRAZY 69.- 

GODFATHER 79.- 

GRAND PRIX 89.- 

HARPOON 1.21 89.- 

-EDITOR 1.21 35.- 

HEART OF CHINA 99.- 

HUDSON HAWK 69.- 

KICK OFF II 69.- 

-FINAL WHISTLE 29.- 

-RETURN TO EUROPE 24.- 

-WINNING TACTICS 19.- 

KNIGHTS O.T.SKY 89.- 

LAND.AIR.SEA 89." 

LEANDER 69.- 

LEIS. LARRY V 99.- 

LEMMINGS 69." 

-DATA DISC 49.- 

LETHAL XCESS 69.- 

LOTUS ESPRIT 2 69.- 

PAANCH.UTD. EUROPE 89.- 

MAGIC POCKETS 69.- 

MICROPROSE GOLF 89.- 

MONSTERPACK 2 69.- 

NO.1 COMPILATION 79.- 

PGA GOLF PLUS 69.- 

-PGA COURSE 45." 

POPULOUS 34- 

POPULOUS 2 89.- 

POPULOUS EDITOR 45.- 

, POWERMONGER 79.- 

í -DATA DISC WWI 45.- 

RAILROAD TYCOON 89.- 

\ REALMS 79.- 
| RED BARON 99. 
I RSTURN OF MEDUSA 59.- 
ROBOCOD 2 69.- 
ROBOCOP3 69.- 
! SEC.O.MONKEY ISL. 79.- 
SHADOW O.T.BEAST 25.- 
SIM CITY * POPULOUS 79." 
' SIMPSONS 69.- 
; SILENT SERVICE II 99.- 
SOCCER STAR 69.- 
STEIGENBERGER 59.- 
TIP OFF 69.- 
TV SPORTS FOOTBALL 35.- 
ULTIMA VI 89.- 
VROOU 79." 
WAYNE GRETZKY 2 69.- 
W1NZER 59.- 
WOLFCHH.D 69.- 
WWF WRESTLEMANIA 69,- 



KciroSoft 



Jurgen Vieth 




Artus A3E kpi wnjsjc» 99— 

Ai Comtai mvk» «Olsen 74 50 

Ar Sea Soyc^y, MiioDjcn a 7J 60 

AMOS. Garo? C"CTC* JXi Rurtme 10S - 
AMOS -Corro* 

AMOS 30 ?-3C 

Ànoner Wtrtt Anteuq »jtsch fr*— 

A^oa *joc*w AnMM Ê-i- 

Baoy A-Jetmç owicn 7*50 
Bzr* d to Covtic Forge. tX I MB * 69- 

Bacafifi ii. A-iee/i; seuscn r - — 
Bafle Isfe bVHM ceuscfr 

9^ofPrey.Htr<b4 78* 

GMÉftt ArtW« HHfttffe ^ 50 

Ceítc LeçWâ MlfeM tessfr 'i 50 

Ccrqurtta» ktfWr «JStfi * 74 50 

Co«WSltffrM! LrrçDC* UanSi di ftS 

Dea!r*r*crt3 tf <jym\ fcp< «rtsc* 7450 

Defira. An*íj*»g tojach 7430 

Evra ?i5G 

EWtfM BWieí 1 UB. tp" a HJÕ 

raif ftlÉtl cl Dun Owtsci 7450 

F155& Eag^ltMancDd 1W3 7450 

F 19 Sea* F>^. Kinftocfctl 75- 

Fa-nes o? f «edo*. Araç cwach m s: 

FigM d tne Effru». HarcD oeJsch 85- 

GtãíKi Pm :F*ff<i i) Harct a 79.50 

QtèèX Coura fl AAVMvr4j oeuíscíi 69— 

Heart d CJirA ÔWtttf 74 50 

^fmry NMA Sw*íf, Aruç a 74,50 

KAar. Corp u frec»^. ^ * M — 



Sim Ant 

komplett deutscti 



DM 88 f 50 



La^Y OeuacP i MB 74*0 

Uny V 1 W8. K3ncDuc* tiç-jtSCh 7450 

Mm Jones iCkaSk Aívi fcçl a 69— 

Ktçí Ql^SI V. t V9. H*Kb dl 7450 

Kryg^ls 0* tr* S^y. Hardti OWscn 79ÍO 

LNflOK Ame^jf^ ceytsch 64 — 
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KAROSOFT 

Postfach 404, 4010 Hilden 
TefefonO 21 03 4 20 68 
oderOI 61 22170 07 

Liste kostonios ' 
(B4to um Angabe des Compuieflyps» 
Kem Ladenverkaut + Ntir Vefsand 



3. Bei Euch wcrden dic 
Abonnenten bcirogen! Wcr 
sein Abo kúndigi und dann 
wieder besiclli. bekomnH ein 
ncucs Demo. dic anderen 
aicht Siimmfs? 

4. Dic Charis sind wirklich 
schóner gcworden. aber soll 
man nun scin persônliches 
Lieblingsgame oder «ine 
pcrsonlichen Top Twemv 
Mnscnickcn? 

5. Macht das Coin Op aus- 
fuhrlichcr - das Argument. 
dali kein Amigianer sein 
Geld in der Spiethallc „ver- 
5chlcudern" wurdc. isl doch 
Schwachsinn! 

mosen und fraei Cool Stc- 
ven aus Dcggendorf 

Abo. ersiens wollie ttrigitia 
hesúmmi mcfu Sttgen daji dic 
Wresder selbsr doof sáen, 

sondem ihr „Sport" - IMA* 
duriihvr kann man ja wohl 
zumindcsi diskutierau oder? 
Und zweitens war von den 
Veranstahern dieser Spekta- 
kel úbtrhaupt nie die Rede, 

gtttv! Drittms woÕat wirBti- 

nen leichi unfreundlichen Ton 
umerer Za/mpasta-Qucen 
gegOlMbet SbeHtõrt hahen 
und betmtworten vieram 
hiermií trotzdem Deine Fra- 

m 

i Am besten ingwflen Bohn- 
hofsbuchhattdlungen. 

2. Falis Du meinst dafi es 
manche Spiele st lwn eher ah 
Rítubkopien gibi - kein fim- 
mvntar. Und SOtUt Die Ak~ 
luolirãí einer Zeiísehrifi kann 
imnur nur im direkten Ver- 
gkk h mil der Konkurrtnz ge~ 
messen werden. Und da 
scheuen wir Um wahriuifiifi 
nkhu den Vergldvh! 

3. Nô t stinulU rmitL Glaubsi 
Pu ernsdwjl » sind JO 
dã/nlick dafi wir san as nicht 
merken wiirden? 

4. Kannst Du hulten tvie der 
hemhmte Dachdecker. 

5- Verdient hast Du sja mchu 
aber guck mal ins akruelle 
Coin Op! 



Liebe & Lcid 

Bishcr war ich mir steis si- 
eher, daB Jokephine meinc 
Frau wcrden solhe. Sic isl 
sehr híibsch und slroizi nur 
so vor jugendlicher Origina- 
lilai. Humor und Lebens- 
freade. Sie isl jeder/eit zu 



einem Spielchcn aufgelegi 
und la si niemaLs sehleeht ge- 
laum. Kein Wunder, daB 
nichi nur ich mich lur sie 
iniercssiere - man munkelu 
daB sie sogar schon von PC- 
Leuien angemacht wurde! 
Ich war kurzdavonihrcinen 
Heirausaiurag zu machen, 
ais ich die Tochter der M&T- 
Familie kcnnenlernie* 
Auf den ersten Blick konnlc 
sic nichi mil Jokephine kon- 
kurrieren: Sie ha lie ein 
trocken-Uassisehes Ouifiu 
einen grõBeren Taillenum- 
fang und war etW&S alter ais 
Jokephine. Doch konnte sie 
liefschurfcnde Diskussionen 
fúhren; auch mal uber den 
Ernsi des Lebens, nichi nur 
uber Spiele. Sie verfúgie 
úber ein grofies Fachwis?ien. 
das sic /war ciwas trocken. 
aber vollstândig und klar 
weitergeben konnte (im Un- 
terschied zu Jokephine, die 
zwar wunderbar unierhaU* 
sam. aber sehr oberflãchlich 
plauden). Und nun kann ich 
mich einfach nichi enischei- 
den! Soll ich mehrauf Unier- 
haliung und Schõnheil oder 
eher auf die inneren Wene 



setzen 



Polygamie kommi fur mich 
aus moralischen und finan- 
ziellcn Griinden nichi in Fra- 
ge. Vielleichl solhe ich Joke- 
phine um etwas mehr Tíef- 
grundigkeit bitten, oder die 
andere um mehr Bspril? Bei* 
des scheini mir ziemlich aus- 
sichtslos, ich weiB wirklich 
nichi mehr weiter.*. 
schtiuei uns Adrian Guggis- 
berg aus Rizcnbach sein ver- 
wifTtes Herz au& 

Ja ja t immer diese Weiher! 
Aherwiesollen wir Dir raien? 
Wenn jcmand schon entsihaft 
in Envãgung Zielli, eine atle t 
felie Spittatwachtel fso haben 
wir Deine Worte zumindesl 
versianden) einer jungen und 
inrelligenlen Schõnhcilskõtu* 
gin wie unstrer Jokephine 
vorzuziehen, dann ist ihm 
wohl nicht mehr zu helfen. 
Von wegvn olterflúchliclu 
PAH! Von wegen itmere Wer- 

re HA!' 



Disketten- 
Orgasmus 

ich bin ersl seil Oklober Jp- 
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kcr-i.ebcr und bezog vorher 
em Blali Kurer nachbar- 
schaftlichcn Konkurrcnz* 
Der groBe Voncil Kurer 
Zeitschrifi isi aber naiurlich, 
dali Ihr nur Amiga-Gamcs 
icsicu denn was intcrcssie- 
ren diicfa PC-Spiele oder ir- 
gcnihvelche ominõsen Kon- 
solcn? 

Àllcrdtngs kann ich Euch 
auch etWRS Kriiik nichl cr- 
sparen: Total mega-arm fin- 
de ich dic Bezeichnung 
JreundiíT* die sich durch 
alie Eure Hefic ziehL Das 
crwecki den Eindruek, alie 
Amiga-Besiizer seíen pickli- 
ge, verklemmie Jungs.dcncn 
einer uhgehi, wenn sie cine 
Diskellc ins Laufwerk ihrer 
Jreundin* schicbcn! Zuge- 
geben. die Ãhnliehkeit zum 
laleinischen «arnica" liegl 
nahe t aber Worlspiele um 
jeden PreU músscn wirklieh 
nichl sein ... 

sehreibi uns Henning Hoh- 
mann aus Bonn hittters Ohr 

Alie Achtun& Du htísl wirk- 
lieh mal eme dreckige Fanta- 
sic! In Taleinheil mil Deinen 
luttcinkennlnissen isi es kein 
Wtmder, dafi Du vom reciuen 
Weg ahgekommcn hist; Arni- 
ra isi das SPANISCHE Wort 
fiir„Freundin"H! Nix von we* 
gOl „ Wurtsjuele um jeden 
Prei<* und se. 



Familienkrach 

Mein Taschengeld hetrãgt 
ca. 30 DM pro Woche. troiz- 
dem kaufe ich mir nur sehr. 
sehr seUen ein Original, Das 
liegt aber nichl an mir, son- 
dem an meinem Valer! War- 
um sollle ich ein Spiel kau- 
fen. das ich fast kosienlos 
haben kann - das isi seine 
Mcinung zum Thema. Und 
da cr schr slur ist, liiBi er 
Einwànde (fehlende Anleí- 
uing* fehlende Codes. Risi- 
ko) nichl gelien. Die Folge 
isi jedesmal ein minelgrolíer 
FamiliensireiL wenn ich mir 
ein Original kaufe. Hinzu 
kommi, daB er mir verhoten 
hai. Magazine wic den Joker 
und Konsorten zu kaufen.da 
sie võllig ubeneuert und un- 
nõiig seien.Troizdcm werde 
ich sie weiíerkaufen und le- 
sen - iosgeheim naiurlich! 
klagi Roland aus Osicrrcich. 



Dafi wir Deinen Nachnamen 
nichl gedrucki hahen isi Eh- 
rensache. nun fafi uns mal 
iiheriegm was zu tua ísk Sói* 
len hv gfefcft Brork vorbei- 
schicken LVadda sehr u/r- 
sãmpatisch*!!"), oder luís ein 
anonymer A nru(l>eim Staats- 
anwall? Cib uns einfuch Be* 
scheid. . . 



Der Sechser-Pack 

1) Gebi Ihr Adressen von 
Ahonnenten oder Inserenien 
an Sofiwarcfirmen weiíer? 
Ich bekam namlich Post von 
einem mir unbekannlen Ver- 
San4 Nun frage ich mieh, 
woherdie meine Adresse ha- 
ben,,. 

2) Vergebi Ihr Tiiel fur mis- 
sionarísche Leistungen? Ich 
konnte namlich im liefsien 
Dschungel cinen SAM-Le- 
ser bekehren! 

3) Wie wâre es mil Joker- 
Zahnbúrsten/Unlerhosen' 

Servietten oder einem nied- 

rigeren Preis fiir die Slieker? 

Erslens reichen 8 Siicker 

nichl fúr einc Zehncr- 

Packung Diskeiten, und 

zweilens bekomml man fúr 

zwei Bógen (8 DM) schon 

wieder zehn neue Disks! 

4) Werden im Know How 
eigenilich auch Aniwonen 
honorien? 

5) Oberall Ccwalt, sogar auf 
Euren Posiern: Fúnf zwie- 
lichiige Pcrsonen wollen den 
armen Joker mil einer Tone 
vergifien, vier diístere Ge- 
sialien mil schrccklichcr Bc- 
waffnung fallen úber einen 
hiUloven Draehen her und so 
weiter T ,p 

6) Wuíliel Ihr. daB fur Eure 
Ersiausgabe schon Hòchsi- 
preise geboien werden? 
Wahrscheinlich verhòken 
Ihr de selhsl auf dem 
Schwarzmarki fur horrende 
Preise. damil Ihr endlích 
nichl mehr auf Zuschusse 
von der Zahneremebranche 
angewiesen scid, 

derlei indiskrele Fragen 
sielli Siefan Sulzer aus Duis- 
burg, 

/ ) Nie und nimmennehr ge- 
hen wir Adressen her - \chii* 
nerReim, game Wahrhed und 
VoO im Sinne des Daien* 
schmutzes. 

2) fíravv, noch ein paar mis* 



Wissen Sie, was paradox ist? 

Paradox isi es, wenn der Sohn 
schon sehr viel Frúher da isi ais der Vatcn 
wahrend der Opa schon langc auf beide wartet 

So geschehen bei der Sim-Familie 
fiir den Amiga! 
Den „Opa", SimCity 1 , gibi es schon lange. 
Den ^Vater", SimEarth 2 , halten wir fiir Sie 
ab Juli bereiu 

Fur diesen verspiiteten Erscheinungsiermin 
biiten BOMICO und OCEAN 
um Ihr Versiãndnis. 

Sie haben allerdings die MÕglichkeit. diese 
SimEarth-lose Zeil auf dem Amiga 
adaquat zu íiberbriicken. 

Wie? 

Naiurlich mil SimAnt, den lange 
erwaneien Nachfolgcr, 
oder war es der Vorgãnger 
von SimEarth, 
der ab Ende Marz - zeilgleich fúr PC 
und Amiga - im Handcl erhãlilich sein wird. 

Die SIM*Reihe auf dem Amisa - 

SIM/ • r/ie best! 

by 




IHR SOFTWARE PARTNER 

Fragen zu BOMICO-SPIELEN? 
Unsere Serviceline beaniwortel síe: 
Teleton {061 07) 620 67 Mo.-Fr, 15.00-18.00 Uhr 

VtffagKirlaf IBM PC und kompuiiMc. AUnST Anu^CW undCDTX' 
IWrçm ^erfujElui rur IBM PC und komfaliMc, tlcmiuch^ auch tut WINDOWS 
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Udenlokal MUtenwalder StraBe 47 1000 Berlin 61 

W)m U*B*bnhof GnôiouuSwDc 150 KqíiínKicf Software vom Tuniten 
Software mm Anbucn Monug * freitjg ! 11 * 1130 h 5amrtJ|E j 10 - 1130 h 
V DcmAldVI WCh irxí rrobutg MUrcten rrankfurl UuiK^jfrf KbTr. Hafnbtjry / 



I MaMer Svsleín C64 J I Itntbooks » 



0Í0/6944156 
030/6944236 



inmii^i 



./UlUllsifUA * 



I ftrtnt; i*t 2 * 

mi i>gl n jau > 

Mm «*r>*»n ** 
Mli ;^ :^r«- 1 - * 

u 11 tis. ** 

Nu I Í ."iáMÃD M 

piraa • 

r\*i> uí Utnnen 

hm cí I míí™ ** 
Kitr Qvt+ \ ♦ 

Qur< líl^tr íiSemí 



V 

14^Í 

iV 

EW 
ma 

.v 

Hg 

M 

7?.*rt 

« v1 



IV. 
Rn 

7?,^* 

wys 
ira 

kv 

■n) 



■us* 
72.V5 

íl» 

J2.*> 

DL 

?f.« 
^1 

HW 

DE 

B 
ER 

72.--1 

njf 

Eft 

UM* 73 + »^■ 
HJ3 - 



í«fl,irií*í}«íHi*ki m WJ 

STc-W-Ki*!* " T*,« 7?.*^ 

Umaiml ** w.<rt 72^' TJjij 

sssv^i * ssj gjs m 

smi í/MrtK* H! SS 5s 

giir* I (http \wr«tf* » t « fW Mg 

v«*g«r4 4 av.« 

Vitl i3 A^B»ur» líg IW 

SwtVr^**wiS*xT* ** TUS (Ml 



sionarische Grofiiúietu and 
Du kommst ais Schiifchen- 
Funger fúr unserc Aufiennibs- 
mm . t Po\ver Pray" in Frage! 
3) OK abvr hw wBht Du die 
Joker- Untcrhosen auj Deinc 
Disks klt hen ? Von der /mIm- 
bftrste gonz zit schweigen . . . 
4} Jati, wie dic Sau - schnner 
Reinu ganU Wahrheit ttndct* 
\va 20 Mause fiir jede verõf- 
fentlichtc Amwon 

5) Und donn erst dic riigliche 
GevKàt in der Kedaktiotv 
Nur mil vorgeltahener Kttde 
kannte Brork uns duzit bcwe- 

fgen Deittcn flríef tu beant* 
woriertf 

6) Lugo wbsm wif VúH dai 
Hõ LÚpMU UL Aher w ufiiest 
Du schotu dajS dic frstausga- 
be demndiku ais Spekula- 
tioMobjtkt an der Bôrse an- 
gehoten wird? 
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Witz, verzweifelt 

Ais ich das Brork-Comic in 
der Januar-Ausgube geschen 
habe. dachie ich zuerst an 
einen verfruhien April- 
scherz: Was war denn nun 
am ersten Bild ío brulal und 
obszõn.daB Ihr Angsi ballet, 
es ab/.udrucken? Hãuel Ihr 
damii tatsãchlich einen 
GroBteil der Leserschafl 
verloren? Wurden elwa des- 
halb kurz vor Drucklegung 
noeh ein paar Feizen aus 
einer alten Ausgabc darúber 
geklebl? Ich meine. das hãtte 
man auch stilvoller machen 
kõnnen. /.B. mit einem 
SchHd, wo ,.Indizien" drauf- 
siehl! 

Leuic Frage: Habi Ihr das 
bei allen Heften so gemacht 
oder nur bei meinem? Wenn 
ja (ja oder ja í. dann verlangC 
ich nãmlich dic Zusendung 
des vollsiãndigen Comics - 
ah Abonnent konnie ich núr 
schlieBIich kein Hefi ohne 
diesen Fchlcr kaufen! 
schreibt Andreas Loiz aus 
Anrõchte 

Es ist z\\ursch\ver:u éoubeo, 
aber Du meinst das aúes emsi, 
gell? Dann woBen wir Dkh 
mal hiTuhivav Die S:enc im 
ersten Bild des Comks w ar 
allen Emstes dermafien hm- 
lai ekelerregcnd und grauen- 
haft, daji Wif sie selbstver- 
stàndlich keinern einzigen Le- 



ser zeigen konnlen (die UPS 
Uai uns auPerdem strengstens 
wrboten, den vollsiãndigen 
Comic an Ahimneiiten zu 
schicken. besunders an 
Dkh!). Und jeizi hiilien w ir 
noeh eine Fra#e: Wie inup 
eigenllieh ein Witz aussehen, 
damit Du Um versfehst? 



Wungs 
oder Wõngs? 

1) Wie lange lesiel Ihr die 
Spiele eigenllieh? Klar, dali 
guie Spiele lãnger getcsiet 
werden, aber wie lange denn 
nun? 

2) Wieviele Ausgabcn haltel 
IhrturNachbesiellungenzu- 
rúck. und wieviele Abon- 
nemen habi Ihr? 

3) Die Zehner- und Zwan/i- 
ger-Fraizen sollien wegfal- 
lcn und von den Kaiasiro- 
phen- und Vergessen-Frat- 
zen crsctzi werden. Ein 
Sch...-Spiel isi eben ein 
Sch...-Spicl! 

4) Macht doch mal einen 
Joker-lndex railfiSfll Spielen 
und Bcvvenungen seit der 
Ersiausgabe! 

5) Kõnnen vergriffene Aus- 
gaben nichi nachgedrucki 
werden? 

6) Dic Cover werden immer 
besser! 

7) Da Ihr meistens Tesivcr- 
sionen der Games habi. 
míiCi Ihr Euch doch auch die 
Originalausgaben besorgen. 
um die Cheals nachzuprii- 

fen. Oder was? 
P.S.: Verbessen doch mal 
den Druckfehler. Das Spiel 
heiGi schlieBIich Wangs und 
nicht Wongs) 

behaupiet Kai Wulfing aus 
Kõln. 

Ij Wir testen jedes Game so 
Itmge wie nõtia - wer hútts 
gedacht? 

2) Aboimcnten haben wir 
(gottlob!) jeden Tag mehr. fur 
Nachliefenmgen hehalten w ir 
jeweils étm 2000 Stuek zu- 
riick. 

3) JúOO, aber ein zehn- fatu 
zwanzigprozentiges Sch . . 
Spiel ist halt um 10 bzw. 20 
Prozent mehr Sch... ais ein 
dreijiivprozeiítiges Sch 
SpieV 

4) Jd, w enn Du dafurauf ein, 
sme£ Seiten Tcsis verzichten 
magst... 



M AI LIS 




5) Kimnen schoti aber es 
lohnt nichi Es sei dcnn t wir 
wftrdctt etwa 50 Mãrker pro 
Ausgaheverlangeti BIop t vur 
zahtt uns das? 

6) Danke! 

7) Gctuut, sohídd ein Pro- 
gramm in der Endversion vor- 
liegl besorgen wir es uns Jãrs 
Archiw 

Wurde die BPS ihre 
Indizienotgeu „ vertessem " 
hròuchien wir keiw tl Dmck' 
fehler"\rrbessern.,. 



Index- Rex 



Nculich schautc ich mír Eu- 
rcn Know How-Index an und 
suh hinter elf selisam ver- 
siiimmelien Spíelenameit 
dcn Vcrniork JndizierC! Ich 
finde es reichlich lãchcrlich, 
diese ( Action- (Games zu In- 
dizierciu denn ein Spríte 
bleibi hall ein Sprite, Man 
kann ein erschosscncs Spriic 
eben nicht mit einem er* 
schossenen Mcnschcn 
gleichsetzen! Mag es auch 
noch 50 rcalistisch aussehen: 
Pixelblut wird immer Pixcl* 
blut bleiben. 

Ich finde, das alies ist doch 
nur cine Ablenkung von den 
wirklichen Problemen, die 
talsàchlich zu Aggrcssiviíàl 
und Gewaltbercilschafi fúh- 
ren. Und das sind garanliert 
nicht Computerspiele wie 
„Roboflop*" oder ^Kriihda- 
lor**! Na schõn, mag sein, daB 
man cin Gefúhl von Siãrke 
und Machl bckommen wflp- 
de, wenn man z^B. ín «Wurzi- 
ne" einlach $o loslaischcn 
und alies umnieten kõnnie. 
aber so ist es eben nicht 
Tja, abcr Ihr, Ihr Redakieure, 
seid daran nicht ganz 
schuldlos! Oft genug habt Ihr 
nach der BPS geschrien. sei 
es im Joker bei «Fine of Lire 4 * 
oder bei der Konkurrenz in 
dcn Tests ZU «Wiings" bzw. 
«Krahdator 2*\ Lest ruhig 
nach und íiberzeugt Buch 
selbst* Nix gegen Nazi- oder 
Pornosoft auf dem Index, 
aber was sollen dort solche 
Aclionspidc? Und ubrigens: 
Wenn ein Game wie 
„Wãngs" crsi ein Jahr nach 
dem Erscheinen indizien 
wird. ist das so oder so 
zwecklos! 

Was machl man eigentlich. 
wenn man indizienen Stoff 



kauten will? Eintach an ir- 
gendeinen Versand den Àl- 
ter&nachwcis schicken und 
'IW Liste mit indi/ienen Pro- 
grammen bestellen, oder 



wie? 
so argumentiert 
Hendrik Mõbus 
derstttusen. 



und 

aus 



fragt 
Son- 



WOS die indizierungsproble- 
matik gnindsõtztich hetriffi 
hahen wir schon oft genug 
bekundel daj) unser Herz 
eher ftlr Deine Ansichtcn 
pochi - umso schwerer triffi 
es ttrts, dafi mm gerade wir 
schuld sein sotlen! Zumal das 
auch kompletler Quutsch ísl 
Die BPS schreilel nur uuf 
Veríangat cines Jugendamtes 
ein; tun unsere bescheidene 
Meinung kiimmem sich die 
Ifute weder in der einen. 
noch in der anderen Richtung. 
Fatts Du ein indiziertes Pm> 
gramm haben mochtesi 
katmsí Du es aber tatsúchtich 
jederzeir gegen einen Aiíers- 
nachweis erwerben - so «n- 
Jach isi das und doch so 
schwierig.., 

Noch*n Index? 

Da lhr immer soviel negati- 
ve Krilik ernteu mõchte ich 
Euch mal loben: Eure Tcsts 
sind super und immer akiu- 
ell, die Tips. Cheats und Po- 
ster steis nutzlieh und schõn. 
Ais richtiger Joker-Fan kann 
man auch die Preiserhõhung 
von 50 Pf. verkraften. dafur 
sindja auch 16 Seiíen mehr 
geboten. 

Nun zu meiner Idee - letz- 
lens fragte mich ein Freund 
nach der Bewenung eines 
Spiels. das vor einem Jahr 
gciesiet wurde. Nun liegen 
die Hefie aber uberall im 
Haus verStreul herum, und 
mein Bmdcr schncidel auch 

schon mal Tcsts aus, dic ihn 
interessieren. Langer Rede 
kurzer Sinn: Nachdem ich 
alies zusamniengekratzt 
haite, fand ich zwar das Ge^ 
suchte. aber wie wiirc es, 
wenn Ihr cine Ubersicht der 
geicsicicn Games maehen 
wurdel, die man dann sam- 
meln kõnntc? Nichi nur das 
Gesamturteil. sondem auch 
Grafik, Sound usw. sollten 
enthalten sein. 
das findei jedenfalls ein treu- 
cr Joker-Fan aus Elsdorf, 




AMIGA ★ AMIGA * AMIGA * AMIGA 

A3»A*f&JSÍ0l) L*st Ntn A 3 >C\ \ „.»95 

tmmm Tonr-sWt) 5<« iMMVktj _ 

Aoorry|(fl) 5995 Ltffai £»C«* i * . . MM 

Ax Com&ai Ac» (dL| ,74.95 Legsrtí o( Faercr*J {&) I^JH 

Aj-S«a Supremâcy (dL) .74,95 L^mmr^JíJtj 59 95 

A-Ttotíar f dl) Vínú LOTmtngi Data Dt»fc (dL) M>— 

Apocafypwíl*) VJn& Locut Turao ChtfMi 2 |k) 59.— 

Bvbew 2 Ht] - 59» Ml Tank Piatoo* |tfl.| 69 56 

BardtTôièT^OQyWl) *mo MâdTV(dl| **i 74« 

BàW |Ú 69 W M49.C Pocura (dU 59» 

8MofPr«yWI Tft» MagneícScroíiCí-i^clítyHft) .^72» 

&dC< Crypt (Cif VmC IMUMH UrtOMEufCC* tOt| 69» 

G&Ó i<n| «» Mm P«cfc Cw>:stcn (OIJ T2» 

&i*es Brccie^s ÍOU 53.95 Ucça O M&^kt fOtJ mm "* " 

BoWS+íi MaA*9#í ) 5?» Mwo« GOf (*) 79» 

IgtfnMngrMW u**ntèr 2 ío) >MS 

2i» IAg 29U5up«rfulCAfmldll .94» 

Cacaa* Piaget W i9» 4 Maçjf 3 • MM 

CtS!*Sí01J fô» Mo*ePfBt*«í»CQ'*CtCMCll| 72» 

C«C Lí9^«* W 74» PQA Tour Gtf! {<*) W 95 

C^-*' - ■ 59» P.rar»5iflt| «.5995 

Ctwl Aflack MU -72» PRfinrW 5^» 

C*acoH«a(di| 66» PWof fladiancc(flt| 39» 

CKaos EnçÁ* Ymft Poo«otOarWfia(dll .Vmò 

Cow • Tho Cmwian (di| Ô9.95 PoçmK«í*| 2595 

Conquc*l«Jor (dl] .74» PopJW» - Prvr-s*a Unítt <dí \ U» 

C^u*o*xaCorpw|dl) 64» PQpob»Z|dt)/ 

D*^i Knçrít tf Kfytvi fdL| 72$5 Pqh&Wq&UJL) . Sô» 

Oí*/flíWja) 69» Po*rt- Mor^ Data JUfi 

t>< Katnpdnii* |dL| MX R^pttju &*» 

Dqu&q-Qcwg âii(a) 82,95 Ravroec Tycoc^ (dt) 7*» 

Doutfo D^jcn 3 |dt] 39» Ra^OO* Cor*cW Hl á s 95 

EfllOtl 5995 RMftMtM ? 2« 

Elie») 59» He0B4ft>n!Ol 79.— 

EtvffatUdll -Vmú n*iurí tf Mrtuaa (dl) M 

Ey*of!NrBeiO«f IdLl .74» ft« OÍ W MODA Wl) ^9» 

Ey* ol the BèNs^et 2 " Vinô. RODXoCW) ■ 5995 

F-i5 5&AêEagi*iii<Ju . . 79» Rod<ar<3(dt) 59 95 

F*l6FâtónCí»«t>on(Ot) 74» B««|<l MmrlMW 6935 

i5 - S«a9totU3rA« y tsra^d2{dLj .7-^ 

Faie Gal» tf Dawn (dL) .74» S^cm tf *r* » Ê9 9i 

f irw F^h: IdLl 59» shfldow Sofce»«f |ai JUI 

F^Sd*ngí*(dJ 66» S**rtScwa2(ílLl .79» 

f:ignttf r*ír*uder |dtj 64» Cfy A Poçm^ow* i*J 74.55 

F00TD4lCfB^Coi*CtonW SivMiSuflMOCCatí*) -■ - tó» 

F qnnuto Ony Gra>^d Pra (dl) 79 — StârPjgwídl) 29.95 

FyJJ3**J(A| .5935 W ? IH I 5995 

m^jj* tm » ri i mi ^« s^Àciop^) bSS 

Gaumwaw MH Tetftaw MuUrt He-o Turnes 7 !* ) 72» 

» ftBl.g-.-7:: =: »g T^nJScríwi BUS 

ISaSS"® S-= 2SBK?feu;.::::::: S£ 

H „ fi " ™ f . «7£ Thw fnrt Houi M*u«n |dl| 32» 

H^ZEI hÚ 7295 

ioMrjJonwítdt) 66» T^OftW 5^95 

irnwMjcw4*Faleo' Atai« |dl| VjnO Tuft<*P2W M» 

>mmy V^5o i Whtftw5fv**ef (dl! 69» UBíma6tdir - 7295 

KchCW2- RtíOT to Eurt« |dlj .1995 Wl WM ,6595 

K<k CW 2 < Wivtng TkIjcs [di| 19» VfOOm {dL) HM 

K[r^tOje«5tdl| OT95 WPy B«arn*ah IO) B995 

Kngh&o*lhe5liy(dll j .79» WifOTfdq 56» 

1 MB-Cw I Amlga/abtth Ulv * SChn#lle Sp«lch«fChip») . G9.00 

2. Laufwcrk 3,5" túr Amiga , 159.00 

2. Leufrrerk 3,5" & Tnicíc Olapiay fur Amtga 169,00 

Das LucasflIiTvBuch (dLJ 29.00 

Jgyatlek Adapter fúr 4 Splclcr 24.95 

Bestellung«n konnt Ihr telefonlsch durchgeben 
odor per Post schicken. 

Der Versand erfolgt por Nachnohme {+ 5,- DM) 
oder portofrol per Vorkasse (Dar. Scheck). 

Ab 100.- DM Besiellwert wtrd portofroí gelicferl. 

Fordort noch heute unsere kostenlose PrelsMsto 
mH noch mehr Programmen an! 
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Andreas Bachler - Computersoftware 

Bluchetslr. 24 ■ PosMach 1113 -D-4290 Bocholi 
Jel (02871) 183068, 180637 • Fax-Nr. 8631 



MAILBOX 



SO ungem wir das einem der- 
<irt Ireuen WÍÍ O'»* SOgcnc 
W/r fto$0l m jcder Ausgabe 
mil dem I nicht vorhandenen) 
Piar: :u kãmpfen - wiirden 
wir ihn fur cinen dcrari um- 
fangreichen Index opfem, 
hâtten wir gnadenhs verlo- 
ren. Andebol zur Guie: Klopf 
dem tirúderchen dt*ch mal 
kriiftig auf dic Schnippel- 
Pfoten. oder nimm ihm we- 
nigsiens dk Schere wcg! 



Fragenkatalog 

1) Was sind Freezcr-Adrcs- 
sen? 

2) Wic seid Ihr auf die láot 
gckommen. cinen PC -Joker 
*/u machen? 

3) Wcnn man Euch eincn 
Cheai schicki. bekomml 
man ihn wicder zuriiek? 

4) Was sind freie Milarbei- 
icr? 

5) Waten jm ersien Joker 
auch schon Lescrbriefe? 

6) Was ist jet/t eigentlich 
siraftan Wcnn man Spielc 
CrHckl und vcrkauíl? Wcnn 
man erackt und unier Freun- 
den weiterkopieri? Wcnn 
man Games crackl und bc- 
halt? Wcnn man gecrackic 
Programme bekommi und 
weiíerkopien? 

7) Wcnn man Euch Briefe 
schicki. bckommi man dic 
wieder zuriiek? 

8) Was haben dic Leme gc- 
gen Tiefenbach? 

9) Das wars. Und TschuB! 
vcrabschicdct sich in allcr 
Forni The Pup aus Riegels- 



berg 

Du hast ja Heda, wer nichi 
fraçl slirbl dumm. Und wer 



nichi aniwortei. isi efe Spiel- 
verderber. Na. denn mal los: 

1) Freezer-Adressen sindjene 
Speicherslellcn eines Pro- 
gramms. die mil eincr Freezer- 
Carlridge abzuundem sind. 
um Vorteilc (Cheais) daraus 
a zieheiL 

2) So ãhnlich wic auf die Idee 
fur den Amiga Joker, . . 

í) Nõ, aber vielleichi merksi 
Du ihn Dir ja vor dem h)S- 
schicken? 

A) Em freier Mitarbeiter isi 
jemand, der kein fesies Re- 
daklionsmitglied ist. al?er 
imizdem manchmal erwasfúr 

uns schreibt. 

5) Gcgenfrage: Koimiest Du 
schon laufen. ais Du auf dic 

Weli kamsi? 

6) Faustreget: Wemi in einem 
Sai: das Wort .xraeken" rer- 
komnu, ist eigenilich IMMFR 
vou strafbaren Handlungen 
die Rede. 

7) Nein. wanan auch ? Woll- 
lesl Du das Papier recyceln.' 

8) Keine Almung. Was haben 
dic Uute gegen Riegelsberg? 

9) Das war\ Und TschiiJS! 



Cover-Hoffer 

Eurc Idcc mil dem Abo-l.oi- 
10 isi cchi spitze! Ich habc 
gleich houte cins georden. 
Sollie dieser Bricf allerdings 
Diehl veroflenllieht oder et- 
wa gar nicht beanlwortel 
werden. werde ich meinc 
Komen Sperren lassen und 
mein Kapilal nach Tiefen- 
bach iransfericren. 
Mil meinen 2- Jahrcn geho- 
rc ich nun zwar wohl zu den 
Grufúes unicr Euren Lesern, 
aber so vergreisi wie Ihr bin 
ich sicher noch lanee nichi! 



Egal. jedcufalls werde ich 
mir nun den Zorn der AJ- 
Naiion zuzichen: Warum 
muB F.uer Covcr immer wic 
ein pubertares Comic ausse- 
hen? Oberall wird man blõde 
angeglolzi. wenn man den 
Joker kauft, liesi oder damit 
Flicgcn jagi! Nun bringi mir 
zwar bald der nciic Post- 
mann mein Abo. aber bc- 
denkt doch mal: Der kenni 
mich und sicht dann jeden 
Mona! das Cover! Pcin- 
lich . . . 

Viel wichtigcr isi aber die 
nun folgende allcszer- 
schmeuenide Krilik! In der 
Ausgabe 1 2/91 habi Ihr den 
Klassikcr JCick Off vorge- 
StCllt Ihr habi dabei fcslge- 
siellu dafi dus Game Mille 
'fi9 cine klcine Revolulion 
war und folgeriehlig die 
Spielidec bei 83^i angesic- 
delt 

Im glcichen Heft habi Ihr 
aber^auch „Siarbyle Supcr- 
socoer" gelcstet.ein zwcitel- 
los guies Spicl. aber dic hun- 
dcnsic Kopic des fúnfzig- 
sicn Clones eines FuBball- 
managers. Und dieser ewi- 
gen Wicdcrholungsorgie 
gabi Ihr latsfichJich S\% fiir 
die Spiclidce! Canccli doch 
diese Spielidee ganz aus Eu- 
ren Bcwenungen . . . 
Corderi Martin Sever aus 
Hessisch Oldcndorf. 

W(U ktmnen wir dajur. wcnn 
Deine puiiemren Cmnics wie 
unsere Coirr aussehen' 
Quaisck isi doch alies Ge- 
schmackssache - mach Dir 
also keine Sorgen. irgend- 
wann ireffen wir schon noch 
den Geschmack Deines Posi- 
botai! 

Kommen wirzn Wichligerem: 



Dic Note fúr dic Spielidee 
beziehl sich naiurlich nichi 
auf das Gvnre an sich (da 
kõimicn wir sie ja wirklich 
weglussen). sondem darauf. 
wie originei! cin Game inner- 
hatb seines Genrcs ist. Daraus 
ergibi sich zwanglos einc rela- 
tív hohe Note fiir ..Supersoc- 
ccr"fviele, teilweisc neue Fea- 
tures), und daraus ergúbe sich 
haazutage QMctl eme nicht so 
hohe Note fur „Kick Off ■ 
Wanan ? Nun, hàtte Ancò das 
Game erst jetzt verôffenilichl, 
wãre ju das Original der 
Clone , . . 

Nix isi fíx 

Hai derTeufel Haare? Kann 
man Tiefkúhlhúhner lui- 
schen? Wird sich Oskar jc- 
mals cine Perúcke besor- 
gen? Alles noch võllig unge- 
wiB. nur cins sicht fesi: Auch 
im nftchsten Joker wird cs 
wieder eine spriizigc Mail- 
box geben. voller Safl und 
Krãn, mil Schirm. Channc 
□nd Melone! Voraussetzung 
isi allerdings. daB Ihr auch 
weilcrhin viele unge/ãhlte 
Briefe an uns schicki. damil 
wir was zum Abdrucken ha- 
ben. Und sollicn wir sie nichi 
abdrucken. dann werden wir 
sie persõnlich bcaniworten - 
falis RLCKPORTO (Aus- 
lânder verwenden bitle In- 
lernalionale Aniwonschei- 
nc) beiliegl. Und falis Ihr sie 
nicht an die falschc. sondem 
an diese Adresse schicki: 

Joker Vcrlag 
„Mailbo\" 
Untere Parkstr. 67 
D-8013 Haar 



A2000 65MB 795,- 

AutobootíítecanJ W hxmâDârt 
«st, tooW mrt KS 12J-3; opt 
2A Autoparfc. FFS. MS-DOS 
pamoníert). 



JOYMO 49,- 

electr Umsc^aHer JoysL 
Mouse, exlrem We*n. túr alie 
Mod. kpL Aufbau M SMD *■ 



A 2000 8 MB Erw. 249,- 

0 MB best, kpL autoconfig. 
0 WS, besíuckl 1 00% komp. 
Tagespfeis lei* anfragen 



NEC 1037A 199- 

ôxL 3.5" Lfwk. T abschan^ 
bar, Metaugehause. amtga- 
farben, eig Hersi 
tt>mp<.sehr \Qise 



A 2000 KS 1,3 1599,- 

ínkl eing^i 21 MB HDD, 
dtech. kpl rtd 6 Monaio 
Garante 



A200D AutoMottilecird r l^ MB kpt formatert & m^íiert 
Amegas Sicreo Speakef Byslcm. exchw bei uns, i B [ ah Mi*^mcs> . j , 
2 Bow t e»noe&, VefS!ârkcr. regeít) Lauisi., atrSC^atlB^ * ts? , ChinchanscW 
Hullmodemfcalíel, 2 m. verti Amigas 29.-, 10 m*Vert nut notn 
Gameptayaúaptcr, rnir Haidw +t 2 ritshz) Joysbchports am Paralleíp 

Amball; TrackDaB fúr alie Amigas. 100% Mousttomp, Mírostíiinaf 

NEC 1036 Ai A 2000 Int irAI. Eín&aumaL, Olsch. Ani. lJahr Gar. 
NEC 1B36 A ais ErsíQ i A500nOOO mtem, DfO:, sehr tese. kpl. mM. 
Targa Multisytic. TM 1480. 102Jí76B. non-interi . Md. AmígakaW 
Moniiortabel Afr ça Mu*ltsy« 9-pol 49,-, an 15-pol Ms 
Monitortabel Arr^aan 108V4 '5. Phi*s CM8833. " Moa ang 



575.- 
95,- 



49,- 
29,- 

178,- 
229,- 
229.- 
B79,- 
59,- 
49,- 



AMeckTiauben L-ed^r Tn\?.\c^ WfisriarSe- ab^scftíar. lormshfln. Auszufl: 

22.- Amioa 2000 Tatt . 22.- 

24.- A1081 4S,CM6833^ ir Mon. 43,- 

43,- SiarLC 20, 2^200 24-10-,. 32,- 

45 P - Canon od. FujlUa Tintenstrahl ie 43,- 

79.- A 3000 5olO 45.- 



Amtga 500 
A3000 TasL 
Fujitsu DL 900 11 
HP-DeskjetM 
A 3000 - Mon. 



Eledionic Hart* & Soltware^ KomplettliUe: flãcitumitftlag Vercand: UPS*.mi-tN 



AHS-Ajncgas 
Hiní- & Software Vertrieb 
taflen + Versand: Schimqassc 3-5. 
direki gegenúber C&A 
6360 Fnriberg 

Telelon 0 60 31-61950 

Teilc túr ■ 
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mnenten eine noch grõBere Rolle: 
sein Abo bestellt, bekommt den Joker sensationeU schnel 
und preisgunstig, ein spielbares Demo von Altks Ro 
lenspiel-Sensation ,J)as Schwarze Auge" und 
Chance, jeden Monat ein Gamezu gewinnen!!! 



Die Abo-Vorteile in Sticli- 
wonen: Alie 10 Joker- Aus- 
gabcneincsJahrcs/.um Prcis 
von 9, also fur schlappc 63,- 
DM (Ausland: 75,- DM)! 
Wctlcrfeste Vcrpackung und 
Porto umsonsi! Die Abo- 
Hclie werden 10 Tagc vor 
Kiosksiari vcrsandi und 
Euch vom Postbotcn zuge- 
siclll! Jeder Abonncni nimnit 
mit seiner Kundcnnummcr 
am Abo-Louo tcil. wo pro 
Monat drei brandhciBe Spic- 
Ic vcrlost werden! Und oben- 
drein haben wir fur Neu- 
abonnenien diesmal folgen- 
de Mega-Prãmic an Lund 
gezogen: 

Noch lange ehe Atlics Anii- 
ga-Version des bekannte- 
sten deulschen Rollenspicls 



Namc & Vornamc 



Stratic I \ Liu^nunimer 



PLZ/ Wohnori 



Datum / L Umcrechriíl (bcí Minderjahri- 
gen bitte Umcrschrift deh tr/ichunp^bc- 
rcchtigicn) 



Omse Vrreinbjrunf kano ich innahaJb von 
achi Tapcn bei Joktr Vcrfag. Umere fcirk- 
tiraucéT $Ú131Uar. wiiicrrufen + Zui Wata 
runç der Frui die recb&titÍKc Ab- 

rndung dc* Widtfruf*. Uh beiíãiigc d»e * 
Kc nninbtuhiuc úcs Widtmiftrcchu durch 
monc 2. Umínchnfi i 



in die I<adcn kommt, dú 
Ihr Euch bereits eine spiel- 
harv Dcmoversion vom 
ttSchwarzcn Auge" reinzie- 
hen! Denn die ersten werden 
die ersten sein: Jeder, der 
jetzt abonniert, bekommt 
diese sensationelle Príimie 
seht auf Eurem Monitor, 
was noch kein anderer zuvor 
geschen hal!!! 

Wolll Ihr ali diese Vorteilc 
zum Sonderpreis? Wolll Ihr 
cin spielbares Demo vom 
JSchwarzcn Auge* 4 ? Wolll 
Ihr vtcllcichi sehon in der 
nãchsicn Ruhmcshallc Eu 
ren Namcn ais Gcwinncr ei 
nes Games finden? l>ann 
fúllt sehncll den Coupon aus, 
und die Sensalion ist 



Icli bctfcllc ab (inkL) Aiupabc: _ / — 
Ich bexahlc durch Bankabbochung: 

Kuntuinhiibcr: 

Konto-Nr: - 

Gcldinslitui; 

Banklctt/aM: — 



l)*uim/2. Uotmchnft 




Ich beíahlc per VOrifitHCS 
(Schcck liegi bei) 

Ich bcMhlc ruch Rechnungscrhah durch: 



Oberucisung auf Po«girokonlo: Q 
Nr.:4i47M-W» BLZ 700 10080 



Bme gebeo Sic bei Zahlungen 
oder Korrcspondcn/ immer Ihrc 
Kundcnmimmcf an! 



Bittfl einsenden en 

JOKER VERLAG Atx^V«rw#tuno IAJ) Untem Parksu\67 D-8013 Hur bei Múncton 

Wenn Ihr das schõne Heit nlcto zerschneiden wollt; kein Problem: 
Postkarte mit den enisprechenden Datan tut es naturlich auch* ' 



WRLO OF COMMODOK .. 



Jeden Herbst pilgern Gambler, Freaks und 
Anwender zur Amiga-Show nach Kõln - doch 
das Mekka aller Amigos kõnnte bald Frankfurt 
heifkn! Dort wird Commodore zukunftig eine eigene 

Messe veranstalten: die „WorId of 
Commodore & Amiga Pro" 



mm 



Dirckt vor unscrer Hauslur, 
im kleinen Huar bei Mun- 
chen, HcB man die Bombe 
plaizen - bei WeiBbier, 
WeiBwurst und Brezen ga- 
ben die Commodorc-Bosse 
den geplanien Messe- Al- 
leingang bekanni (da sage 
nochmal cincr, der Joker sã* 
Be nicht am Nabel der 
Welt!). Das Spcklakel feiert 
bereit-s dieses Jahr Premiere, 
und zwar in der Zcil vom 26. 
bis 29* Novcmbct DaB dabei 
alies grõBer, schõner, bunter 
und úberhaupl loller werden 
soll ais bei allen bisherigen 
Amiga-Shows bedarf kaum 
der Erwãhnung; daB die 
„Freundin" sich hier den 
Platz mil PCs und sogar dem 
guten allen C 64 leilen soll, 
kann hingegen ais kleine 
Sensalion betrachtel wer- 
den..- 

Vorgcstelll wird also alies 
Commo-laugliche T dennoch 
talii die Hauptrolle naiúr- 
lich dem Amiga /u: Laui 
Commodore-Geschãftsluhrer 
Helmut Joost soll dic 
„Amiga Pro" innerhalb der 
«World of Commodore" so- 
zusagen cine Messe in der 
Messe werden. Um die 250 
bis 350 Aussieller (Hand- 
Icr, Verlage, Softwarehauser, 
Peripherichersteller etc.) will 
man ins mondane Frank- 
furter Messegelànde locken, 
in Kõln waren*s gerade mal 
um die 170, Was uns natur- 
lich besonders inieressierte, 
war die Frage, ob Commo- 
dore fur Enlertainmeni und 
Spiele wohl nur einen Platz 
im Abseits reserviert hal? 
Die Aniwort lauiel ja und 
nein, denn Anwender- und 
Emcrtainmcnibcrcich will 



Commodort-Getthurbtfúhr v r 
Hrimut Joort gfb* dic 
Semation hck&nnt. 




man râumlich abtrennen. 
Der absolulc Miiulpunki 
der Veransialtung soll ohne- 
hin der sogenannte Commo- 
dore-Tcmpel werden: Neben 
Diskussionen und Vonrãgen 
hl hier auch ein Redeforum 
í JSpeakers Comer") fur alie 



Besucher geplant Jung-Ent- 
wicklcr werden im „Creaiiv- 
Pool" ihre neuen Produkte 
vorsiellcn kõnnen, ohne 
gleich Unsummen in einen 
Messesiand zu investieren. 
Es wird kosienlose Semi- 
nara (Programmicrsprachen. 
Multimedia elcõ* zahlrciche 
Silz- und Broizeilgelegen- 
heiten und sogar SchlieBla- 
eher Rir das cine oder andere 
Messeschnãppchcn geben. 

Hõn sich doch recht vielvcr- 
sprechend aru oder? Und lai- 
sachlich kõnnie sich die 
«World of Commodore" 
zur Top -Messe mausern, 
wenn... ija, wenn sie nichl 
ausgereehnci wenige Wo- 
chen nach Kõln staufinden 
wurde! Wieviele Besucher 
werden schon beide Shows 
mitnehmen wollen, wieviele 
Anbieier kõnnen sich so 
kurz hinlereinander Messe- 
stiinde leisien? Das Slich- 
wori gessem udigkeit" 
machie bei den Commodo- 
re-Managern jedoch keinen 
Srich, die ^Mullcrcompany" 
seizl auf knallhanen Kon- 
kurrenzkampf und ziehi sich 
von den úbrígen Amiga- 
Shows konsequent zuruck. 
Besonders hart irifft das na- 
turlich AM1 Shows, den Ver- 
ansialter der bisherigen 
Amiga-Mcsscn. Wir wolhen 
vom Geschãftsluhrer Ralph 
Hollax wissen, ob dic Amiga 
"92 in Kõln irotfdem noeh 
eine Zukunft hat..* 



AJ: Lohnt es sich dennjetzt 
iiherhaup! nocK die Amiga 
92 in Kõln zu veranstalten, 
únd Ihre Messen auch im 



Direktvergteich mil Commo- 
dore konkurrenzjahig? 
RH: Abcr klar doch! Die 
Commis kõnnen verspre- 
chen, soviel sic wolleiu letzt- 
endlich kommen bei denen 
ja doch nur die Anwender 
zum Zug. wãhrend die 
Zocker drauBen im Regcn 
siehcn bleiben - die kõnnen 
dann zu uns nach Kõln und 
Berlin kommen. 
AJ : Nur dafi die Besucher der 
Amiga 91 efxnfaUs ofi genug 
im Nassen standen* weil die 
Halle zu klein fur alie Leu te 
war... 

RH: Okay, wir haltcn cin- 
faeh nichi mil diesem enor- 
men Anslurm gerechnet 
Aber die niiehsie Messe wird 
besser organisicrl sein» das 
verspreche ich. Es wird Ru- 
heplãtze geben, viellcichi ei- 
nen sehõnen Messepavil- 

lon*.. 

AJ: Hoffen wir das Beste. 
Haben eigentlich schon Aus* 
steller ahgesagt? 
RH: Abgesagt?! Ganz im 
Gegemeil. dieses Jahr wer- 
den in Kõln mehr Aussieller 
verlreten sein ais jc zuvor. 



Wie schon gesagl. hoffen wir 
das Beste. Fur Besucher wird 
es zumindesl preislich kaum 
einen Untersehied machen, 
wclche Show sic beehren; 
auch die Organisaioren der 
^World of Commodore" 
(Fairs & Fun) wollen sich 
mil 15 Mãrkern fúfsTicket 
begnúgen, Schulcr lõhnen 
nur 10 Mark. Und wenn lhr 
jclzl wissen wollt, auf wcl- 
che r Show lhr den Joker fin- 
dei - sagi lhr es uns!(rl) 




Privatschnúffler wie Henry 
White lebcn auch im neuen 
Delekliv-Adventure von In- 
teractive Fantasy Fiction ge- 
fãhrlich! Zwar wird nicht 
White erschossen, sondem 



Knobler gefordert. die das 
Game nicht gleich zum Le- 
bensinhalt machen wollen. 
Rein optisch ist wenig Úber- 
wãltigendes dabei. und cin 
paar Ungcreimiheiten gibi 



Sei das jetzt Gremlin („Su- 
per Cars"), Domark („Bad- 
lands"), Virgin (..Super Off 
Road"). UBI Soft („Jupi- 
ter's Mastcrdrive") oder 
Psygnosis <„Nitro") - eine 
Company. die auf sích hãlt, 
hat ein Autorennen aus der 
Vogel perspe k tive im Pro- 
gramm! 

Da wollte auch Storm nicht 
lánger nachstehcn, hat in der 
Spiclhalle einen Automaten 
namens Indy Heat entdeckt 
und kurzcrhand umgesetzt. 
Vie! Originalitãt ist hier aiso 
nicht zu erwarien, seit dem 
64er-Urvater ..Super Sprint" 
sehen diese Games ja alie 
mehr odcr weniger gleich 



Kollegen von der StraBe 
rempeln und sogar deren 
Mechaniker úberfahren! 
Grafisch hai Indy Hcal cher 
wenig zu bieten. akustísch 
gibl's immerhin Samples 
vom Automaten und ein biB- 
chen Sprachausgabe. Bei 
zwei Spiclern geht die 
(Stick-) Steuerung durchaus 
in Ordnung, ein dritter Mann 
am Keyboard ist zwar mõg- 
lich, wird aber nicht oft gc- 
winnen. Alles in aliem eine 
sehr solide, aber kaum spek- 
takuláre Angelegenheit - 
Leute, die wirklich noch 
kein solches Game besitzen. 
kõnnen ja mal probefahren. 
(L. Bunder) 




Hol einer Papa aus dem Knast... 



Dabei scin ist alies? 



sein Freund - aber dafúr 
nimmt ihn die Staatsgewalt 
postwendend ais Tatver- 
dáchtigen in Huft! 

Ziemlich scheuBliche Lage, 
zumal der ein/ige, der jclzt 
viclleicht noch UicUnschuld 
von Sir Henry nachweisen 
kann. dessen ziemlich abge- 
halftertcr Sohn Steven ist In 
der Rollc von Stevie-Boy 
startet man scine Ermittlun- 
gen von Papis Bttro aus: Der 
Rcchncr auf dem Schreib- 
tisch stehi dabei nicht nur 
mil wichiigen I n rormationen 
zur Seite. man kann uber ihn 
auch in den Aktienhandel 
einsieigen (Geld regiert die 
Wclt!) oder Mch im spãtercn 
Verlauf durch den Polízei- 
compuier hacketi. 
Naturlich soll undmufl man 
Leuie verhõrcn (Multiple 
Choice-Verfahren). ver- 
schiedene inieressante Orte 
im Stâdtchen besuenen. Ver- 
dãchligc beschatten oder die 
Freundin bzw. Mutter mil 
heiklen Auftrâgen betrauen 
- ja, man kann sogar in Rol- 
lenspiclmanier gegen Cash 
bcstimmic Fáhigkeitcn auf- 
bessern lassen! Allzu hohe 
Ansprúchc stellt die action- 
freie. aber manchmal ganz 
wilzige Mausklick-Detektei 
indessen nicht; hier sind cher 



es auch zu vermelden. so ist 
die Freundin z.B. manchmal 
unter zwei verschiedenen 
Tclcfonnumrnern gleichzei- 
tig erreichbar. Aber die 
Steuerung geht voll in Ord- 
nung, und die seltenen Mu- 
sikstiicke bzw. FX sind im- 
merhin crtrãglich. Fazit: Fur 
ein kleines Tãnzchen zwi- 
schendurch isi dieser Krimi- 
nal-Tango allemal gut. (jn) 




Crime City 

Grafik: 43% 
Sound: 34% 
Handhabung: 76% 
Spielidee: 62% 
Dauerspaft: 64% 
Preis/Lelstung: 51% 
Red. Urteil: 60% 
Fur Anfãngcr 
Preis: ca. 99.- DM 
Hersteller: Inieractivc Fanta- 
sy Fiction 
Gcnre: Abenteuer 

Spczialitãt: Sauber úbersetz- 
te Screeniexte und deuische 
Anleilung. 



aus. Das Zauberwort heiBt 
eher „Spielbarkeit"... 
Zchn Strecken wollen be- 
wáltigt sein, von New Jersey 
úber Kcntucky bis Indiana- 
polis sind sie allesamt in den 
USA angesiedelu Um an der 
jewcils nãchsten Veranstal- 
tung teilnehmen zu diirfen, 
muB man sãmtliche Kon- 
kurrenten schlagen; es win- 
ken auch Prãmien. die in 
Tuning investiert werden: 
Fur mehr Beschleunigung 
gibt\s Turbos, fúreine hõhere 
Endgeschwindigkeit bessere 
Motoren, und wer sich eine 
umlangreichere Crew lei- 
sten kann. vertrõdelt weni- 
ger Zeit bei seinen Boxen- 
stops. Neben Geschwindig- 
keil ist aber auch eine gesun- 
de Ponion Húrte entschei- 
dend, kann man doch seine 




Indy Heat 

Grank: 47% 
Sound: 62% 
Handhabung: 64% 
Spielidee: 38% 
DauerspaR: 60% 
Preis/Lcistung: 51% 
Red. Urteil: 55% 
Fúr FortgeschrUtene 
Preis: ca. 79.- DM 
Horstel ler: Storni 
Genre: Sport 

SperialitãU Was soll hier 
schon speziell sein? Kcnnt 
man eines, kennt man alie . . . 






Habt Ihr „Teenwolf" gesehen? War Michael J. Fox ais 
umschwãrmtes Wõlfchen nicht herzallerliebst? 
Ein weiteres Exemplar der Gattung „Dein freundlicher 
Langzahn von nebenan" lãfit Core Design nun auf den 



Allcrdings isl Wolfchild keincswcgs so 
cin 08/15-Werwoir. der sich bei Voll- 
mund mal eben cin paar Haare anklcbi 
und dann den Mond anheuli. Nein. laut 
des umfangreichcn Mega-Iniros (be- 
ansprucht eine gan/e Di.sk) isl cr viel- 
mchr ein cchics High-Tech-Produkl - 
sozusagen der Beweis dafúr, was eine 
Transformerkammcr aus einem schõ- 
nen Jiingling alies machen kann, wenn 
man síe nur enlsprechend program- 
micri. Denn wie seinerzeil schon Mr. 
Fox erkanni hai. bieiet so eine k leidsa- 
me Wolfsgeslail durchaus gewisse 
Vorzuge! Besonders, wenn man es mit 
einem Schurken wie dem finsiercn 
Draxx und scinen SpieBgesellen auf- 
nchmen muB... 

Das Spiel selbst entpuppi sich ais Mi- 
schung aus _Strider" und Turrican"". 
Oder anders gesagt, ais Plallform- 
Oper ersier Guie! Der lange und ge- 
fahrvolle Weg durch die multidireklio- 
nal scrollenden I^indschaften beginnl 
auf einem feind verse uchten Kriegs- 
schiff. wo man zunãchst noeh in 
menschlicher Gesiali úber Masien und 
anderc Hindernisse springl bzw. lãufl 
und dabei bosanige Robots und KUlcr- 
Eehsen in Handarbeil niederschlãgl. 
Aber kaum sind die richligen Encrgie- 
kapseln gefunden. gehl's ais wehrhaf- 
ler Werwolf weiler. der auch selbst 
krãflig milhallern kann. Ini nãchsten 



min fulgi ein hohes Urwald- lisehe Pracht auch abschaltbar ist). 
dickichl. wo man es mil fiesen Mutan- Alles in aliem ist Wolfchild eine rund- 
tenpflanzcn und cincr Art'Mega-Cha- um gelungene Aclion-Krlahrung - 
mãleon zu tun bekomniL So oder ãhn- nicht eben innovaliv, aber schr spiel- 
lieh sind insgcsiiml funf Siages zu bar! (rl) 
bewãltigen. allesami becindruckend 
gestaliei und so vollcr Aclion. daB fiir 
bewundernde Blickc kaum Zcit blcibl. 
I.usivolle Oplik so fein machl jedoch 

noch kein Spiel allcin dasGamepla) - /áfofr 

muB stimmen. Und das stimml hicr 

talsâchlich! Zwar crscheini die wilde ^ffi /S 

Halz ZU Bcginn rechl fruslrierend ( weil 
sehnell lõdlich). aber schlieBMch findei £?f 
inan immer cine Siraicgie, um groBc fij 
und kleineGcgnerohne Knergieverlusl ^^^^^^^^^^^^^ 
beiseile zu rãumen und scine aníang- 
lich drei Btldschirmlebcn erfolgrcich PPP1 

verteidigen Es lohnl sich. auch mal |S|3 ErM 

unscheinbare Gcgcnstãnde anzubag- fiS39 Km 

gern. denn hinler so manch bizarrer RIH^vMh^VttV 
Bliilc vcrbirgl sich cine Exlrawaffe, KMhmP ÍWfl 

eme Smaribomb odei gar cin Bónus- MflMvp WfT% 

raum! r* * 1 ^ £ ^j m ml i t!m 

Wie bereíLs zan angcdeutel. kann sich L&jLÉMp KiÉfl 
die Prâsenlalion sehen lasscn. die Fein- I^ãnH^^É^fóíd 
de sind \ iclfâltig und ansprechend ani- MÉhp3vnU4 
miert. die Farbwaht isl schr gelungen. fi&Myyijinifltf 
und cs warten cin paar nctic optische Kí|jijhjZj&jáj|fl 
Gags. Lcdiglich die Soundcffeklc hõ- 
ren sich eher durchschniltlich an, aber 
dafúr bekomml man laufend neue. 
slimmungsvullc Musikstueke zu hõren 
(keinen Schimmcr. warum die musika- 
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SOFTWARE 



Titel 

1 Dcvtsion Monogeí 
4D5porrtsBoxing d» Ani 
áWheelOive dt Ani 
Advanto^o Tennis dí. Ani 
Airtxjs 32D dl 
Aif LondSea dt. Ari. 
AíenôfWO at. AnL 
Borbaron 2 (Psygnosfi) 

Borne ttte 
EhrasorPrev dt. 
Boodwvch 
Bu« Brotnoís dt. Ari 
Bundefliga Mcr oq«í Prof d». 
Cardio** dl .Ani, 
Casttes dt 
C«n>c Legends 
Deamòítngof at Ani 
Dte Katn©<*o1© komptdt 
Dout» Oogoo 3 
pvtra dt. Ani 
Elvira 2 df 
Fi55tiAoEogtoH dt 
Formulo 1 Gr and Prii 
GOUhNéta dt. Ar* 
Godfomor dt Ani 
Hofpocn incl Batflesot *2 
Home ctfone 
HudsonHowk df Ani 
Ironiad 

Kings Ôjest 5 OT Ani 
KlO* 

Kníghrsotthe3ry dt 
Leisure Suit Larry 5 
logend 

Loíd of mo fòngs dt. 
Lotus Turtoo Cho* 2 dt. Ani 
Mognotic ScjoII Compíaucci 



v o m 

FEINSTEN 

AMI Titel AMI 

29 £0 MAX CorTiprtaT>on dt. Ani 69.90 

59 $0 MegoloManio dt Ani 65.90 

Ô9.TO M^aolwins dT.Anl 59.90 

74.90 McicçffC*© GOíf dt. Ar* 82.90 

95.90 Wght & Mog*c 3 Ò9.90* 

79,90 PopGíboy2 dt AnJ £9.90" 

59. W PG A Tour Gof dt Ani 59.90 

59.90 Píttightei 59.90 

09.90 Poc* Ot DOfkneis 75.90* 

79.90 Popuious 2 dt Ani 79.90 

2900 Popuious Woild trdrta dt Ani 39,90 

68,90 Power Up dt. Ani 69.90 

69W OjOStAGíofV 69,90 

59.90 RaifoadTvcoon dl Ani 7-1.90 

69 90* fleaims dr Ani 69.90 

72.90 ROfcCCOP 3 dt.Ant 59.90 

59 W Smpscm dt Ani 59.90 

62.90 Slont Service 2 dt 76.90 

69.00 9*de<i dt Ani 50.90 

65TO Soccec Stars 65.90 

89W SpoceAce2 69.90 

76« Space Queit d 66,90* 

75.90' Spo ceWfeckM 7290 

59.90 SpedO* Forces df . Ani 1MB 75.9CT 

Ó9.Q0 StrtkeReet dT Ani b&M 

64,90 Super Heroes Compiotion 6990 

59,90 Termí>Otor2 dt. Ani. 59 90 

59,90 Tooleogue - : : - 

29 CO USS Jcnn Young 2 dt 59 W 
85.90 Urfirnaò 

29.00 VOLREIO dl. Ani 09M 

79.90 WWF Wre^ng d» Ani 

82.90 Wayne Gretdty Hocfcey 2 59.90 

69,90* wing Commander WKF 

69.90* WolfcNId dt Ani. 59.90 

59.90 Hardware 

74.90 Har>diconrw,icnnking* 49d + 00 




Sottwareversand Christoph Bachem - Am Schurfwinkel 11 

4000 Dússeldorf - Telefon 0211/261 1428 

Allo Prose /jgí Vmar^kotton vor\ DM 6 N*xt DU 16 Autidftd Auisand nuf VcA^ue 

K 4 * UPS Urr^irxJ Píptío rilragen " Ar*iju>aif "2 " Sr*Unge Oor Vottãl r&CXH Intum 

vwbcKallen HuR VEflSMD KHNE ABHOLUNG" 






ROOO MÚnchen 60 
lOOOBerlln 12 



R3ífnhe*meí 5tr 9?a 



■MM* VMMMÉtfWtl ' 



Tel.: 089-4 4693 89 
Tel.:030-3124642 



7000 StuttflBft 
&000 Frankfurt 1 
?800 Bremen 1 



TcL; 0711*55 G601 
Tcl 059*1 31 03fs1 
Tel.: 0421-302345 
Mj 0662-87 ?B 33 



Bifkensii 44;Na*»f HilimAnrtpi 
A-502OSdUburg Woll-0'CTMcri'Sl' ?3 

Megastark In AMtGA-Sottware 

dDSporls Dnvmg 
CHtic Leçends 
Fir si Samura* 
Grand Priit 
Hean of China 
Hoicimanager 
LarryS 

Wir lUhrcn auch GAME BOY, SEGA MEGA DRIVE, MS-DOS. 
GAME GEAR. SUPER FAMICOM, PC ENGINE und CDTV. 



69.00 


Popuious 2 




7500 


RoOocop 3 


Õ900 


7500 


Top league 


7900 


79.00 


Ultima 6 


7500 


75.00 


Voom 


69.00 


59.00 


WoiicDiid 


65 00 


75.00 


WWF 


69.00 




Amiga Game Power 







Wtll Cirul Hl iuL 

rilu -.■vi u 4 Lnl9 * 




A FretHíSíoricai TM 


•19.90 


MC ■■ " - ■" 




Air Combat Aces 


59*90 


nua&on K 


.■a 

- * j 


Ajf Uro Sea 


69.90 


Huntor 






en í-.n 

59 h 90 




ào CA 




49,90 


James Bona CoH*ci«>n 




Armani 


49,90 


1 ~ rr " í - DtArViH 


ÚTk 


Awesome 




K ,ng bh^rt 




Btòy Jo Gomg Home 


49.W 


kihqs uouniy 


on 


Bac» to Fuiurt 3 


«ri f\f\ 




AO GA 


Banait Kinçi* o' C^-na 


o9.9v 


t - - 1- -\ — ^ 




BAT. 


cts IV. 

59.90 


Lernminçs 


éIO oa 


SartsTale3 


49,90 


UIo ano Dcaln 


J A QAj 




4990 


1 f — — fj «*4»t\ 


»Q QA 


SeWyal 


59.90 






r ; Bu5nc$S 


49.90 


Max 


CQ QA 


v: ' ■ Vi- 


59.90 


Meça Lo r^nia 


CQ QA 
5ií.VU 


Blues Brothers 


49.90 


Mogotrevcner 




Boston Bomb C 


■ n AA 

49.90 


Morcnant UOiony 


WtMI 


BuiUd 


• A AA 

49.90 


. r v 2 


fiQ QA 


Buntesiiga Mrtt Pfof. 


59 r 90 


■B. ■ 1B Bi *BB] IH BBBBJ 

MoonMone 




CarJavr 


59.90 


Oatn 


*rt ftA 

49,90 


Cardini) o! KfçmUn 


49,90 


Outmn Europe 


IA 

49, 9Q 


CfifiturKin o* Rome 


49W 


PeQasus 




Cramatons crf Krynn 


59:90 


Q (MV 


»1Q QA 


CnampionsoíRaj 


4590 


Powermoogef 


£A QA 


CWt Atlac« 


59.90 


Krentíiionc 


<ÍQ V 


Ch3MHQ2 


49,90 


Railroaa Tycoon 




CnJtse for a Corp» 


49,90 


MOOin nOOO 




Curse Ajuri Borós 




C^rntftA 


QTí 


DasBoot 


Pfl (IA 

59 90 


SflipSOfiS 




Dia KaihaOraic 


pfl AA 


S*uH ano L/fOSSDonos 




Dtfowars 




v)OCCO' 




Doubk DouMBUt 


69.90 


Speedbali2 


59,90 


Dracnen vw uas 








EMra 


69.90 


Termínator2 




Eye GUhe BeWder 


59.90 


Tmrican2 


49,90 


fittrrrirtatof 


49.90 


USS John Young 2 


49.90 


F-19 Steaíttt FtQht*r 


59.90 


VotííeW 


49,90 


First Samurai 


59.90 


Wild West Work) 


69,90 


FonApacne 


69.90 


Wlld Whects 


49.90 


Gaufitiet 3 


49.90 


Wíngs oí Doam 


59,90 


GMen Axt 


49,90 


WínntngTeam 


59.90 


GPTennis Manaçer 


49,90 


Wcrff Pack 


69.90 


GranústafxJ 


59.90 


Woricte at War 


49.90 


HaffJNova 


49,90 


*2àck 


49,90 


Harpoon 


69.90 


Z-Out 


39.90 


Hetmdal) 


69.90 


Zooe Warrtor 


49,90 



...und noch tiefere Preise! 



Afierbumer 


19.90 


Napoleon 


39.90 


Arkanold 




New Zealand Story 


19.90 • 


Batman lhe Movte 


19.90 


Nortn and South 


19,90 


Beach Voltey 


19.90 


Popuious 


29.90 


Black Homel 


19.90 


Pro Botting Simulator 


19.90 


Bkxxí Money 


19.90 


R-Type 


19,90 


BiooOwych 


19.90 


Rodeo Games 


19,90 


BMX Simulator 


14,90 


Scooby Doo 


19,90 


Cabal 


19.90 


Shadow of the Beast 


19.90 


Califórnia Games 


19,90 


Smdbód 


19.90 


Defender ol lhe Crown 


19.90 


SklorDie 


29,90 


Ferrari Formula 1 


21.90 


Super Grand Prix 


19.90 


Foolbalkjr o( lhe Year 


19,90 


Tennis Cop 


19.90 


Full Contact 


19.90 


Turbo Oulrun 


19.90 


Gno5UMjsief5 2 


19,90 


Turhcan i 


19,90 


Hard Drivin 


19.90 


TV Sports Football 


19,90 


Immorlal 


21,90 


Typhonn Thompson 


19,90 


Indiana Jones Aci 


19.90 


Wings ol Fury 


19.90 


Ironlord 


19,90 


World C. Leaderboard 


19,90 


Moonwalker 


19.90 


Zork 1 ,2.3 


19,90 



St.-Wolfgang-Str. 21 
8859 Sinning 

Telefon 08435/1607 . Fax 08435/1379 

Bestellannahme rund um die Uhr - Anruf genugti 



Das Kostúm ist schon ziemlich gut getroffen, eigentlich fehit bloft noch die Miitze mit 
den Schellen dran - dann kõnnte Gremlins Plattform-Clown ohne weiteres ais 
Doppelgánger unseres Jokers auftreten! Aber nach solchen Scherzen ist dem armen 
Harlequin momentan sicher nicht zumute . . . 

lachen und umlegcn, damMetfAus- 
ang sichtbar wird. Gelegantlieh dic- 
ncn solene Schalier auch dazu, die 
leilwcise beweglichen PlaJtfopnen an- 
zuhal 



1 



Ê 



Der Amiga Joker meinl: 
Harlequin isl knifflige PlaUform- 
Action mit Spiclhalien-Flair! 




Harlequin ist cin umfamfl und ab- 

wechslungsreiches Platifonjspielchen. 

das zwar ein paar recht wílrzige Stellen 
enihalt, aber nach ciner gewissen Ein- 



tumlich gerado die vier 
eínes gebrochenen Her- 



. . .er suchi 
Einzelteils; 

zens! Dabei handelt es sich níchi uni 
irgendein OS ' 15-Hcrz. sondem um da 
von Chimeriça. seincr Kiodheitsfrcun- 
din. Nach langer Abwesenhcit \yár cr 
wícdcr an die Stãtic *einer Jugcnd 
zuriickgçkehrt, aber gtatt Chiw'erica*s 
vertrautím Henklopten empfíng ih 
nur Toicnstillc. Auch dié&onst imme 
offenstehende Pforte warTesl verra 
meli. daneben baumelie ein verrostetes 
Schild: „AaBer Betricb ftegen georo- 
chenen Héfzens". I M 




ANSPRUCHSVOLLES KASPERLTHEATER 




AuBcrdem gibfs hicr Rampen, hi 
und herschwingende Lianen, sowie n 
lurlich ali die genreiypischen Boni ( 
satzenergie in Form von Futter, Fá" 
schirme, Schuizschildc...) und Extra- 
waffen. 





durchaus zu schaffen ist Die Joystick- 
Stcucrung funkiioniert problcmlos, 
auch Grafik und Sound (Musik & FX) 
kõnncn sich sehen. beziehungswcisc 
hõren iussen - siehl man davon ab. dafi 
das Scrolling ganz leicht ruckclt. 
Punkte und die entsprechende High- 
scorelistc wãrcn hall noch wGnschens- 
wen gewesen, aber man kann nunmal 
nicht alies haben. Trotz der traurigen 
Hinierarundstory isl die Geschichte 



Wenn das mal keine wahrhafi herzzer- 
reiBende Vorgeschichie ist! Also ersi 
einmal schneuzen, tief durchatmen. 
dann kõnnen wir uns dem Spiel selbst 
zuwcnden: Es bestehi aus 23 verschie- 
denen Plattform-Leveln, in denen die 
kleinen Herzteile verstreul herumlie- 
gen. Es bleibt daher nichts andercs 
ubrig, ais jeden einzelnen Winkcl von 
Harlcquins SchloB danach abzusu- 
chen. Das ist die Hauptaufgabe, dazu 
kommt 23 mal die Unteraufgabe T den 
Ausgang aus dem jewciligen Levei zu 
finden. Manchmal ist das kindcrleichi. 
in einigen Abschnitien muB man aber 
erstmal die richtigen Schaller ausfmdig 




Obwohl. ganz so typisch sind die Ex- 
irawaffen auch wieder nicht; Es sind 
nãmlich ... na, was wohl? Rote Herzen! 
Normalerweise ballcrt der Held nãm- 
lich mit der blaBrosa Varianic dieses 
Organs auf ali die bôsen Weckcr, bissi- 
gen Schlangen und was ihm sonst noch 
so an phaniasicvotl gezeichneten Geg- 
nern in die Quere kommt. Punkte 
kriegt er keine dafur, man erfahrt le- 
diglich, wieviel Prozeni des Spiels 
schon geschafft sind, wenn eins der drei 
Leben Qber dem Jordan ísl 




aber insgesamt recht wiizig und macht 
dajik der vielen Levei auchlange SpaB. 
Kurz, ein echicr Herzensbrecher . . . 
(C. Borgmeier) 
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Harlequin 

Grafik: 74% 
Sound: 72% 
Handhabung: 71% 
Spielidw: 60% 
Dauerspalt: 77% 
Piris/ Uístung: 72% 

Red. Ortdfc 74% 
Fúr ForlgcschrittCDc 

Preis: ca. 79,- DM 
Hcrsteller: Gremlin 
(ítnre: Aclion 

Speziali tal: Zwei Disks. kei- 
ne Wcchsclei. húbsche lntro- 
und Endsequenzcn. 



MIM II 




...allerdings bestimmt keine, die durch Spielen Millionár werden wollen! Wer hingegen 
weiB, dafí der Beruf eines Redakieurs nur wenig mit Spielen, aber sehr viel mit harter 
Arbeit zu tun hat, kõnnte unser Mann (bzw. unsere Frau?) sein. 



Wir erwarten : 

FleiB, Loyalitat, gute Vorkenntnisse in Sachen Computer-Entertainment (alie Systeme) 

und stilistische Sicherheit 

Wir bieten: 

einen sicheren Arbeitsplatz in unserer Redaktion und beste Aufsíiegschancen. 
Bewerbern mit Berufserfahrung kõnnen wir bei Eignung den Einstieg in eine gehobene 
Position offerieren (absolute Diskretion wird selbstverstándlich zugesichert). 

Bei Interesse solltet Ihr Eure Bewerbungsunterlagen (Zeugnisse, Lebenslauf, Lichtbild und 

Stilprobe) noch heute an folgende Adresse schicken: 

Joker-Verlag 
Personalabteilung 
Untere Parkstr. 67 
8013 Haar 








Flipper ist unser bester Freund! 

Nach der etwas 

kláglich geratenen Actíon- 

Arie „Rubicon" haben sich 

die Jungs von 21st Century 
kraftig am Riemen gerissen. 

Das Ergebnis: Eine 
der besten Flippersimu- 
latíonen fur den Amiga! 



Der Amiga Joker meinl: 

Pinball Dreams holl dir die Spiel- 
halle ins Wohnzimmcr! 



IIIIIIIIIIIIIIIITO. 



Keinc Fragc, Pinball Drcams ist wirk- 
lich ein Traum von eincm Computcr- 
Flipper, das Teil hat allemal Spielhal- 
lenqualitãt! Wozu also noch in úble 
Spelunken schweifen, liegt das Gute 
doch so nah: Wer mag (und uber ein 
Zimmer von der GrõBc cines klcincren 
Sladtparks verfugt), darf die schnelle 
Silberkugel hier sogar mit bis zu sieben 
Freunden gemetnsam scheuchen - hin- 
tereinanden versteht sich, aber das ist 
in der Kneipe ja auch nichi anders. 
Was f Ihr habi nur ein Wohnklo und 
bleibi sowieso lieber alleine? Auch 
kein Problem, der SpaB im Solo-Be- 
irieb ist (fast) dcrselbc! 
D a fur sorgen in erster Linie die vier 
verschiedenen Flipper mit unicr- 
schiedtichem Schwierigkeitsgrad, dic 
im Haupimenu einzeln angewàhit wer- 
den kõnnen. Jeder davon ist zwei Bild- 
schirme gro6 und cin wahres Grafik- 
wunder GescroIIt wird fiieBend und 
ohne stõrende Vcraògcrungen, die ab* 
solul realistisch animierte Kugel trâgt 
das ihre zum rasanien Spielablauf bei* 
Auch von der musikalischen Seite ver- 
wõhnt Pinball Dreams seine Spieler; 
passend zum jeweiligen Flipper ertõ- 
nen flolte Rhythmen und eindríngliche 
Melodien, wiizige Soundeffekte ma- 
chen den Ohrenschmaus komplclt. 
Wãhlt rnan beispielsweise ..Steel 
Wheels", so trãllert ein Country-Heu- 
ler aus dem Spcakcr, Zúge schnaufen 
vorbei, Pislolen knallcn, ja selbst digi- 
lalisiertc Sprachausgabe ist mit von der 
Partie. 

Und auch bei der Bedienung baben sich 
die Programmierer keinen Schmtzer 
geleisteu Gesteuert wird iiuBcrsi prazi- 
se uber das Keyboard, jede Shift-, Alt- 
oder Amiga-Taste bewegt das Paddle 
auf der entsprechenden Seite, und per 
Cursor-Tasie kommt der Ball ins Spiel- 
feld (das geht zwar auch per Maus, 
aber wozu eigentlich?)» Nein, da gibt es 
wirklich nicht viel zu verbessern, zu- 




Guie Realttioti bt cefrafit , . . 

mal sich dic Kugcl jederzeit prima 
stoppen lãBi, und per Space auch kraf- 
tig am Geriil gerQtielt werden kann. 
Wer zu kraftig hinlangt, brauchi hier 
zwar keine bõsen Bticke vom Win zu 
bcfQrchtcn, sollte aber mit einem slil- 
gerechten „Tilt" rechnen - dann stellt 
sich der Kasten wie úblich taub und 
verweigert weiterc EinfluBnahme, 
auBerdem wird der Bónus fur den 
gerade gespielten Ball gelõscht, Apro- 
pos Bumper, apropos Bónus: Alie vier 
«Levei* sind vorzuglich designt, mit 
reichlich Bumpcrn, Rampen, Lãmp- 
chen, Extra-Optionen (Zusatzball, ele) 
und was der Flipper-Freuden mehr 
sind, 

Man kann es gar nicht oft genug sagen, 
bei Pinball Dreams stimmt einfach 
alies: Crafik, Sound und vor aliem die 
erstklassige Spielbarkeit. Nach langer 
Durststreckc endlich wieder eine 
durchdachte Flipper-Simulation, die 
Stimmung und Action satt garantien - 
wer sich nur ein biBchen fúr dieses 
Genre erwãrmen kann, sollte die 79 
Markstúcke investieren! (pb) 




Crafik: 
Sound: 
Handhabung: 
Spielidee: 
ftauerspaB: 
freis IxiMung: 
Red. Undl: 
Varíabel 

Prete ca. 79,- DM 
Hersteller: 2 Ist Ceniury En- 
tcrtainmem 
Gcnrc: Simutotion 

Spí/ialiUt: Alles drín, alies 
dran: Zwei Diskettcn» Zweil- 
laufwcrk wird umerstutzt, 
Highscorcs speicherbar. Pau- 
scfunkiiorL 



Das traumhafte Gewinnspiel: 



DIE PINBALL DREAMS 
CâMPETITlâN 



United Software und 21st Century Entertainment haben sich zusammengetan, um 
Eure Flipper-TVâume wahr zu machen: Nicht nur, daB ihr „Pinball Dreams" ein 
traumhaftes Game ist, hier kõnnt Ihr es sozusagen im Schlaf gewinnen! Zusammen mit 
weiteren traumatisch guten Preisen . , . 



Wenn der eigene Vidcorekorder. der 
tolle CD-Player und der musikalische 
Walkman nicht langcrcinTraum blei- 
ben sollen, dann heiBls jcizi langsam 
aber sicher aufzuwachen! Schon wahr, 
die Frage, die es zu beaniwoncn gill. ist 
geradezu einsehlãfernd einfach - aber 
Tagtraumer kõnnien vergessen, Ihr 
Postkârtehen rcchi/eiiig abzu- 
schicken... 

Und das wârc doch wirklich janmier- 
schade, zuinal es ja auch noch 15 
Exemplara von «Pinball Dreams" zu 



gewinnen gibi. Und diese Flipper-Si- 
mulution ist derart gelungen, daB * . , Ihr 
unbcdingl den Tesl auf der gegenúber- 
licgenden Seiíe lesen solhei* immerhin 
hai sich das Programm seinen Joker- 
Hii redlich verdieni! Wer also ein wah- 
rer Pinball-Wizard ist, der wird begei- 
slcn scin. Und der weiB bcsiimmt auch, 
dali dieser Begriff aus der beruhmtcn 
Rockoper der nicht minder beruhmien 
Gruppc ,.The Who" entliehen ist Des- 
halb lautet unsere beruhmie Preisfrage 
diesmal: 



Wie heiBt die Rockopcn in 
der ein Pinball-Wizard auf- 
taucht? 

Wie immer geben wir eine kleine Hil- 
festellung: Der Opus ist nach seinem 
laubslummcn und blinden Helden be- 
nannu Flippern spielt hier uberhaupt 
eine tragende Rolte. Wie immer listen 
wir Euch die Preise nochmai gesondert 
auf: 




>. l.Preis •< 

Ein Videorekorder plus 
„PinbalI Dreams" 






0 



Denn mal Becilung: Mil dabei ist jeder. 
der uns bis zum 15.03.1992 (Einsende- 
schluQ) cin Kânchcn mil der richtigen 
Antwon schickt! AuBcrdcm durft Ihr 
kein Miiarbeiter der Vcransialter sein 
(2 1 si Century, United, Joker) und miiBt 
kurz vor dem Rechisweg links abbie- 
gen. der ist und bleibi namlich ausge- 
schlossen. Viel Glúck und wenig Tilt! 




Im letzten Heft hatten unsere bayerischen I^okalmatadore von „Bavariansoft" ihr PD- 
Kislchen nur fikr Ballerknaller und Plattform-Profis geòffnet - diesmal bleiben die 
Grúbler, Dcnker und Taktikcr unter sich. Versprochen ist schlielilich versprochen . . . 



Ohnc weiíerea Vorgepliinkel 
wollcn wir unscrcn BUck 
2leieh auf die Bavaria 175 
schweifen lasscn, wo mil 
Omega ein Rolli à la „Haek M 
/u fitiden ist Nichl. daB der 
Sptelabluuf sondcrlich origi- 
nei! wâre: WJe gewohni laufi 
der Held dureh Dôrfer und 
Dungcons. planei hese 
Monsier und sammeli 
Schlussel auf. die neucn Ge- 
fahren Tur und Tur òlfncn. 
Grufiseh kann die Sache 
kaum begeisicrn.es sei denn* 
mau steht auf farb- und 
UOSÚOse Umgebungcn. Die 
Bilder werden nur mnKC- 
schuliet und Animation 
gibTs cbensowenig wie 
SoLindetíekic- Dennoch wer- 
den Rollenspiel-Purisien die- 
se Mãngcl verzeihen, denn 
das Torram isi groB und 
>ieckt voller rberrasehun- 
gen: Man kann sich in der 
Arena mil anderen Kãmp- 



fern messen, in Shops die 
nouvendige AusrúMung be- 
sorgen. mil Gilden verhan- 
deln„, 

Die umfangreichen Funkiio- 
nen werden per Maus iPull- 
dovvn-Menus) oder Tasiaiur 
aufgerufen. die Bedienung 
klappl nach kur/er Einge- 
wòhnung vorzúglich - ein 
MuB fúr Fans. 

SOi jel/l biue das Rauchen 
einsiellen und sul ansehnal- 
len aufBavana 233hatdof 
Spieler mit Air Traffíe Con- 
trai den Lufiraum im Gríft 

Zumindest solhe er das. denn 
ais Fluglolse vordem Radar- 
sehirm miissen bis zu achi 
Dusenklippern Flugbahnen 
zugewiesen bzw. Sian- und 
Landeanweisungen eneili 
werden. Der Spreehfunk\ er- 
kehrzwischen Piloi und Lot- 
se wird akusiisch wiederge- 
geben, nur quãll sieh die < ab- 



stellbare) Sprachausgabe 
reeht unversiandlich aus 
dem Aihcr - sehun, dali die 
Meldungen auch auf dem 
Bildschirm ausgedruckt 
werden. Variable Spieldauer 
Stiwk drei verschiedene 
Sehwierigkciisgrade SOCgGfl 
fúr komfonables LolSVCT- 
gnugen; dennoch isi der Job 
nur fúr nervenstarke Ami- 
sianer geeignet Hoffenilich 
vergeBi Ihr úber ali der span- 
nenden Hekiik nichl, den 
Auioren die redlich verdien- 
le Sharcware-Gebúhr zu/u- 
senden! 

Bleiben wir noch einen Mo* 
meni hei der Bavaria 233* 
denn hier wartei noeh mehr 
SireB in Form eines Games 
In Slep/ soll ein lila Punkl 
Zug fúr Zug úber ein 
«Sehachbreir dirigien wer- 
den, Zusàt/ltch bewegen 
sich <ebenf;ills Zug fúr Zual 



Pfcíle úber die 64 Felder, die 
schon opiisch kein Geheim- 
nis aus ihrer Bewegungs- 
ricluung machen. Jc nach 
Levei kreuchen bis zu 16 

Slúck da vem ubers Spielfeld. 
sohald sie am Bildrand an- 
kommen. schmuggetn sie 
sieh auf der gegenúberlie- 
genden Seile wieder hereiív 
Da lasscn sich Kollisionen 
nur mil \iel Konzemraiion 
vernieiden, Anlanger bedic- 
nen sich ersai/weisc der 
Zugrúeknahme. So einfach 
der Spielablauf sein mag, so 
simpel sich Slepz mil der 
Maus spieli - so sehr lesseh 
da> Game an den Screen! 
Unddas. troti siebenfarbiger 
Klotzgrafik und einer Aku- 
stik* die sieh vor aliem durch 
vornchines Schweigen hc- 
merkbar itmcht 

Jetzt aber weiter zur Nr. 235 . 
wo fernõsilicher Denksporl 



Zug um Zus, Sltp/ by Stepx . . . 



Mariku * Uhido Iam gruffen! 




by Marcus 
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KumpJcves PIMtolli: Omc^a 



Air Tmffic Contrai: JcUl iiur nlchl dlt* Ni-rven uTlfrrvn! 



der feinen An wortet Mari- 

ko ist so/usagen der PD- 
Bruder von Jsllido* auch 
hier miissen Steinehen auí 
der Spielflàehe abgelegi 
werden. Wfa gehabt, Junk- 
lionicd das nur neben einem 
Kollegen mil gleichem Mu- 
sier b/w. glcicher JJmrah- 
mang**- Wic gehabi scbcfai 

die Tuiielei /unâchsi rechl 
einíaeh tu sein. wie gehabi 
líchl si eh gedankenloses 
Ablegen spatesicns dann* 
wenn das halbe lireu gefulll 

isi * nur wer some SttuKhcn 

ge/iell und voraussehauend 
pla/ieri, hat Chuncen uufei- 
deu bobeo Seore! Neben 
Trainings- und Turniermo- 
dus gibfs auch eine Hilíe 
íunkiion. die mogliehe Zuge 
an/cigt. sowie einen einstell- 
baren Sehwierigkeitsgrad, 
Bin gelungener Knohcl- 
Sireich mil exoliseher Ja- 
pan-Grallk. 



Es lolyl die limaria 23S und 

(tamil ein Grcn/falt: Aul den 

ersien Blick sçheini Ringsof 
Zon niimlieh eine schlichtc 



Mei/elorgic /u sein. Um das 
Land Zon aus den Klauen 
des finsteren Korak und sei- 
ner Dàmonenbrui /li belVci- 
cik wehri man von allen Seí- 
ien hcran&iúrmcnde Gegner 
ab. wahrend SchlusscI gc- 
lunden. die Lebenscncrgie 
autgefrischl oder Symhole 
IurSehwert>ehlag h/w. Tele- 
ponersprung gesammeh 
wcrdcn. Diese Symhole er- 
hohen zwar die eigenc 
Kampfkraft gan/ enorm. 
sind aber nur begreu/i ofi 
anwendbar. Trol/ aliem wtrd 
inan dureh Gegnermord Rl- 
Icindcnnachstcn Levei niehl 
erreiehen, ein wenig straie- 
gtSCbes Ausweiehen und ge- 
sehiekicr Cmgang mil den 
Vorralen ísi da/u ehenlalls 
uncrlattlich. Die Steuerung 
úber den Ziffernblock wtrki 
genauso althacken wie die 
kauni animierte Gr;itík oder 
die dúdelige Hintcrgrund- 
musik, und dennoeh; Das 
Gameplu} isi ubweehs- 
lungsreieh genug, um den 
Spieler bei La une /u halien. 



Vom Fantasialand ins Fuli- 
hallsiadion - der FuISbulh 
maiMger V2.0 auf Ba varia 
240 braueht den Vergleieh 
mil kommer/iellen Mana- 
gerprogrammen niclu zu 
scheuen! Vom Prasidenien- 
stuhl aus kommandien man 
die Geschickc emes beliebi- 
gen Vereins der akiucllen 
Oberliga; an Mògliehkeilen 
herrsehl kcín Mangel: Per 
Mausklick konnen Spieler 
ver- und gckauft wcrdcn, 
Siadionausbau isi ebenso 
mõglich wie vorzeitiger 
Traincrwcchsek Dcrartigc 
Transaklionen lasscn sieh 
cniwcdcr dureh ein Darle- 
hen beim õnliehen Krcditin- 
siiiut. Erhõhung der Ein- 
iriuspreisc oder gar dureh 
gewagtc Totowettea finan- 
/ieren. Auf die Ton/encn 
hai man /war keinen Ein- 
tluli. nell an/uschauen sind 
sie aber SChOU Die Bedie- 
nung klappi vor/úglich, 
Spieler- und Vercinsnamcn 
lasscn sieh komfonabcl an- 
dem - was will man melir? 
Vielleichl Sound? Ach wa& 
den haben sdehe Games 



sonsi auch kauni! 



Na, dann aber doeh zuntm- 
desi cine fiesielladrcsse? 
Kcin Problcm, SOUl Ihr ha- 
ben: 



Friedrich Ncupcr 
Poslfach 72 
D-8473 Pfrcimd 
Tcl.: 09606/717] 



Jede Bavariansoft-Diskede 
weeh^eli lúr vier Mark den 
Besil/er. Vorauszahler legen 
noch drei Steine fur* s Porio 
drauf. Andererseili kònnl Ihr 
auch warten, bis es zweimal 
klingdt - das isi dann ver- 
muilich der Posibolc, W0 
man seinc \ f achnahme-Be- 
stcllung bezahtt So oder so 
bekommen alie Kunden tau!" 
Wunsch) /wei Kalalogdisks 
umsonst irl> 



Kin^Nof/^jn: PD*l'Ilima fur PruerlkiialK- 



Ikr t-uflhallmuiuigttr V2.U kann mil animftrtcii Tors/enm auínarlcii - WOWÍ 
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Die Sensation ist perfekt: Dr. Freak prãsentíert ein Exklusiv-Interview mit Rob 
Northen. Ein Gesprãch, auf das man gespannt sei n darf - immerhin wãren ohne diesen 
Mann zigtausend Cracker auf einen Schlag arbeitslos! 



Rob Northen hal wahr- 
scheinlich schon mehr 
Games einen Kopierschutz 
Yerpaflt, ais ali seine Kolle- 
gen miteinander - er ist der 
unumstrittcne Kònig der ge- 
schútzten Diskette! Ange- 
fangen hal er damit bercits 
1984, ais er noch fúr die 
englische Firma Àcorn ar- 
beilete, 1987 machte er sich 
sclbstãndig und grúndete 
Koh Northen Computing. 
Unler diesem Labd produ- 
zicrl cr seither seine ge- 
furchteten „Copy I-ocks*\ 
sowas fíndet man beispiels- 
weise auf „Populous" - und 
damit haben sich die 
Cracker ja bekanntlich schr 
lange herumgeàrgert . . . 
?: Rok wieviele Spicle haben 
schon einen Kopierschutz von 
dir? 

RN: Schwer zu sagen, aber 
es dúrften ctwa drei- bis 
vierhunden sein. 
?: Und wanim wollen sa viete 
Programmierer gerade deine 
Copy Locks? 

RN: Na, erstens ist mein 
Schut/ sicher nicht der 
Schlechtcstc, und zwtitens 

veranderc ich ihn regelmã- 
Btg. Insgesamt gibt es davon 
bisher zwõlf verschiedenc 
Versionen und rund 1 00 
„Updales*\ Last not Icasi 
bicic ich cinen guten Service, 
die Programmierer kõnncn 
mich rund um die Uhr errei- 
ehen! 

?: Ist das detw nõtig? 

RN: WeiBt du. mein Schulz 



ist ziemlich leicht instollier- 
bar, weil er nicht extra an das 
jcwciligc Programm ange- 
paBt werden muB. Deshalb 
bauen ihn die nieisten selbst 
ein, und du gibt*s halt ofi 
kleinere Probleme - dann 
brauchen die Jungs jeman- 
den, bei dem sie sich auswei- 
nen kônncn. 

?: Wiv ist denn dein Vertiãltnis 
zur „anderen Seite*\ 
kommst du es mil, wentt je- 
mand deinen Schutz qeknackt 
hat? 

RN: Nur dann* wenn es be- 
sonders schncll ging: sonst 
eher nicht. Persõnlich habe 
ich keine Koniakte zu 
Crackcrn. 

?: Also hatiest du tatsãchlich 

noch nie was rnit der Szcne zn 

RN: Doch, ein cin/iges Mal 
Das war, ais ich noch meinc 
Telefonnummer im Code 
verstecki hatte - damals ha- 
ben mich ein paar Cracker 
wochenlang mit nãchtlichen 
Anrufcn iraktiert, um mir zu 
erzahlen. daB sie wieder ein 
Sluck weitergckommen wã- 
ren. Ich fand das schon ziem- 
lich kindisch».. 
?: 7/a Was hultst du ats 
Fachmatm von den soge- 
nannten „Rob Northen Auto- 
crackem ", mit denen sich an- 
gehtich die von dir geschútz- 
ten Games automatisch 
cracken lassen? 
RN: Oh. ich besitze cine 
ganze Mcngc davon, aber 
die meisten taugen nititts. 



Falis sie úberhaupt funktio- 
níeren, dann nur bei cinem 
cinzigen Spick Wcgcn der 
stãndigcn Verãnderung des 
Kopierschulzes kann es 
auch nie einen funkiionie- 
rvnden Auiocracker geben, 
genausowenig wie es jemals 
den perfekten Kopierschutz 
geben wird. Aber trol/dem 
sehaue ich mir sowas gerne 
an, man will sich ja weiter- 
bilden. 

?: Und woher bekommsi du 
die Teile? Ais PD werden sie 
hisherja nicht gehandeh?! 
RN: Das nicht, aber die Spie- 
leprograinmierer schicken 
mir alies mõgliche in dieser 
Richtung. Klar. daB den 
Jungs ein guter Schulz am 
Herzen liegt. sie werden ja 
auch um die Fruchtc ihrer 
Arbeil beirogen. 
?; Dann wirxi es von dir ver* 
mutlich nie ein Spiel geben? 
RN: Oh nein, mein Gebiet 
sind nunmal die Anwendun- 
gen. Aber ich habe Dual- 
und Tri-Diskformale ent- 
wickeli, mit denen man ein 
Spiel glcich/cilig líir Amiga. 



ST und PC auf etne einzige 
Scheibe packen kann, i H. 
fúr Cover-Disks- AuBerdem 
arbeite ich momcnlan an ci- 
nem Pack-System zur Da- 
lenkomprimierung. 
?: Wirst du deinen Schutz 
auch mit diesen Packroutinen 
verhinden? Tlteorerisch muJS* 
te er dann ja noch harter zu 
knacken HW? 

RN: Võllig richtig. genau 
das habe ich vor! 
?: Letzte Frage, wird num mit 
Kopierschútzvn nrich? 
RN: teider nicht! Man lebt 
zwar ganz gut davon, aber 
ich bin jetzt 30 und immer 
noch kein Millionâr.,, 
Tja, ais Cracker schafft 
man s nicht, ais Kopier- 
schuizer auch nicht vicl- 
leicht solhe man es doeh ais 
Tellenvãscher probieren? 
Das versucht jet/t jcdcnfalls 

Euer 



c - 



£1 



m 



SUPERPACK 50 

50 PD-Programme der Extraklas&et 

Return lo Earth, Kampf um Eriador, Risk. 
Broker. Paranoid, Lucky Loser, Fakiura, 
MS-Text, Videodatei, Plalienliste, Super- 
liga, Haushallsbuch. MCAD, Wtzard of 
Sound, CLI-Pack, Virus-Slop, Werner 
spiel f Lalein.ROM.StarTrek. Core 
Wars, Labet. Amiga-Painl. Giro- 
man, Blizzard, Virus Contro). Tet- 
nix, Moria f Baitleforce, Peters 
Ouest T Super-Bilder, Billard, Ein- 
kommensteuer. DSortlll.Fix-Disk, 
UníversaldateL Quickmenú, Dis- 
key. Mandelbrot, Sllver-Bilder, 
Astronomia, Superprinl. Cale. Al- 
lantis, Schach. Lâbelpaínt 



Komplettpreis 
fur alie 
Programme 



F&st ãtte Programme mtt 
ôeutzcfl&n Anteitungen 



79,- DM 



VORSICHT 

vor Billigangeboten unserer 
Programmsammtungen von nicht 
autorisierten Hãndlem! 

Nur bei uns erhalten Sie die 
jcweils aktuelle Version mtt allen 
Service-Vorteilen (Suppori usw. 



PD-SHOP 

PUBLIC-DOMAIN/SHAREWARE 
LOW-COST-SOFTWARE 

□as bielen wir: 

• aufViren gepriilte Disketlen 

• versandgerechle Verpackung 

• Elnslelgerdisketle mH Típs und 
Tncks sowle AnllvIms^Programm 
liegl jeder Sesleltung bei* 




SPIELESAMMLUNG 



NEUJ Jetzt noch meftr 
Programme! 



rasi ãtíe Programme mtt 
ôeutschen Artíettungen 



Eine Splelesammtung der Eatrakiasse! Hier tst fur joden eiwas dabei, ob Action-* StrateQte- odor 
Geselischaflsspto! - ein MuB fur jeden Spieletan' 

Imperlum Romonum ist ein Strategiespiel lur 2 Sp*elor.Pyttiagoras einetoUe Handelssmiulalion fúr 
1-4 Spieler.Tetris - Mkanntes Spielprinzjp mit 2-Sp*elef-Modus, Faxcn ein lustiges Purzlespiel, Bati 
♦ PJpes eine besondero Variante von "Vier gewinnf.Hiruris GinGe&cn^cklchkeftsspiel besonderer Art, 
Blo< ordnen S»e horabfaflende Steine. Spacebatlle cm Bailersploi Orive Wors em werteres Ballerspiel, 
Dísc GrúcKsspielsmiulation.Clowynse^ ein besonders guies AcbonsptoL 

Mykene spannendes Slrategie5p*ei. Roll On toUes LabynnthspiclObsoss cine weitere besonders guie 
Tetris-Variante, Paranolds ein lustiges Gesellschatlsspíel, SYS Labynnthspjel mil lustiger Spíelidee, 
Minlblasl em Helicoplor-Spwl Cor em Autorennspiel, Hubert, lusbges Hupf- 

sp»ci. GluckFirad bekanmcsQuizsfHel.Henns > Spades tolles Kartonsp-ei m T\fJÍ 

Diese Spielesammtung mil allen aufgefuhrten Spielen kosleí nur w ^ j ■ « 



SUPERPACK II PLUS 

Ariltel-Nr , PDA002 

Au&gesucrne 5pitxerçcogranme. Cie tur jeden Amiga- 
Anwçnfer irrtprtm*klien c^rf:en Barrer II, Pow Fuw, 
Sonu-Player mi Mu&ik, Xjirwc ASOG-ftam-Disk, FuG* 
DaJtmanager 5io-*mcfMg Mn-Backup. &bol-Qi*/, BoU 
do* i ,3 RoíOn, TufTíbíef"street Labewfl. Thunderccjjy. 
Tructong, ScnreâM, HyperâOress.UlttapajnLQuLimajW. 
Prtalt. Dalaoase WonUwr^Programme 
HEU im Paket: Sp*etesamrvjngm*: iOProgwn™nlú^ 
feden 5pHAA*n^ Mensch freu deh oxn, G^MTo». Paz 
tAic. Braimtoon. Dix^geon-Casre. $&AJW. V^OTot. 
Jjtgq' Bodorynnv Duel:. ur»0 3 unenOWrtict>o A/m«n- 
derprogramme im Worl vc^> 70 DM: B^efVcç/dux* mit 
TçKl-Edrtor ixxl So r -tírc^ettunfcflon t VideoPm. urnfangra- 
cJic VKJôovefwailuog. OSonPio: i/ntarvoíchct Programm* 
vofwaRungf 

AHe Programme mit óeutschen Ari&lungenl 

Komplettprei* fúr 
alie Programme nur 



79,- DM 



MUSIKPAKET 

Intui Tracker - gralisch sehr gut aulge- 
machlerSoundtrackerplayermitKonlroH- 
inslrumenlen, Sequencer schnell und 
eínfach mit Samples Musikstúcke kom- 
ponieren, MED em loller Musíkedílor, 
Bealstompec simulierteinen Drumcom- 
puter AuRerdem onthàlt das Paket eine 
Riesenmenge ausgewáhlter Sound- 
trackcr^MusIkstúcke zum anhòren und 
bearbeitea Das ideale Pakel fur jeden 
Musikfan zum Kompletipreis von 

Fast aJie Programme _ _ 

mstúeutecnen 7Q ■ lllvl 

AnJ&tungen nurw^j* ft#IYI 



protfS&iorctt 
Art.-Nr. 



BUROPACK 

Wo* sagl denft. mrt dem Am*ga hónn© man nur vfrotoo? 
DtoilM Pa^oi /etgt deutfccn, aaQ Se ihren Amiga toHnl- 
r - a ãodich auen profess^nell tm Buro nutzon kúnnon* 
Buropack pfDÍOiVOoeU isl e«n© Sc^a^somrrtuog tx- 
sonôeíw An, cfte fúr (eden Katrfmam oôw PnvjjlA^weív 
Ocf -Meressan! sein soítie. der n<w gtetc^ t.njv>mjo va?i 
D-M-vk lur etr> PorsonaJ -Comouí ^SysíOm mil súndí^ft 
teurer Sorr^e ausgeben wJí' Das PaW onmáit i<Soçn* 
de Programme Oase 101 Fídu detme*. D«ses Pro- 
gramm ertedtgt Itve Buchfwiitunn und sdveibf ihio Rocív 
nunerní Oase 109 5tcuet 1991. Jctrí hânnen 5*e inre 
SiGuer&rioanjrtgen schned und einfacíi seíber ertecígeo 
(mil preis^ertem Updale ServKc for spaterc Vers*onen). 
Oase 105 Supcrdafc deluxe Unrmsell MseDbaiB 
Da!etver#anung h de sehr e^ach /u be*enen alPet*o- 
nal Wrjtc. Eine utwauspfoípss-ononoTcaTvcrarbêíiung. 
die deonoefl sehr eínfach ru bod*nen »st (Tmi Am»gj» 
Spocol: «enr guil) Aumentem wiíKW d>e Sammiuflg 
noen dr& tóe»ne ausgesprochen gute P&Programme. 
Oase 25 Giroman vemahe? ihrc G^ftAontea Oase 60 
Butlneispotnl emteRl Pràsentalion^rjrahken von síalH 
stschen Werteo B UmsaUertase u*w ) Oase 63 
Tab^llenkalhulSlloni 

Affa Programme 5>r*d ãusfúhftiçh tn cfeufstft tKMCtvieòen* 
Der KompleTlpf eis fur 

ffiSSr 1 " 199,- DM 

Úbricerw; Wir tmd 0ASE*0cpol*Haailler mad haDoo allt 
0AS£ TMel *ra Ançeboll 



SCHULPAKET 

Das umfangreiche Urapaket nlcbt nur fur Scfiúter! 

Chemte: Elemento das PefiOdensystem. Mole- 
kuiedsienbank mit grafischer DarstoHuflg, Ma- 
theniaiik. R,O.M umíanqreiches Malhematikpro- 

?*amm, Mandeíbroi Aplelmonnchengrariken, 
hysik: ABACUS umfangreicher Elííklronik- 
GrundlagenkurSp Fteíds etefctrtsche Felder, 
Sprachen: Perfect English und Laleín rwei Vo- 
■câbo^ramer, AHgemeirv Schre^bkurs Mascíii- 
nenschreíben. Oulznwter Abirage&piel mi! Edi* 
tor fúr eigene Fragen. Slundenplan-Desígner 
Siundenptãne erstellen. 
AHe Programme kompíett tieu?$ch 
Komplottpreis fúr alie 
Programme nu 



39,- DM 



Patrick Pawlowski 
Software-Service 
Kiefernweg 7, 2177 Wingst 
Tel. 04777/8356 oder 04778/7294 
BTX: *Pawlowski# 



TOP 100 

Die groBe deutsche 
Public-Domain-Sammlung 



100&u5gewáhltePD-Progranime -die >dea- 
(e Grundaus5lattung fúr jeden Amiga-500/ 
1 000/2000* Besitzer! Aite Programme sind 
in der Regei problemlos zu stanen und 
haben* sofem eine Anleitung vorgese- 
heni5l.deulscheBeschre(bungení Hier 

ein Auszug aus dem Komplenpaket 
Da Vtnci einersWassigesMalprogramm, 
Business-Palnt Daten graftsch darstel- 
len t Geo Erdkunde. Analysis Funktío- 
nenberechnen,Video Videovenwatlung. 
AmtDat Dateivemattung^Pov-FerPacker 
Programme komprimieren, Oiskspeed 
Goschwmdlgkeitstest, Rechenlralner 
Lemprogranini t Bouider kennenSeBoul- 
der Da5k? t Roll On etn lotles Geschick- 
Hchkeiís-Spiol. Lucky Loser Getdspiel- 
automat,Berserker oplimalorVirenkHler 
Dir Ulility vereintacht den Umgang mil 
demCLI.Diskcat katalogi&eren Sie IhreDis- 
ketien t Olsk*Labet'Druck tabelsdrucken.Pil 
Dry Gen erstellen Sie Ihren Druckertretber, 
Drip dasabsoluieSuperspiel.Maze Man Pac 
Man-Sp»ol ( Noch Elns em loltes Breakout* 
Sp*el ( Ahoi! Schilfe versenken. MS*Texi lei- 
stungsfâhjgeTextverarbeitung,Elemenlfi das 
Penodensystem, SD-Backup Festplatlensi- 
cherung. Professionel D eins dor bosten 
Kopierprogramme. PCopy ein weiteres Ko- 
pierprogramm. GPrinl ein Graftkdruckpro- 
gramm^Stcinschlag Telrls-Vananle f 3D-Laby- 
rinth, ExyptianRun ein interessantes Action- 
spiel.lcon Assembler eigene Icons erslolien 
(bewglí.PolntonAnimalor erslellen Sieeinen 
bewegten Mauszeiger, Fasl Disk optimierl 
Diskenen, Mastermlnd das bekannte Spiel, 
Chess Schachspiel. Boot tntro Boofblock- 
Laufschhtt.WB-Pic Bilderals Workbenchhm- 
tergrund.Deluxe Hamburger lustiges Baller- 
spiel, Moga WB Ríesen-Workbench, Sontx- 
Musik r undweitere 60 Programme ausaUen 
Bereichenl 



100 Programme 
mit deutschen 
Anleitungen nu 



NEUt JefTf ãktuattsterte 
Zusã mmenstettung 



,99,- DM 



Bestéften 5ie emtacn mu dom Be^toroxo>?n oôe* lom*y$ per 
Brtel oder Poslhano &e ^mon inro Gctiefiung ^fcW- 
stfnoicn ■UCtlllWOQÍKfe od«f pci Fa* aufge&cn OieAngo- 
DOip ttfXl hMtfftMnd Oructfvhier und hrtum «nd wDenaJ- 
te*v D*e Ueterunç orto^i %crnr*nm£^tictí per Post 
Ver»onifh9tl«A: VorauiJuiftsc (bar oder Schech) OM 5*00, 
N*chn4hme OU 0,00 

D* Uel^njng n% AusUnd ot rn* gfrgen Vorauska&s^ zi$ 
OM ISMmtaichi 



Bestell-Coupon 

Hierrmt bestelte ich foigende Amkol aus ttwem 



O TOP 100 
O Superpack 50 
O Superpack LI plus 
O Spisiesammlung 

O 



O MusiKpaKel 
O Schulpaket 
O BOropack 
O 



O irfi&ezahlcporVorauskasse 

O ich bezahle per Nactinahme 

AuOerdem erhatte ichdte Ein^letgenj^kette mrt Anti* 
Virus- Programm sow«e Ihren godruckion Katak>g* 
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TETRIS 


(3) 


2. 


DAS HAUS 


(2) 


8 3. 


NUCLEAR WAK 


(D 


4. 


PROSOCCER 2190 


(4) 


•5. 


DAS MAGAZIN 


(5) 


1 6. 


JUNGl-H JIM 


Í6> 




POKER ST AR 


(9) 


8* 


MATCH PAIRS 


(7) 


1 ■ 9- 


WEB OF TERROR 


(-) 


io'. 


SEX OLYMPICS 


ÍIO) 




Welches Game ist in, welches out? Welches ist Un- und 
welches -kraut? Fragen von erschuttemder Bedeutungs- 
schwere, Antworten voller kosmischer Weisheit - ali das 
und noch viel weniger, wie immer in unseren aktuellen 

Joker-Megacharts! 



Dcnn einmal mehr sind wir in die 
Tiefen unscrer Briefbadewanne hinab- 
getauchi. habcn ge/àhlt und gewertet. 
Dabci ist uns aufgefallen. daB Ihr mil 
den neuen Lcascr-Charts offenbar 
ganz zufrieden seid. weshalb wir sic 
Euch auch weiterhin nichi vorenihal- 
len mòchlen. 

Kcine Vorcnthaltungen - das ist uber- 
haupt unscr Mono. also werfen wir 
gleich cinen Blick auf die aktuellen 
Top Twemy. Schncll wie der Fritz 
zockie sich da dus blaubylige ..Battle 
Islc" in die Spitzengruppc empor. Des 
weiteren sind die vielversprechenden 
Superhits _Apidya" und ..Populous 2" 
nunmehr mil von der Partie. und auch 
der Schlaaadler adclt erneul unsere 
Obcrliga. 

Im Flop-Túmpcl dumpeln gewohn- 
heiísmaBig nur alie Bekannte, dafúr 
gibi's allerhund Neues im VerkauH Der 
Bullfrog-Populist sehlug erneul /u; mit 
„A 32(f und _Birds of Pre>~ schafften 
dann noch Luftibus und Luflibussard 
den Einzug auf die vorderen Platze. In 
der Leaser-Lisie blieb cbenfalls kaum 
ein Stein auf dem anderen - ganz im 
Gcgensatz zu den Big Ten (Ihr wiBl 
schon. jeder Plalz I Eurer Chans 
bringi fiinf Punkte. jeder Plaiz 2 deren 
vier. usw.), wo sich nur graduelle, doch 
umso inicressaniere Entwicklungen 
vollzogen habcn. 

Die zehn besten Ballereien aus úber 
zwei Joker-Jahren werden besonders 
die Nosialgiker unlcr Euch erfreuen 
UMann. waren das noch Schússe...!"). 
wâhrend die Personal-Fivcs ein 
Schlaglicht auf den Charakier unserer 
Biiro-Damen werfen. Im nãchslcn Heft 



wird dann der Charaktcr von unseren 
„Neulingen" ausgeleuchtct. wenn Pater 
Braun (weil er immer schwarze Kla- 
motten trãgt) und Manni. der kleine 
Mann. ihrc Lieblinge zum besten ge- 
ben. 

So. alte Hasen wissen es ebenso wie 
junge Fuchse: Kein Up & Down neigt 
sich dem Ende zu. ohne daB wir zur 
Verlosung von drei meilengeilen Games 
schreiíen. Ihr nehmt daher bine einc 
Karte zur Hand iunseretwcgen auch 
irgendetwas anderes - nur schrifilieh 
und lesbar muB es sein) und nolien 
darauf Eure hõchstpcrsónlichen Spie- 
lehils sowie auch die hartesicn HaB- 
Teile. Wir sammeln die Zuschrifien in 
der eingangs erwahnten Badewanne 
und ziehen schlieBlich die gluckhchen 
Gcwinner von: 

I x Terminator 2 

I v Heimdall 

1 \ Mega Traveller 



Tja. und da wir schon geahni haben, 
daB Euch das wiedermal nichi reichen 
wird, hat sich Michael erneut bereil 
erklãrt. auf drei wahnwitzige Sammel- 
ordner zu verziehien. Aber auch die 
kônni Ihr nur dann gewinnen. wenn Ihr 
Euer Kârichcn (gegebenenfalls Ge- 
winnwunsch angeben!) friihzeiíig an 



lolt!cnde Adresse schicki: 



Joker Verlag 
Up & Down 
Unlere Parkstr. 67 
D-8013 Haar 



mm 



. - -31 




DPIRATES! 58 

3) LEMM1NGS 39 
2) SIM CITY 36 
5) SECRET OF MONKKY 

ISLAND 35 

4) POPULOUS 32 
ó)K!CKOFFII 27 
7) INDIANA JONES <ADV.) 25 

8. ( 8) POWERMONGER 25 

9. ( 9>XENON2 IS 
10.(10) ITCAMEFROM THE 

DESERT 1 1 



U 
2.( 
3-( 
4.( 



5. ( 
7.( 




2. A 320 AIRBUS ( -) 

3. FLIGHT OF THE ( -) 
1NTRUDF.R 

4. MEGA LO MANIA < 6) 

5. ANOTHER WORLD ( -) 

6. STRIKE FLEET ( 10) 

7. KNIGHTS OF THE SKY ( -) 

8. RAILROAD TYCOON ( 9) 

9. SILENT SERVICE II f 2) 
10. BUNDESLIGA MANAGER ( |) 

PROF. 



-r- » . O í ^^^^^^ A 






1. 


LEMMINGS 


111 


2. 


IUÍN1ÍRSMGA MANAGKR PROF. 


l«J_ 


?t 


SECRET OF MONKEY 1SLAND 


(2) 


4. 


RAILROAD TYCOON 


(6) 


5. 


BATTLE ISLE 


(-) 


6. 


PIRATES! 


(3) 


7. 


SPRF.nRAM.2 


IZL_ 


K. 


K1C.K OFFTI 


Í4) 


9. 


TURRICAN 2 


191 


10. 


ELVIRA 


(19) 


11. 


LOTUS TURBO CHALLENGE 11 


(IS) 


12. 


SIM CITY 


(11) 


13. 


EYE OF THE BEHOLDER 


ÍS) 


14. 


POWERMONGER 


(12) 


15. 


SILENT SERVICE II 


(16) 


16. 


APIDYA 


Í-) 


17- 


TOKI 


riKt 


18. 


GREAT COURTS II 


(13) 


19- 


F-15 STRIKE EAGLE 11 


Í-) 


20. 


POPULOUS 1 


(-) 







DIE HEISSESTEN BALLER-KNALLER 




2. X-OUT 



XENQN 2 



6. DRAGON BREED 



Z^_OEERATIONJNBEX_ 
JURRICAN 

9. swiv 



91 



9JL 



3fr 



21% 



39% 
89% 
88% 



88% 

87% 



% 




rE RSONATJFIVE; 

1. W1N2ER 

2. LARRY I 

3. THINK CROSS 

4. TliTRIS 

.vSrRtPPOKH.RDELUXI II 



n 






Der neue Stern am Rolli-Himmel 



Ali jene, die vor zwei 
Jahren ihre Nãchte 
in den Dungeons 
von „Dragonflight" 
zugebracht haben, 
sollten schonmal 
vorsorglich ein 



Die ercie Úbcrraschung 
wartci bcrcits bei der Cha- 
raklcrcrschaffung auf dcn 
Abcnlcurer. Huch, nur cin 
Hcld?! Tja, nur eincr, dessen 
19 Eigenschaficn und Fã- 
higkeilen zu Bcginn in ge- 
wohnier Rollenspielmanier 
ausgcwurfell werden - dic 
bis zu fílnf Kumpane muB cr 
sich dann auf dem ganzcn 
Koniineni zusammensu- 
chen. In der Heimatstadt 
Twinlakc wird man da nur 



bcgrenzi fundig; irolzdcm 
solhe das Õrlchen nichl 
glcich vertassen wcrdcn, 
dcnn neben vielen níilzli- 
chen Hãndlcrn gibi es hier 
auch allerlei Probleme. Die- 
se Kleinquesls irugen ja be- 
rciis in «Dragonflighr wc- 
senilich zur dichien Atmo- 
sphãre bei und vcrfchicn 
auch bcim Bcrnsteinstern 
nichl ihre Wirkung - die 
Aufgaben reichen von Felix, 
dfim gcklauien Kaier der 
kleincn Sunny, uber den ver- 
monslcnen Weinkcllcr der 
Kncipe bis hin zum Lord- 
kanzler, der sich Sorgen uber 
sclisame Gcschchnisse in 
der Kanalisalion machL Und 
wer erslmal cin biBchen 
Kohle und Erfahrungspunk- 
ic hal. dor kann sich und 
seinc Leuie in dcn diversen 
Gildcn der Krieger, Diebc 
usw. einschreiben lasscn, 
was gewisscrmaBen eincr 
Bcrufsausbildung gleich- 
kommt 





Inhalilich hal Amberslar al- 
so nix mil dem Vorgãngerzu 
tun. icchnisch umso mchr. 
Die Dungeons bicten das ge- 
wohnle Party-3D (nun aber 
in verschiedenen rcchl hub- 
schen Outfiis), der laklische 
Kampfscreen sowic cinige 
der bcquem zu bedtenenden 
Steuericons werden dem 
Rolli-Vcteranen bekannt 
vorkommen, und dic Riilscl- 
munder sind ebenso wieder 
an Bord wie die viclcn „hip- 
peligen** Fanlasy^Musik- 
siúckc (der Tilelsound er- 
klingl sogar siebcnstimmig). 
Hin paar Neuigkcítcn gibt es 
aber auch: Das Inncre von 
Hausern kann man jelzi ãhn- 
lich wie die Wildcrncss aus 
der Vogelperspcktive crfor- 
schen. es gibi nunmchr Tag 
und Nachudclaillierien: Ge- 
sprachsmõglichkeilen (The- 
mu in Scrollistc anklicken), 
weiBe, schwar/c oder graue 
Magier mil an die 90 Spells 
sowie ein feines Auiomap- 
ping! 

Okay, der eine oder anderc 
mag sich zwei Jahrc nach 
..Dragonflighr elwas inehr 
erhofíl haben ais «nur 14 eine 
gelungene Weilcreniwick- 
lung von Bcwahriem - aber 
wer diesen Siern niclu ehrt, 
isl cines Rollcnspiels nichl 
werl! (jn> 




:;j..,.>-'_ cj—^t/.; 




VTWCW3 



(55£ mi) 1 




Ambcrstar 

GraGk: 78* 
Sound: 77* 
Handhabung: 80% 
Spididre: 74% 
Itouerspall: 85% 
Preis/Lrislung: 72% 
Red. Urtril: 82% 
Fúr Kortgcschrittene 
PreiK ca. 109.- DM 
Herstellcr. Thalion 
Genre: Abcnlcucr 

Spc/ialitãl: Drci Diskelien, 
kompleti Dcuisch. bcnõligl I 
MB. Soll der ersie Teil eincr 
Trilogic werden, von der Pari 
zwo schon in Arheii isl. 



paar Wochen Urlaub 

beantragen: Thalions 
zweiter Rollenspiel- 

Streich ist da! 



Der drohende volkswirt- 
schaflliche Schaden durch 
Arbciiskrãflemangcl isl oh- 
nchin nichis im Vergleich zu 
dem, was dcn Landern von 
Lyramion bluhl - falis es 
dem finslcren Magier Tarbos 
gclingl, aus scincr Vcrban- 
nung hcimzukchrcn. Und 
das kõnnte bald scin, denn 
Marmion (noch so ein Fies- 
ling) hal berciis dic Festung 
Godsbane gesturml, von wo 
aus er den Bann uber Tarbos 
zu lõscn gcdcnkl- Fur ge- 
wõhnlíche Sierblichc isl 
Godsbane allerdings nur mil 
Hilfc des Atnberstars zu- 
ganglich, seines Zeichensein 
uraher magischer Klunker, 
dessen i 3 Einzellcile wie 
úblich im Land verstreul 
herumlicgen,.. 



taaoaítmmam 






139 Intromaker 

3-66004-139^ 

lichr ; l 30 tf<rfscn*?0sne Booibtacfc 
«n&ofi kànnftn Ofmto»! *x*don. mfl p~ 
mte d.>ttf*on 2u43U«H«Wc«. tndv*- 
duftfef T€*t. yenc**iOôcno Scrolng 
Arten. [FF<Gra*fcon kônnen gdadon 
«*den. Musfci^nto-ndung, ,J Ert ta* 
fan aucft Se verT>un>rndo EfWtfe fn 
Soando ní 9 

5i_C^r ■AfimOTonon' DM 49.- 



124 SGM 

Slatislik*Grafik*Manager 

ÍS8H 3-8&0SM24-6 

Au) eínfam An _ ■ ■: 

■■ ■ m»i SGM fíi.-.' . > una Prasen- 
lantronra&kcn i -i' ■ en: Baíkan-, 
TWh Tendem-. FiaenengfatikGn 

C ■ ■■ t-íi Oaffkert kònnân autffednxfct 
cder im ffF-FotiTU! i^çít»amoiici 
«vrborv OU 49.- 



104 Haushaltsbuch 

ISBN 3-86QW-104-1 

Komplefittçi^ç jw Vensacund aviy pri- 
rajan Framrnf l«cm beoenoa/. audi 
tor Compulof Nouíioçtí o«*gnet Untar» 
tfiVr?ung Ourtft DoTO-Drt&en. tfa» von 
ljucHaíle«cr*n Facnauâdructan* Funfc- 
iKytftúbertlcK. wachiedene Oatwv 
nvflwe Konfienfcsta bts zu 10 Btoi 

icn. 40 '-tr.Síí' vUj'- Konttr 

nxrtincfi ócppefle Bu<hkinrunn T Fto 
runkticncn* JahfeSuOeftraa Mauaunierst 
. (IMOí DM98.- 



Deutsche Programme 
Deutsche Anleitungen 
Deutsche Handbúcher 

Ia. Ly. 



\ 





l- riacftnnftfne 



Ver&andkosten tntand: 
OU V V Sch«fc • DM 
Vera*ndko*ten Aualand: 
DM fl.- V*Schcch-DM25.-Machnahme 



STEMN OSBOM/SWS 



Schatztruhe prãsentiert 



STEKN OSGOWSKI 

Gesellschatt fúr Software mbH i.G. 



Nr.131 UbersetzE 

ISBN 346084-131-9 

Md dM> Proo/amm UDctotxE kfin- 
nen S*e pfCfckinvos cng»s<h» Tc» te 
ins Deutsche ubcnwtícn ÚbcrsetzE 

Q6f Lange und «fl dank d« um1an(h 

enofm kotçtunççláhíg Naluífccn &nd 

u&or&ctjton Stucke nícfil QTam 
I mat*aw*ch hWpt W i ater ca-:r y ■ 
| Dta« doch crhanen- Das Wonorbuch 
. t&l P ffW wlW sebtí = f Ar:':c-v untí 
dor f ogistnorto Kunóõ «d uDef Up 
[data* mformeri 1 SetoTverMantíích 
I totem wlr UbetuAzE mfl u*nlanQT*i- 
|c*w deulâ£f*f Do*um#^taTion aus' 

DM 29.* 



«IP 

Nr.tõO Nostradamus 

NOSTRAEAMUS rtí Cin prol9&iMml- 
te« rtc PtogtafTim : 

fundienc Bovt £& bestcM c„ - ■■ 1 ■■ 



D - 4300 Essen 



VeronikastraGe 33 
TeL 02 01/78 87 78 
Fax. 02 01/79 84 47 

BTX 'OSSOWSKIS 




NM51 DiskLab 
IS6N 3-660B4-151-3 

at/S<ren und ontfcmcn kfirvnen MA 




Unn E* MMAM Starítard . Ch» 
'v.i'-c r ít: und ftjwwwW Aíle 
k-hxoakopo Kõme»i út»» OwcKer nua- 

DM &9.- 



a^cn auf dvr untcr»te*i £be<ie iw 

KnUwin voo Ftemoio^naien «a 
obcrtab mòg^cn. Dt&^Lat) »B vott- 
fcommen fndwsgeiícix^ OM 69 4 * 



142 Master-Adress 

ISBN 3-0Wa4-142-4 

mswwalVuno &szu 33000 
Adíosicíi» ÉCtioc*, FiHtít- und 
Somertunkionfi* Uften* und 
AOícsaí^kíbcrauíidfxjdL 

DM ?í> - 




157 KontenManager 

ISON 546084-157*3 

Ein umliingrect-es Programm zut 
pnvaten DuctinaRung G*cfconto 
verwatong homon cteset Pio- 
granvn ofine Ouchhattcmcha Voi ■ 
kennerESSe voíl njDon und iusatzlicn 
*nd R/a-iSCne Auçwocurçín iW- 
gr** 0M49,- 



158 Professional-Titler 

ISBN 3-B60&4-168-0 

Qra/run * cs« ppMMdora AfT*ga- 
Famil-o Pfoteuionjj TTO* vertúgf 
úber rn^hr aH 20 UbòWend FyrA ■ 
bO^ci irt *4I &OH MtrtOff FiíiWor*- 
vietfaft ocrtach btdhílMI DU 69,* 



Nr.159 PPrint DTP isbh M60W-»sw 

PPmí (4t W DTP Prograrrvn tiv don HriMHffUi Spomwme, pnvale Dn&*m#mK - . Wt PPn* Tpri A Gral* 

t»*etw3 mKt»«n und mAmrttf^aw DWwortagen «trsteaen Mfl PPrmi kánnon Se M nj 1024 R 1C24 PunWe poSe Dacfc 
*erv* MUflUk, «in^f rraiímafen AysdWffOUc voiímiim 16 brw 32 Fartjpn pnd gteichjecg OMMMW m 
Lofes ato «ii HiRe* untí Ifflertace «rden untertiuui. Dai Programm vbWX nach Oem VWSWG Piítuo tsi ^vcKrvman 
m*^cnsitfu«íi ur<J m^wav-ngiafuç* Zur BíkNerBfDMino « * G^*edí=r md Fartunpasset «íegnM. Ei btfttjt* 
M6c<nkefl rur Verarbeitung von iFF-fralkan Zu*attWi Mem w 4 Dtsk*w KW^al*©" au»* DM OT.- 




147 Amlga-Charl-Analyse 

tSBH 3-860B4 .U7-5 

Em - " v :j- ■■ AkMO*, 

QCAo^uchQin und Indexvçrwa* 
bingsprcqramnx Gfâ^ôcne ml ta 
odamcb* Chan Anatyse v/vú mil 
ahiucten Kutsdaten aút 2 
fusammen ausoaMao* OM 69 P - 



165 Masler-Virus^Ki1lerV2J 
IS8N 165-3 

Entenm und vtmditet manr ate 156 Boot und 
Unkviron! UVK wifd Stan<*o (Tf*rta<if1 und is! Icchf 
oodontwf» Top-Ha' DM «9 t - 



175 AMopoly 

D« Armoa VÊOÊtíOÊOÚ des batomUM frutttjiie* 
klaasihcn HJr bi lu 4 Sc^^ Oct Compjiof Kann 
DetvD&ç «4<j Gegner odo^nc^mcsn' Gafantivi 
tanovr Sptc^paQ' DM 39 ( - 




174 AdvancE 

158H 3-86064-174-2 

E*n EftftfCn-VofcaC©ftra«r Pfr<t<*TOo ron aohr 
guier Ben kmtrfoCotfl Acho. EnMrierungsnioobcn 
fce40fl und kAlungtstârVen ADfrao^OU^cn 
Unitangndcher GrundwortschaU' DM 39.- 

iSOTSBackup 

ISBN 3-86064O80-7 

Ein [ocshmQSÂlâfkes und senncíto Backup 
p/ogramm tur a»e Fçstplaaon Véfsch€dene 
BACkup*KÍoct 5tanúard, kompnnwt und 
vet seni usse*t. Tiacx otc &ntf entnaíen 
TSBockup fj " a r, h ■ -: í: ' etno opaoiale und 
dHMlMM Oaiensicherhert. Sdn* benut* 
íOrtreuncSch, DM 49.* 





164 Label-Designer 

ISBN 3-86004- 164*5 

Labei Dos^nor csidtt p^d*csm> 
nette Et-Minon fui 3,5* Dt^»D«n 
Tett und G/afik aúnnen oomocni 
«jrtfen* Lecht beú<n&af und 
lanftHl DM 49 t - 



177 SleuerProli91 

IS8N3-d60M- 177-7 

Isl die uWfart»»:ete VMhW des Otfkanrnen Prognimmra Ea «t vottijomon an d*e n©uo Gfti*3n«^9í angepaill und 
wrd md uoilangr^chem douttWm HandDucn au&geiíetea m StPr 91 ftleW c*o BcrftCfmung Ihre* Lohatinhommen 
steuer kein Probíom menr dar Es boslchl sognf d»e M£>gíicn>M des Ausdruckea tn d« amtíchen Foimularo. Auflerdem 
enwitwn Sio m»t flem Kaul von SiPr 91 gunsuge Updatt-Goiegenhoilon und Sennce túr do nóci^t^n Jar.íe o*e<n mH 
SiPr 91 i$J um 2ahlr&che MòQi*c^^ion bezúghch Kaorta^ermdo^ en*etien und docW 99 4 9^ ala* mogyehen Fàile aí> 
S«e kônnen wol GekJ und Zo«t spa/esn* Benúligt "MB* 011 

184PQCObase-Datenbank iSBN3-860B4^B4-x 

POCObasd isi tíw neoe Supertm au* u«efe< Schamnjno 0* u^maiive Datent»r-k. cie w>-voní iúr Emstogef ais auch 
fur PioBl çe^gnet isi. Dank superteichíor Bed^nung kônnen S*fi ab soíon kotipMa B0ioarr-«ndungen atw auch 
Adfesa-, Voeo% Brwrfmarken- und sonstiQO Vcf-nirlungeri tvA POCObase dutctifuhren: POCObaw »n Stidnvorten 
- Datenlebor *n*l 6 verachtfjdongn Feidtypon kônnen inovvOuail o*ngcncMet werden bí& /u 3t Daionbankon konnen 
gleicn7w1»g boart>o»tel werten - las! keine Beschrankung dos Oalon^kimens - komlortaWof Mwkônediíof - venwaítirt 
und dnxW iFF^jfaiiten lot&hjng^ranxge FiBer-. Such* und Sonienoubnen ErsloMung von Inctetó und Bçiaiionen 
kindortoente Bedionyng - hone GescnmnaíQkL^l Bcnõtigt 1MB DM l*T 
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òller Eifer schnitzten 
die Jungs von New 
World Computing an 
einem dritten Standbein 
fur ihr beriihmtes 
Rollenspiel-Duett - 

das Ergebnis war ein 
PC-Abenteuer vom 
Allerfeinsten. N un steht 
endlich auch die 
Âmigaversion, und um 
ehrlich zu sein: 



Der Amiga Joker meint: 
MighI & Magic III 
muchi seinem Namcn 
ollc Ehrc! 



e man das von der mãeh- 
magischen Saga gewohnt 
soll einnial mehr dem 
sicrling Shcliem das 
idwerk gelegl werden; 
smal bedrohi er die Inseln 
Landes Terra. Dic Haiz 
beginnl in der abgelegenen 
Sladt Fountain Head, wo 
sich ehrbare Burgef wegen 
der vielen Monsier kaum 
noch auf die SlraBe irauen, 
Nebcn «Sirafiensãubcning 4 * 
stehi noch eme kleine Be- 
frciungsaktion fur den ent* 
fúhnen Schuizpairon des 
Õrtchens auf der Tagesord- 
nung. Durch vícl Wildcrness 
und uber Zwischensialionen 
wie den Temple of Moo 
geht's dann zu anderen In- 
seln und Stãdten, wo weilere 
Tcilqucsls auf die ruhmrei- 
chen Helden warlcn, che 
es irgendwann zum Show- 
down mil dem Obcrmicsling 
kommt, 

Doch bis dahin isfs ein der- 
art weiíer und vor aliem dor- 
nenreicher Weg t daB sich 
Rolli-Neulinge am bcslcn an 
das fertig ausgerúslcie und 
bereils bewaffncte Instam- 
Sextett hahen sollten - alte 
Rceken aus fruheren Teilen 
kõnnen leider nichl uber- 
nommen werden, Vcrsicne 
Haudegen durfen freilieh 
auch ein cigenes Tcam ba- 
steln, slehen dann aber an- 
langlich ziemlich nackt in 
der Landschaft. Dazu kann 



inan unter lunf handelsubli- slehen mehrere Konterfcis 

chen Faniasy-Rasscn und zur freien Vcrfugung. Die 

zehnBerufcn(Paladinc>Kle- Charakierwcrte wie Intel- 

riker usw.) wãhlen, und es leklodcrAusdauerhingegcn 



Wir slehen drauf! 
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gesclligc NPCs brauchcn 
schlieBNch auch ihr Plaiz- 
chen. 

!n den Stãdien findei man 
die úbliche Abenteurer-ln- 
frasiruklur. also Kneipen fúr 
das leibliche. Sehmieden ftír 
das walTenlcchnische und 
Bankcn fGr das fínaitzielle 
Wohl. Abcr auch tlíe Tcmpcl 
der I Icilung sind crwãhncns- 
wert.cbcnso wic Gildei» oder 
Trainingslager. in denen 
Zaubcrspruche gekaufi b/w. 
hffhcre Levei crklommen 
werden - genilgend Erfah- 
rungspunklc vorausgesetzi. 
Wcr dic Paiiwòrler kenni. 
kann gar per Teleporter von 
eincr Siadi zur anderen rei- 
sen, und falis cinem mal çín 
sogcnannlcr Mcislcr begeg- 
nei. solhe man sich von ihm 
niilzliche Skills wie Karlo- 
grafic (Auiomapping) oder 
Sehwimmcn beibringen las- 
sen. 

liincn Kampfscrccn suchi 
man vergebens. dic animier- 
len Monslcr sind schon von 
weitem sichibar und werden 
beim Hcrandaekcln immer 
grôíier, bis sic hall auf Nah- 
kampfdisianzstndlnalQrlich 
kann man sic schon vorher 
mit Spclls oder Pfcilcn be- 
harken), Nun blendel das 
Programm ein speziellcs 
leonsci ein, und es darf per 
Klick und in Echizcit geran- 
gell werden. Im Gcgensalz 
zum Vorbild „Dungcon Ma- 
sier" isl hicr aber auch ein 
Quickmodc vorhanden, bei 
dem nur anfãnglkh einmal 
die Befehle fúr alie verieill 
werden. Zwar liegl der 
Schwerpunki gcnerell eher 
im Meizeln, weshalb man 
mòglichsl weder wanken 
noch weiehen solhe - wenn 
jedoch gar nichis mehr hilfi, 
dilrfi Ihr Kuch vom cinge- 
bauien Noiausgang in Si- 
eherheil bringen lasse n. Das 
koslel allerdiugs Erfah- 
rungspunkte! 

Wie schon angedeuiel cr- 
sehcinl die jcweilige Umwelt 
im gruUen 3D-Fenster (Par- 
ly-Perspektivc) des Haupt- 
screens; auch die Fonbewe- 
gung findei mil Hilfc von 
Richlungspfeilen hicr statt 
Okay, gan/ so bnmbaslisch 



sprechend sehnell. Noch 
mchr Ixíb verdient die bc- 
queme und durchdachic 
Maus/lcon-Sleuerung: Ob 
mau schlafcn, zaubern oder 
nur cinem scincr Hclden ins 
Innenleben schauen mfwhle, 
ein Klick am rechlen Orl 
gcnúgl; wenn auch gclcgcnl- 
lieh ein wenig nachgeladcn 
werden muB. Aullerdem ist 
vielcn der Vcrzicrungcn und 
Skulpiurcn am Randc des 
3D-l ; cnslcrs cine Sonder- 
funklion zugeordnel, z.B. 
Kompafi oder Monslerwar- 
nung - immer vorausgeselzl, 
dali irgendjemand aus der 
líquipe die dazu passenden 
Skills erlernl hal. 
Die Freunde feincr Sound- 
uniermalung kommen ange- 
sichls der vollmundigen 
TraeksebcnlallsaiifihreKo- 
slcn. und so bleibl uns 
schlicBlich nur ein Fuzil: 
Was ein cchler (und geúb- 
Icr!) Rollenspiclcr isl, der 
wird der Machl dieser Magic 
wohl kaum widersiehen 
kônnen...(jn) 



Might & Magic III 

Grafik: 81% 
Sound: 87% 
Handhahung: S2% 
Spitlidee: 76<S l 

DauerspaD: 81% 
Preis/I^islung: 80% 
Red. Urleil: 81% 
Fúr F.xpcrten 
PreiK ca- 89.- DM 
Hi-rsleller: New World Com- 
puting 

j Gfnrc: Abenicucr 

Spcrialílãt: Scchs Dískencn. 
iroizdem auch ohne HD 
spielbar, 1 MB ist abcr crfor- 
derlích. Die deutsche Vcrsion 
koslel 1 0.- DM mchr. 



Wieviele Textadventures aus 
dem Hause STARBYTE kennen Sie? 
Na...? 

Die Antwort ist sanz einfach: keines. 

Denn jetzt bringt STARBYTE sein 
crstes Textadventure heraus. Es ist kompletl 
in deutscher Sprache geschrieben. 
fur alie populáren Rechnersysteme 
verfugbar und heiBt 

SOUL CRYSTAL 

Dafur mussen Sie nicht einmal 
Ihre Seele verkaufen. 
Es kostet námlich nur ein Lácheln 
beim Verkâufer. und liicherliche... 

Fragen Sie doch Ihren Handler! 
Wir mussen Ihnen doch nicht alies verraten ! 



Das Grauen hat einen grolien Namen. 

H. R. GIGER 

Der Schweizer Surrealist ist der Schõpfer 
von so putzigen Geschopfen wie ALIEN. 

In seinen Welten liegen Grauen. Erotik und 
Wahnsinn dicht beieinander. 

DARKSEED 

heiCt das Spiel, das auf seinen Welien basiert. 
Ein Spiel. das starke Nerven von Ihnen fordert. 
Ein Adventure. das Ihnen die Haare 
zu Berae stehen lãBt. 




IHR SOFTWARE PARTNER 

Fragen zu BOMICO-SPIELEN? 
Unsere Serviceline beantwonet sie: 
Telefon (0 61 07) 6 20 67, Mo. -Fr. 15.00-18.00 Uhr 



Mmmhh Cricket, wie popu- 
lar mag der britische Nobcl- 
sporl wohl hierzulande sein? 
Tja* schat/ungsweise genau- 
so popular wie Bierkrag- 
weilwerfen in der Mongolei 
- und das wird sich mi! 
Zcppelins Low-Cosl-Game 
auch ganz bestimml nicht 
ãndern! 

Wcrbei derewigen Ladc/eii 
nichi eingesehlafcn íst, darf 
sich ersimal Tcam und Geg- 
ner aussuchen: zur Wahl sie- 
hen groBe Crickei-Nationen 
wie Ausiralten, Sri Lanka 
und Pakislan. Jelzl beslimml 
man noch schnell die Lãnge 
der Saison. und schon sind 
wir im HauptmcnQ. wo man 
die Animaiionsscqucnzen 
ausschalicn und cin paar 
mickrige Staiisiiken auf den 
Screen holen kann tSpieler- 
und Vcrtciztcnlisie. TabelleX 
Per digiialem Munzwurf 



darum, gelegentlieh ein paar 
Spielerauszutauschea Dazu 
wird cine Liste mil Werten 
angezeigi, die leider in der 
Anleiumg nichi erklãrt sind 
* irre spannend, Sichen Gnv 
fík und Animationen (sofern 
nichi abgestclIO sind rechi 
húbsch. wenn auch auf Dau- 
er einiônig. Dazu kommen 
ein paar realisttsche Sound* 
FX sami unversiãndlichem 
Gemurmel. BlõBTwozu das 
Ganze? Ein Spiek das man 
nichi versieht und in das man 
auch kaum cingreifen kann. 
ist hall irgendwie nichi 
abendfullend,.. <C. Boíg- 
meier) 




Príigel auf Radem 




KiUcrkullcrn auf fran/osKchc Art * • . 

Wir stellen uns die Enfste- 
hungsgeschichte dkses Games 
elwa so \on Die Jungs von 
Microids haben einen Vi* 

deo-Abend veranstallel und 
sich den SF-Oldie „Roller- 
ball" angesehen. Dann ha- i 
ben sie nochmal krãftig 
„Speedball u gezockt und 
sich schlieltlich ans Pro- 
grammieren gemacht ... < 

Killerball sieht also aus wie 
cine Mischung aus Norman 
Jewisons Kultfilm und dem 
Kullspicl der Bilmap Brot- 
hers: Zwei Mannschaften 
milje funf gepanzerten Aih- 
Icícn schliiicm auf Rollschu- 
hen durch eine kreisfõrmige 1 
Arena und versuchen dabei, 
eine Stahlkugcl im gegneri- 
schen Tor unierzubringcn - 
Korpereinsaiz isl nichi nur 
erwúnscht, sondem zwin- 
gcndcrfordcrlicK Herumlie- 
gende Extras beschleunigen 
die Spieler, geben ihnen neue 
Kraft oder machen sie fur 
gegnerísche Attacken „un- 
sichlbar". Gcsieuert wird 
(wie úblich) der Mann. der 
dem Ball am nãchsien ist; 
zur besseren Ubersicht zeigi 
ein Radar die siark verklei* 
nenc Arena aus der Vogel- 
perspektive mit den Spielern 
ais leuchicndc Punktc» 
AH das darf man im Trai- 
ningsmodus erleben* unter 
drei verschiedenen Schwie- 
rigkeiísgraden, ais Turnier 
gegen bis zu sieben Miibe- 
werber und sogar gemein- 
sam mil einem Freund im 



selben Tcam, DaB Killerball 
dennoch kaum je den Kult- 
Status sètner Vorbilder errei- 
chen durfie. liegt an der eher 
mageren Technik. So isl die 
Sleuerung zwar simpel. doch 
das Game manchmal zu 
hcktisch. um schnell genug 
rcagicren zu kõnncn* Die 
Hiniergrunde sind blaB und 
detailarm, die Spriíeanima- 
tion hãue auch ein paar Be* 
wegungsphasen mehr ver* 
tragen. Da sich zudem der 
Sound auf eine Tiielmelodie 
und handelsubliche Prugel- 
gerausche beschrãnku bleibi 
unicrdem Sirích nur cin mu- 
der Rollenypeed-Clone. (pb) 




HUM UIL LlilXUtlUUKJ. 

welche Mannschafi zuersi 
werfen darf bzw. wer ais 
ersicr den Ball mil sciner 
Holzkeule (isi ja schon gui 
Brork , , Jí zuriickbreltern 
muB. So vergnúgen sich 
Jialter und ^Bowlcr* eine 
Zeiílang am Piai/, wãhrend 
ihrc Teammilglieder versu- 
chen, die Kugcl auf einer 
Tormarkiening zu plazicren. 
So. und werjeizl immer noch 
wach ist, der hai vermuilieh 
zwõlf Liter Kaffee inius! Das 
Gameplay reduziert sich 
nâmlich auf simples Maus- 
ecklickc. es gehl schliehl 



nona L.ncKci 

Grafik: 63% 
Sound; 32% 
Ilandliabung: 34% 
Spielidee: 21% 
Dauerspafl: 6% 
Preis/Leistung: 16% 
Red. Urtcil: 12% 
Fur Engliinder 
Preis: ca. 29.- DM 
Hersleller: Zeppelin 
Genre: Spori 

Spt/iuliiat: Spicl^tãnde kõn- 
nen ^espeichen werden - 
welche Spielsiãnde eigcnl- 
lich?! 




Dann liebrrgar kríorn Spun . . . 



Schnarch-Spon 
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WORLD OF WONDERS 

COMPUTERCENTER OF THE 90 Sl 

STAUNEN - TESTEN - SPIELEN 



ForrmAa One Grand Pm 
76.90 



Leisure Sult Lãrry 5 
76,90 



TipOff 



64,90 



Bomlco Ihr Softwarcpartner 

Pnnuliy Prcscnfs: 

Sim Ant 

abi. ApníertiàBich 

89,90 




Bestellungen ab DM 100 ( - versandkostenfrei! 



4 O Sports Boxing 

AGE 
Agony 
Airbus 320 
Aiien Breed 
Another World 

Barbanon2 
BAT. 2 

Birds of Proy 

Bug Bomber 

Cardíaxx 

CelticLegends 

Cisco Heat 
Conquesladof 
Cruise lor a Corpse 

Deathbringer 
Oevlous Designs 

Elvira Árcade 



DA 

o* 



TA 



a A 



Figbter Command 
Tina) Btow 

first Samurai 

Fort Appache 
Fuzzbali 

Goblurns 

Godfathôf(Pate3) 

Harlequin 
Heart of China 
He*mdan 

Hudson Hawk 

James Pond 2 (Robocod) 



Knigtílmam 
Lcandor 

Lemmings & Data Drsh 1 
Lemmtngs Data Disk 1 
Lethal Excess 



MAD.TV 
Mag*c Garden 
Magic Jumper 

Mefcenary3 



MiCfoprose GoH 
Mtght & Magic 3 
Moontall 
Moonstone 

Populous Ecfitor 
Poputous2 

Powe*rmonger Data Dtsk 

Realms 

Rod Baron 

Robocop 3D 
Bobozorw 

Pules of Engagemen! 

SmashTV 
SooiCfystal 
Space Áce 2 
Space 1889 
Space Cnisade 

Starrush 

Steigenberger Hotelmanager 
Strike Fteet 
Strip PoKer Deluxo 2 
Teenage Mutant Hero Turties 

USS. John Young 2 
Vtdeo KKJ 

Wayno Grotzky Canada Cup 
World Cíass Rugby 
WWF WrestJemania 




VERSAND - 



Nordrtiein-Westfalen 

Tel. 02195-7758 
Fax 02195-30267 

Mo-fr 17-21 Uhr 
Sa 14-17 Uhr' 

Hessen 

TeL 06196-84747 
Fax 06156-82467 
Mo-Fr 10-19 Uhr 
Sa 10-13 Uhr 



Schleswig-Holstein 

Tei. 0461-93796- 

Bayem 

Tel. 06029-7192 
Fax 06029-7 1 92 
Mo-Fr 10-21 Uhr 
Sa 10-14 Uhr 

• Abholung n. 
letelontscher 
Absprache mõgiich 



Rheinland-Pfali 

Tel. 06232-36010 
Fax 06232-26025 
Mo-Fr 9-19 Uhr 
Sa 9-13 Uhr 

Bacten 
Wíirlembctg 

Tel. 07171- 66983 
Mo-Fr 18-22 Uhr 
Sa 10-14 Uhr* 



NACHNAHME 9- 
VORKASSE 4- 
SERVICEIEISTUNGEN: 
EXPRESS 7 - AUFPREIS 
KARTON 3,- AUFPREIS 
DAb DEUTSCHE ANIEITUNG 
DV> DEUT5CHE VERStON 



M Groíie 
m\ Osteraktion! 



rwowi 



- 

.■ 

■ ■ 



LADENGESCHAFTE - Wir sind fúr Sie da in: 



Besuchen Sie uns 
auf der Amiga '92 
in Berlin! 



W-4100 
Duisburg 

W-6200 
Wiesbaden 



W-8750 
Aschaftenburg 

W-8900 
Augsburg 

- 




W-6450 
Hanau 

■ ■ 

W-6700 
Ludwigshafen 

. 



Sollíen Sie ein Spie! wúnjchen, 
welches nicht cuíoe(uhrt iit, rufen 
Sieuns on06196/8 47 
fiir jedes getaufte Sptel erholten Sie 
eínen Bonusstenv Fúr 1 5 Steme ertalten Sie 
einen JoyiKck Com. Pro Grotis.» 



Na, sou as: ReLines neues Rollenspiel verzichtet komplett auf Dungeons, Prinzessinnen 
und Fantasy-Monster. Also dann mal wieder Âliens und Weltraumschlachten? Auch 
die wird man hier vergeblich suchen - ais Szenario dient cinfach unsere soziale 
Wirklichkeit! j__ 



Das isl ja revolulionar, das 
klingi ungeheuerlich, da 
mússen die Gewerkschaften 
dahintcrsteckcn! Siimmi ge- 
nau,Cheek U wurde im Auf- 
irag der IG Mcrall ent- 
wickclt. Die Story ist in ei- 
ncm dcuisehen Industrieun- 
tcrnchmen angcsiedeh, wo 
es betriebliche Mãngel auf- 
zudccken gilr Dafur be- 
kommt der Genosse Hcld 
seehs Cheeklisien mil je vier 
Fragen zu cinem bcslimm- 
ten Themenkreis. Beispiels- 
weise soll man herausfindcn. 
wie qualitlziert die Ausbil- 
der sind. ob die Sicherheits- 
bestimmungen eingehalten 
werden und wie es um den 
Arbeitsschutz bestelll ist In 
crsier Linic muB man dazu 
die richtigen Personen auf* 
treiben und ausfragen, Am 
SchluB werden die Ergebnts* 
se ausgewerteu und je aussa- 
gckrafiiger die eingesam- 
mclien Amworien sind, um- 
so hõhcr sieigt man in den 
betriebseig... ãh, spielcige- 
nen Top Tcn. 

Das hõn sich aber gar nichl 
nach cincm Rollenspiel an?! 
Zugegeben. aber es mússen 
ja auch besiimmie Gegen- 
sliinde (Codekarlen) gefun- 





1. t 1 




J 


J tJJ M 


* 


* 










Goldstucke niilig sind - ein 
kúhlcs Bier lufs auch. Im 
Spiclverlauf kann die Ein- 
mann-Pariy durch bis zu 
zwei Mit-Prflfcr erganzr 
werden, die nach Mòglich- 
kcii einen hohen Charisma- 
Wen besilzen sollten (zJJ. 
den werden, um einige der derBeiricbbratsvorsiizende), 



TUrcn zu õffnen. uutterdem 
werden manche Charaktcrc 
erSl gespráehig, wcnn man 
sie zuvor «bestoehen" hat. 
Wobci hier allerdings keine 



denn nur solche Leme wer- 
den von der Geschâflslei- 
mng ais Gesprachspartncr 
ak/eplieri. Die Dialoge sind 
nach dem Muliiple Choice- 



Veriahren aufgebaut frieh, man 
wahli mil der Maus aus ci- 
ner Lisic von vorgcgebcncn 
Gesprãchsbausfeinen aus. 
Uberhaupt wird alies und je- 
des. vom Inveniory bis zur 
Speicherung von Spielstãn- 
den, kumplctt uber Icons ge- 
StCUCrt, was auch hervorra- 
gend funktíonierL 
Aus naheliegenden Grfinden 
gibt es wedcr Kãmpfe noch 
Magie, sondem blofi viele. 
aber nichl allzu knifflice 




Rãisek Einsieigerfreundlich 
wurde auch die Orientie- 
rungs-Problemaiik gelõsl - 
auf jeder der seehs Elagcn 
liegi eine Úbcrachtskarte 
hcruni, zudem sloBl man ge- 
legenilich auf Computer, de* 
nen sich neben wirklich 
núizlichen Dingcn auch 
brandheiBe Infos uber die 
Verwendung von Kúhlmit* 
leln und dergleichen em- 
locken lassen. Grafisch íund 
soundmâBig) isi Check I( 
nichl hesonders aufwendig. 
das 3D-Fenster in die Bunv 
Dungeons ist sehr klcin, die 
Akieure sind nur leilwcise 
animiert. An einigen Stellen 
isl die Wanderung durch 
Schulungsraumc» Lagcrhal- 
len, Sekrelariaie und Toilei- 
len (!) jcdoch ríchtig deiail* 
verliebi, und der Haupi- 
screen besiichi durch Uber- 
sichilichkeit. 

Vor aliem aber sorgen The- 
maiik und Ambienie hier fúr 
einewiflkontmeneAbwechs- 
lung zum ublichen Fan- 
tasy-Einerlei, und das zu 
cinem sensaiioncll gíinsti- 
gen Preis! Gewerkschafts- 
miigliedcr bekommen ubri- 
gens nochmal einen Sondcr- 
rabatl...<C Borgmcicr) 




Chcck It 




Círafik: 


64# 


Suund: 


61% 


Handhabung: 


75% 


Spielidee: 


80% 


Daumpall: 


71% 


iVtfivUitfiinE: l )l'.í 


Red. Urteil: 


70% 


Fúr AnfãngiT 




Preta ca. 29.- 


DM 


Hirstillen Rclinc 


Genro: Abenieucr 


Speztalitâl: WICHT1G; Be- 


/ug nur dircfci lihcr Rclinc 


Software, Kõnigssir. 55, 3000 


Hunnovcr 1 , 


Tel.: 05 1 1 / 


| 315834. 








Arnica Joker 4/90 

SportYom Feir»lra: «TV Sporu 
Bd*kelbaJl\ «Tie Brcak" und 
-MaiKhcsitr United** Pluscincr 
Mini-Ausgabc tlct Joker* ah 
Apnlschcr/! 



Amiga Joker 7/90 

Abcmcucrlích; „Antheads\ 
.Chrono Qucat II' und .Pira- 
tes!\ AuGerdem cin saurÍ5Cber 
Blíck auf da* TV-Programm de* 
Jahrcs 2000! 



Amiga Joker 9i9Ú 
Hanc Sofi ftr hane Zocker 
«UareaT, «Wongs* und «Hertf» 
Quert\ Plu* loNc Emucifex- 
Tipt fur schõncre* Spiclcn' 



Arnica Joker 1/91 

Lang crwartxl: «Elvira*. .Mon- 
key bland* und «Ultima V*. 
Auiiefdem die Top Ftve 90 uad 
cin Bcríchi von der Amiga 90 ín 
Kôln! 




es»; - 






Arnica Joker 4/91 

Groflc Namcn: «Raiiroad Ty- 
coou** «Back lo the Future III" 
uod «Jonalban*. Weíietí d»e 
Moglichkcíi. ao* seincro 500er 
rfnen «OOOcr xu rnachen! 



Amiga Joker 7/91 

A)Ic NommerHiTi: .Spiril Ad~ 
vmtuTe*. «Flighl of the Intruder", 
JJtondcriíind - . .PrehfrmrtX* plus 
«10 rrrue Compilatwn* w uod slrai- 
licbe RenncrAwi der Londom 
-Ti ^tV Ti r 






s 

A] 

'1 

I 



AP1DYA 



JAMES POND 5 " 



UBíinsnas k 
m 




Amip» Joker 9/91 

Unaer xwdlcf Sommer- Hammcn 
Ji-T\pc «Reiurn or Medu-a". 
«E)ê of lhe Bchotdcr". allrTcTtfc 
fòlder der ncueti LucaiíiIiR-Canici 
cin groficr VerglcurhMest 
miga vi Super Famicom"! 



Amiga Joker 10'9I 

Chcr\ichl!ich: GroOe Sptcíah 
íiber dai «CDTV* und «Dirict* 
(enmagaOTC - . wjwie Spfdepower 
von«.Cruivc foraCorpse* bit /um 
«Bundediga Manaçcr Prol"! 



Amiga Joker 11/91 

Der crtfe Joker ím nçuen Look: 
Mít mehr Seiten» vielen Spiele* 
tc*ts,Tesii vonCDTV-Hatd und • 
Soft, J>eluicPaím IV". jeder 
Mengc Kopierprograinme *o*»e 
dem ullimatjven Jiiy^tiçk-Special! 



MH 

Roeocopí 



- M" ™ , 3lí , ra 

SY5TIW K 






Arnira Joker 12 91 

Alie Weihnachi%-Rcnncr Teste 
m Xorus II" und «Apidya". cin 
Prc\icw voo _Di% Schwarzí Au* 
«"^der Meiicb<richt«Aniiga*jl 
KõliT und ais groflc* Sch*rr- 
punkubcma JVlles C*er FeMplal- 



Amiga Joker 1/92 
Etn Heft «»ie cine Silvciterrakctc. 
Test\ im «Populous IT. «DouWc 
Dragon BI - und Jirrt Samurai", 
eme Bildcr der Grafik*Wundcr 
^pacc Ace II" und .Gtry Spy" t 
so*He alie-, úber den Szcne-Spon 
.Traincr^ 



Arnica Joker 2 92 

Gara schún bitoig: Knackíje 
Tcm> /u «AiHKbcf WOrldr, „Robo- 
con 3" und «Wrcwlc Mania", ein 
iahneknirschcndo ln(ei\iev* mil 
Facior 5 und alie» Wis5cn.vftínc 
íiber ViTenbekãmpfun^ 



3. Sonderheri; RoHennplele 

Der aNolutc Wahnwnn: Cber 80 
Rolicnípiele im Te« (daruniex 
gwnr loHc Gchãmitp»!), mas- 
senhjft lnfo*.Ncusund Preview* 
«owk si«c U Seiícn voltar Tip\ 
Tricks. Plane und LõMmgen? 




Zugreifen . . . 



. . -sobnge der Vorrat reiebt - 
alie biernicbi auígeTúbrtcn Auv 
gaben ■■ n J namlich schon Ungst 
\vrgrÍITcn!M Damit Euch das 



nicht mit genau den E&cmplaren 
paMiert, die in Eurer Sammluní 
noch fehÍco t *chickt IbrdicPoat' 
kanc mit Eurer Bcttcllung am 
bcsiíeQ noch heute Einfach 
die tcwOnschtcn Hcfie drauf- 
schreiben und ah damit an fol- 
gende Adrcsçc: 



Joker Verlag 
«Joker Shop' 
Tnlcre Parkslr 67 
D-80I3 Haar 



Bc^tellunfca und ent*edcr ah 
Nachnahmc (nur InUndDodcr per 
Vorka&sc (Geld bx^* Schcck iiegt 
bei*) mòglich Der Amiga Juker 
kostet bis cinsehlieOlich Autfabc 
10/91 nur òji> DM. _b Aus^abc 
1 1 '91 dann 7,- DM. Das Sondcr- 
bclt Po»ier éc Lmungen gibi'» 



schon Íôr6 t - DM, fúr dus Sonder- 
befi: Rollen>pieIe múBi Ihr 3,50 
DM anlcgen. 

Bei Vorkatte bine aV DM (auf die 
G«mibeMcllun£) TúrS Pana da- 
íurechnen. bei Nachnahmc kav 
wert der Posibolc den Gevtmtbe* 
Irag inklavivc Gebuhrcn* 



Tom WitEWName 



Die Western-Scheibe 




. . ^^^^ 




Ganz schõn wild, ótr Wilde Wctfcn , , . 



Die Sonnc glúht heiB úber 
der Pampa, da kommt ein 
namenloser Rei ter mit ge- 
zucktemColtangaloppierl - 
direkt auf unser CDTV zul 
Und - oh Schrwk - die 
«Psycho KHIer" von On- 
line haben ihn losgelas* 
sen.,. 

Aber einen Joker-Redakteur 
kann so schnell nichts er* 
schrecken, also haben wir 
den Patroncngurt umge- 
schnalli und lodcsmulig die 
CD eingelegt Und siehe da, 
die namenlose Westernstadt 
erweist sich ais ãu&erst wit- 
ziges. ija, kõnme man so- 
was Action-Adventure nen- 
nen? 

Wie einsi beim „Psycho KU* 
ler 1 * bleibt das Spielziel zu- 
nachst im Dunkel» uber- 
haupi erinnert der Ablauf an 
On-Lines CD-Pionier Der 
Rechner gibi Aktionsmõg- 
lichkeiten vor, der Spieler 
suebi eine 3us und belriit 



dann beispielsweise cinen 
Saloon. Gelegcnilich er- 
scheinen animiene Zwi- 
schensequenzen und zeigen 
den Handlungsverlauf an- 
dernorts, wen n zum Beispiel 
cin beriuener Rcvolvcrheld 
in die Stadt einfãllt, um Ra- 
che fQr seine umgenieteien 
Bandenkollegen zu nehmen, 
Die folgendcn Duclle wer- 
den dann im «Opcration**- 
Stil absolviert 
Hõn sich langweiiig an? Ist 
es aber (zumindesi anfáng- 
lich) nichi, denn im Gegen- 
satz zur Killcr-Hatz gibfs 
hier keine vcrschwommencn 
Digi-Bilder sondern astrein 
animierle Polygon-Grafík à 
la„Anoiher World*\ Egal,ob 
ein Gcier im Srurzflug den 
Duellkontrahenten kampf- 
unfahig machi oder man 
vom Pferd haushoch aus der 
Schcune getreten wird, stãn- 
dig nimmt sich das Game 
selbst auf die Schíppe, stãn- 



dig gibi es ctwas zu lachcn. 
Dazu kommen knackige 
FX, stimmungsvolle Musik- 
stucke, englische Sprachaus- 
gabc und eine tadellose Pad- 
Sicuerung. Tja. wãre das 
Gameplay nichi gar so be- 
schrãnkt, aus dieser Scheibc 
hatte ein Hit werden kônnen! 

(d) 




Town with no Name 

Grafik: 76% 
Sound: 75% 
| Handhabunp: 67% 
Spielldee: 33% 
DauerspaB: 44% 
Preis/Ldstong: 50% 
Red. Urfril: 52% 
Fúr Fortgcschrittvnc 
Preis: ca- 89,- DM 
Hersteller: On-Linc 
Genre: Mixtur 

Spezialitãt: Keine deut.sche 
Anieilung. Englischkenninis- 
se empfehlenswcrt 



Walt Disney hescherte uns 
Micky Maus Donald Duck, 
ungezáhlle Zeichentrick- 
klassiker und - den Çompu- 
Iter-Kultfilm ,/IVon 4 *! Da 
hatten wir dann die Bcsche- 
rung: Legionen von PD*Pro- 
grammen und Vollpreís- 
games káuten dessen be- 
rithmtes Digi-Rennen wic- 
der, jetzt lut Starbyte es 
ihnen nacb. 



Dieser Hui ist also mehr ais 
alt, der moden - wer die 
Regeln einer solchen Veran- 
sialtung noch nichi kennt, 
hat die tetzten zehn Jahre 
wohl im Andromeda-Nebel 
verbrachu Wir konnen uns 
also kurc fassen: Zwei Kon- 
trahenten dusen mit schnel- 
!cn Glciicm flber cinen cin- 
gezaunlen Parcours und 
markieren ihren Kurs dabeí 




Leicht vercorxt.. 



mit einem Farbstreifen, der 
nichi úberfahren werden 
darf. Mcist (so wic hier) ist 
eine begrcnztc Anzahl von 
Spríingen crlaubt; sind die 
jedoch verbraucht, fuhrt die 
nachste KoUision mit der 
Kurslinie bzw. der Bande 
zum Exitus. 

Man muS den Bochumer 
Ruhrpottsottlern immerhin 
zugute hallcn, daB sie das in 
Ehren ergraule Spielprínzip 
mit allerlei mondãnem 
Schnickschnack aufgcpeppt 
haben. So ist z,B, der Screen 
gcsplitlet, die Fahrzeuge ha- 
ben Gos und Bremse, die 
Fahrbahn ist hubsch bunt 
(tolle Farbvcrlãufe), und die 
Sichl prâsentiert sich in 
schneilem 3D. Alles in Ord- 
nung, aber was hat man da- 
von t wenn die Augen 
zwangslãufig am Radar- 
scanner kleben bleiben? 
Freilich* auch dic Musik ist 
ganz flolU die FX sind ver- 
tretbar, und Optionen gibfs 
eimerweise - Zweispieler- 
und Turniermodus, variable 
Spielstàrke, alies da. Zusam- 



men mil der sehr genauen 
Steuerung per Srick oder Ta- 
sten ist Corx sicher das *eit- 
aus beste Game scíner Art. 
Es hatie den Programmie- 
rern hall nur ein paar Jahre 
cher cinfallen sollen„/jn) 




Corx 

Grafik: 46% 
Sound; 55% 
Handhabung: 74% 
Spiclidce: 12% 
DauerspaK: 36% 
Preis/Leistung: 33% 
Red. Urteil; 38% 
Varialwl 

Preis: ca. 69,- DM 
Herstellen Slarbyic 
Genre; Gcschicklichkcit 

Spv/ialitat: Nclics lntro. dic 
Musik isl abschaliban und dic 
Hishscorcs werden aesavei 



m 




COMPUTERCAMP I 

zu gcwinncn, und zwar nach/lrcicr 
Wuhl im Zeilraum vom 4.7 v Kis /um 
15*8*1992 ídieGewinner werden d;inn 
noch genauer informieru Vorausscl- 
/ung (st, daB cine Postfcaftc mil der 
richligen Anlworl bis /um 31.3.1992 
( HinsendesehluB! \ bei uns einlrudelL 
Milmachen dúrfen alie aulu den Mil* 
arbeilern des Joker Verlages und von 
Computer World, der Reehisweg auch 
niehi. denn der ist sowieso ausge- 
sehlossen. Dann mal viel Glúek und 
frohe Ferien! 

Joker Verias 
„Computercamp" 
Untcrc Parkstr. 67 
0-8013 Haar 

.* 



Tráumt Ihr schon von den groBen Ferien? Wir auch! Aber 
wir tràumen nicht bloft da von, wir haben uns bereits ein 
paar sehr konkrete Mõglichkeitcn uberlegt, wie wir Euch 
den anstehenden Freizeit-Schock ctwas erleichtern kõnnen. 
Unser Vorschlag: Fahrt doch einfach ins Computercamp! 





P U H M Y- -j Ott WA&â 

Inh. Oliver Heck 

Versandzentrale: Stutlgarter Str. 99,7000 Stuttgart-Feuerbach 



Telefon 07 11 • 8 56 85 34 - 85 03 25 - 8 17 99 95 




Fax 07 11 - 85 76 70 - Btx 'Funny-Software # 
Entertainment-Center: 

Stuttgarter Slr. 99. 7000 Stmtgart-Feuerbach 
Schreiberstr. 18, 7800 Freiburg, Tetelon 07 61 - 38 25 90 
Bestellservlce: 

Hessen: Frankfurt Bayern: Múnchen NRW: Kamen 

12-18 Uhr 12-18 Uhr 12-18 Uhr 

069/613282 089/761908 02307/72181 

Fúr DfiicWehter urV Irrtúmor keine Oe*áW- PreêôncfefLingen vortwtelton - Ucletung w NachnaWne. Frachttoslen 8 - - Eitoscftlag 7.- - AusiafXl Nuf Sdec*. Vcausfcasse * 21,- 

Alie voftiengen Preiso votlicion fíienrai ihre Gúltigkert 



Saarland: Homburg 
14-18 Uhr 
06841/64587 



Baden: Freiburg 
12-18 Uhr 
0761/382590 



SEGA MEGA URivc 




686 Submarin Attacke 


129.95 


Alex KkJd 


99.95 


Budokan 


121.95 


Ccniyion 


121.95 


Cyberoali 


1 1 1 .95 


DickTracy 


121.95 


ESwat 


111.95 


E-A Bshockey 


129.95 


F-22 Interceptor 


111.95 


FireMustang jas. 


86.95 


Fjghting Masie jap. 


99.95 


Gholsen Ghosts 


121.95 


Gofdc Axc 2 


111.9S 


Jewel Master 


104.95 


Junction jap. 


49.95 


Klax 


101.95 


M i Bame Tank 


121.95 


Magic Hat jap + 


59.95 


Mega Trax jap. 


94.95 


Mickey Mouse Castle ol HL 


121,95 


Mickey Mouse 2 Fantasia 


121.95 


Phantasy Star III 


124.95 


Might&Magic2 


139,95 


MonsterHwnter)ap 


79,95 


MoonwaJker 


111,95 


Pholíos 


111,95 


PGA Gol! 


121.95 


Phantasy Star 2 


171,95 


OJozkzs 


121.95 


Rambo 3 


94.95 


Revenge of Shinobi 


111.95 


Quackshot 


111,95 


Shadow of tfte Beast 


111,95 


Sontc The Hedgehog 
Spiderman 


111.95 
121.95 


Strcels oí Rago 


111.95 


Slriflor 


131.95 


Super Mónaco G.P. 


111,95 


Super Thundor Btade 


111.95 


The Rovenge of Shinobi 


111.95 


Thunder Force 3 


101.95 


Wonderboy 3 


111.95 


Wrcstic War 


111,95 


ZeroWmgs jap. 


99.95 



CARTRIDGES 



SEGA M ASTER 




Alex Kidd 4 


8495 


Alex Kidd Lost 


84.95 


Atered Beast 


84.95 


American Pro Footb. 


84.95 


AssauH City 


84.95 


Bacfc io the Future 2 


84.95 


Basketbalí Níghtmare 


84.95 


Bubbte Bobblo 


94.95 


Califórnia Game 


8495 


Casino Games 


8495 


Choplifter 


7495 


Cyber Shinot* 


8995 


Dick Tracy 


9495 


Donald Duck <Dine Capor) 


9495 


DouWe Dragou 


84,95 


Dynam4 Dux 


84 95 


E-Swat 


8495 


Fantasy Zone 3 'Mazo - 


7495 


Finaio Buttto BobWe 


8495 


Fire & Forget 2 


8495 


Forgotten Wortds 


9495 


G-Loc 


7495 


Gauntlei 


94.95 


Ghostbusters 


8495 


Ghoulsnn Ghosts 


9495 


Goleio n Axe 


9495 


Gotfomania 


11195 


Great Football 


7495 


indiana Jonos 


9495 


Kung Fu Kid 


7495 


Laser Ghost 


S495 


M ckey MouSO 


9495 




9495 



Out Run 


8495 


Pacmania 


10195 


Paperboy 


9495 


Phantasio Star 


13195 


Pro WestJing 


6495 


Psycho Fox (2Mega) 


8495 


Runmng Battfo 


9495 


Rambo (L. PH.) 


8495 


RC Grand Prix 


8495 


Shanghai 
Shmooi 


74.95 
8495 


Sonic 




Speedball 




Spdcrmann 


9495 


Stride 


11195 


Summer Games 


7495 


Supor Mónaco G.P. 


649S 


Super Tennis 


3995 


Tennis Ace 


8495 


The Fhntstoncs 


8495 


Thundert>lade 


8495 


Ultima 4 


12495 


Wonder Boy 3 


8495 


World Games 


8495 


WortdSoccer 


7495 




7495 




SEGA GAME GEAR 




Adv. o, G. jap. 


5995 


Dovtiish 


78.95 


Oonafcl Duck 


76,95 


Dragon Crysial 


6795 


Factory Pantc 


66.95 


Frogger 


6695 


G-Loc 


5695 


GGAIestejap. 


7695 


GoJden Axe Warriorjap. 


6295 


Gntfinjap, 


6295 


Haney wars 


7695 


Joo Montaria Football 


$$95 


Leader Board 


7595 


Mickea Mouse 


7495 


Ninja Gaiden 


5995 


Outmn 


7695 


Pengo 


5795 


Píycftic World 


5795 


PuTter Goít 


5795 


Shinot)i 


74,95 


So*itaire Poker 


7695 


Sonic the Hogohog 


7695 


Space Harrier 


6695 


Super Go« jap. 


5995 


Super Mónaco G.P. 


5795 


Taro-Ruto-Act*on (ap. 


5995 


WC. Uadertwrd 


7595 


WonrJorBoy 


5795 


Wootíy Pop 


6695 


NINTENDO 




A Boy and his Blob 


8495 


Airwotf 


94.95 


Archivats 


9495 


Bayou-BHIy 


11495 


Biades of Steeí 


9495 


Boulder Desh 


6795 


Castoímania 


949S 


Days of Thunder 


949S 


Defender o + 1. C^Owri 


12495 


Dcuble Dragon 2 


11495 


Dr. Mano 


8495 


Duck Tales 


94 95 


Exite Bike 


6495 


Gaur«ier2 


9495 


Goíf 


6495 


Gradius 


9495 



K<kle Cubicle 


6795 


KkJ Icarus 


9495 


Kn*ght Rider 


9495 


Kung Fu 


6495 


Legend oí Zotda 


9495 r 


M'_-j.i Man 2 


9495 


Paperboy 


6495 


Probotector 


9995 


Quantum F»ghior 


84.95 


Rad-Racer 


9495 


RC PRO AM 


8495 


Roadbia&tors 


94.95 


Rolter Games 


11495 


Simpsons 


11495 


Skate or Dio 


9995 


Ski o* Dio 


9995 


Snake Ranie N Roíl 


6995 


Super Mário 2 


9995 


Supor Mário 3 


9995 


S^ords & Serpents 


11495 


Teenage Mutant Hero II 


12495 


The Battte ol Orymp 


114.95 


Top Gun2 


11495 


Total R&^all 


99,95 


World Cup 


84,95 


Wrestlemania ChalL 


99.95 




GAME BOY 




Alioyway 


47,95 


Amaiing Sptdorman 


4795 


Atomic Punk 


5495 


Baseball 


4795 


Batman 


7795 r 


Batlle Buli 


7495 


Baitleioads 


7795 


Brades of Steel 


6495 


Bo Jack FoottuBaseb 


8495 


Boomers Advonture 


5795 


8ugs Bunny Crazy 


5495 


Burai Fighter Delux 


4995 


Castlevania 


6795 


Cnessmaster 


5495 


Dead AltienOpus 


4495 


Doad Hear Scrabtftf 


6495 


Doub4e Dragon 11 


6495 


Duck Tales 


67.95 


Dynabiaster 


5495 


Fi Race&4Spie:erAd. 


6795 


FinaJ Fantasy 


8795 


Final Fantasy AoY 


8795 


FortifiedZone 


7795 


GargoyiesOuest 


5495 


Gauntiot 2 


6495 


Gozílla 


5995 


Greml^ngs 2 


7795 


Home alone 


8795 


Hunt for Red OctoCer 


7495 


Klax 


4995 


Kwirk 


4995 


MarWe Ktedness 


6495 


MíCkcy Mouse 


74.95 


Kk>tocross Maniacs 


49.95 


Navy Seaís 


6795 


Nemesis 


6995 


Ninja Boy 


6795 


Ninja Gaiden 


6495 


Nobumaga s Anbition 


84.95 


Othello 


5295 


Pinball-Rov.o Gaior 


4995 


R-Type 


7495 


Reger RabH 


7795 


S*de Pocket 


5295 


Skate orDteBad n Rad 


6795 


Solar Striker 


4995 


Super Mário Land 


4995 


Supor K C Pro AM 


7495 





Toonagc Mui H Turt 
The Simpsons 
Turrican 
World Cup 
WWF Superstars 



6795 
5295 



ATARI LYNX 

BiH + Tetfs 

Blue Lightning 

CaMornia Games 

Checkered Flag 

Chps Chaltienge 

Ekíktrocop 

Gatos of Zendocon 

Gauntlei 

Hard Dríving 

Ishido 

Klax 

Pac-Land 
Paperboy 
Rampagne 
RobOtron 2000 
Road Bfasters 
Robo Scuasch 
Rygar 
Shanghai 
Slime Wortd 
S.T.U.N Runner 
V*kmg Chiid 
War&rdS 
Xonophobe 
Zortor Morconary 



7995 
6995 
7495 
6795 
6995 
6995 
6995 
7995 
7995 
7795 
7495 
7795 
7495 
7495 
7995 
7495 
6995 
7495 
7495 
6995 
7795 
7995 
6795 
7495 
6995 



194.00 
144.00 
2995 
49.95 
11495 
15495 
2995 



Pssst, wir verlethen auch! Teuflisch, 



SPIELE ■ KONSOLEN * ZUBEHÔR 

SEGA MASTER 
Sega Masler System II 
+ Sonic 

Sega Masler System II 
Contro) Pad 
Control St*ck 
Lighl Phaser Soto 
ughi Phaser * Shoot Game 
Netzgerát 
Rapid FireUml 

SEGA MEGA 

ActionRopíay 14990 

Master Convorior 12995 

Mega Drivo * Sonc (d) 38990 

Power Slick 11495 

Joypad 4995 

Tragetasche 2995 

GAME GEAR 

Garra Gear Grundgerâl 289.00 

Masler Gear Adapier 57.95 

TVTunter 196.00 

W»de-Gear 37.95 

NINTENDO NES 

NESGrundgerat 21993 

NES Supersei 28993 

NESLithtgun 6995 

NES Trageiaswe 2995 

NES Sp*oíot>ox 1495 

GAME BOY 

Game Boy + Teths 156,95 

Neizteii, Accu 6995 

Coso Boy 2495 

Game Boy Lampo 3495 

Game Boy Lupo 2495 

Game Boy Verstârker 4995 

Game Boy Koffer 3495 

Game Boy Tragetasche 24.95 

Lynx Grundgerâl 198.00 

Lynx Nelzlei 24.95 

Lynx Tasch kiein 24.95 

LynxTaschegroB 34.95 



00 



«0» 




Inh. Oliver Heck 

Versandzentrale: SluHgarter Str. 99.7000 Stuttgart-Feuerbach 



Telefon 0711 -8 56 85 



817 99 95 



Saarland: Homburg 
14-18 Uhr 
06841/64587 



Fax 07 11 - 85 76 70 - Btx •Funny-Soltware fl 
Entertainment-Cenler: 

Slutlgarter Str. 99, 7000 SluUgatl-Feuerbach 
Schteiberslf. 18. 7800 Freiburg. Telefon 07 61 • 38 25 90 

Bestellservice: 

Hessen: Frankfurt Bayern: Múnchen NRW: Kamen 

12-18 Uhr 12-18 Uhr 12-18 Uhr 

069/613282 089/761908 02307/72181 




Baden: Freiburg 
12-18 Uhr 
0761/382590 



FOr DructfeWef und Imurra tem Gewâhr - Preaânderuigen voftetatan - Utofung per Natfnahmo. Fr&chlkosten 8 - - Eizuschlag 7 t - - Ausiand: Nur S*e<*. Vorauskasse * 2V 

Alie vofherlgen Preise vert»e^n hioimit ihre G£í(t*gKert 



SUPERAUSWAHL - TEUFLISCHE PREISE - AKTUELLE NEUERSCHEINUNGEN 

AAe lt*er aulçfhsWín und *eter&ar*n A/tikel nabtn *ir sttndig *n Lager - und aas tu unsertn W«snfnns-VeiSândp»i»n. 
Untí **e imn^r Topstmce mil der oeiMMen urvífirDindíCten Bertfurtg 



Programm 



AMtGA ATARI 



IBM 

1995 

87.95 

6995 
86.95 



Programa 



72.95 
*A 
74.95 
74.95 



79.95 

7995 
66.95 

3A 
69.95 
83 95 

J A 
79.95 
«.95 



30 ConsTTutotOrtS ÍC1 119,95 119 95 T 

40 Spots C^iíng 64.95 

ATP.jHm 

AbocxoníC Ftaws 78» 

AdvimageTtrvirsTour 59.95 

AGE 7895 78.95 

Air Cdibat Acre 7455 7495 

AirSeaSuprffwy 74.95 74.95 

AJr.LandiSea £4 95 

AjrDus320 9495 94.95 

mà 

Ambertíar lA lA 
AndttttitRiç Clal 

6ir*JQgot>orns 69 95 6995 

b-::k^l 62.95 

6r* oi COitmc Força 89.95 * 19» 

Bvtwtoi? 64.95 64.95 
SarfóTale Tnotògy 

Batlle Corr.fwtf 64 95 

Baftelslè 74.95 74 95 

BtrdsolPity 74.95 

BJuttta* 74.95 74 95 

BíMsBíCffterç 62.95 62.95 

&j»ftogers2 a A lA 

Bunae&ga TAhv Preí 69.£5 

Crtver 69.95 6995 

Captan Planei 64.95 64.95 
Cwttjs 

Cascas Data Disk 
Casem of Dr Hfam 

Cerne legeAds 74.95 
Centurion Dd o' - >n e 67,95 
Cftarge ol Lghl firgaoe 69,95 69.95 
Crassmaster 3000 
ChuctYôigtf Ajt tardai - 

Conqjcslalc* 78.95 
Covet Acbon 

CruíM <or a C<xps Ct 72.95 72.95 

DaemorriQite a A 
Dark Land 

D«8ort 74.95 
Detfh cr Glory 

Oeulflros 74.95 7495 

DtrtusDttinQS 64.95 &4.95 

Ote Kathtfrale 83.95 63.95 

EttonVol I 69.95 

fcrrnalKanílerwin 72 95 

CMraArciúe 64 95 

- ■ - . v : 62.95 
Cl^ra U$lr«ss 0.1-DM 72.95 7295 

Eytolkcnttt'? 

Exoius30io a A a. a. 
Fll7Afiigr:na*k 

M5$ln*eEogle2 62.95 62.95 

M9$ieannFgrrter 74.95 74.95 

Fantastic VCr^aoe cr>3 74 '•■ 

Fastínaaon 74 95 74 95 $995 

fa&GatoolOown 76.95 7695 

Hgtto.l Incuto 77 t K 77.95 

Formei 1 Grand Prix 74.95 

rr«0X. - 94.95 

GcnoNsKrurt 83.95 * 83.95 

GcOXins - * 72 95 

Coft 62.95 62.95 75.95 



AMIGA ATARI 

68.95 68.95 



67.95 
79.95 
82.95 
79.95 
89.95 



ÍM 



83 95 

■ 

7495 
7Z95 
6995 
92.95 
5*95 
78.95 
aA 

ea.95 
82.95 



Grear Courts Tema 2 
Gurship 200O 

Md HM 64.95 

Harpooní ■ 

HeariofCn-naff 7895 

HtlflHaH 74.95 

KilSmiBbtt 68.95 

H^meAJer* 64.96 

HudsonHavrk 64.95 

indanaJcresAtív 69.95 

indiana jct*s 4 a A 

jjmesPondn 64.95 
*t Figfcctf 2 

JmmyWhrtcSrttAer 6995 

Kaiser 

k>:k 011 tl 

KKk 0H2R«urntoEur 
Kir»as0u»l5 
Kings OutsíSít 
Knigfítmare 

Kflíqrí£Ol.Shy 77,96 
Uiiei trtjiDes 

Lcar-3cr 74.95 
LeWSwILanvIV&A - 

LeiStfeSvaUJry5 S695 
Letsjre Sirf Lirry 5 dv 

Ifmrni^s 62.95 

Lfrtmrgs r ■ ■ D£fc 54 .95 

LermÉ-QjSía-íW V*rí 62.95 

L«r#XMtt 67.95 

me & De*:r» 69 95 
LHe&0e«ti2 
UnksProiLW2) 
UrtksBarUriCríek 
Lmks KarbourTcwt» 

Lo?cai 5995 
to!usEw.Tuf .Cnat.Z 69,95 
Urrpffeur 

M4Tar*Ptilooi 74.95 

M*?CPix*A 64.95 

Manches(erUn.Eur r 59fó 
MartanUemoriftdum 

FJaslcrtof 79^5 

fAiupitt KUnd 64 95 

Ve^jLôlAma 72.95 

Mf^Twrft 61.95 
Mcoalmltcf 2 

MwcfcirtDflWy 74.95 

Uercs 64.95 

Uidram 2 78.95 
M^G295operFvlCium 66.95 

M>gN6Mjg*3engl 72.95 
Vcr:&Wj-jic3dt 
Mon^ey isuno 

Martey ISUnd II dl 69.95 
ManUy IsUníVGA 

Mossier Pa<k II 6^.95 

Sí&itóll 62.95 

Mo. 1 Cífl ecion 69.95 

04 aA 

OnlhaRwd 6995 
Paper box il 
PGACotjrsCHsk 

PGAGoif Tour fô.95 
PGA Tout Gtf* Hiis 

Piratft 63.95 



i 74 95 

■ 6795 

> 74,95 

- 89.95 

- 94.95 



66.95 68 *5 

■ 74.95 
64.95 

6995 74,95 

a A a A 
64.95 

• 9495 



58.95 64.95 
39.S6 



Programm 

Pil hgrv.fr 
Pohw OuMí 2 
Poice 0ueu3dt. 
PoolSOl Oftrfcwss 
Popu>oos M 
Popuíoustotor 
Pewe* Monger 
Powtr Md Data Dt&k 
R-T,p*2 
fta;Jro*sl lyw 
Rwlms 
R!d Baron dt 
Returnúl Medusa 2 
RidcnofRonan 
Riseot Draçan m 
Riswt. Draçon V$A 
flo&nHood Amnt 



AMIGA ATARI IBM 

^.95 6995 



&6.95 
7495 



67 95 
44.95 
74.95 
47.95 
67.96 
76 H 95 
74.95 
9G.S5 



74.95 

67.95 
74.95 
74.95 

66.95 



82 95 



59 95 



74 95 



94 95 
84 95 



RuiesoíErtgiEKnKnl 64.95 
£and ' Pire 

ar irte Tfiamc 



59.95 
6995 



84 95 

96.95 
74.95 
79.95 

65.95 
■?-5 ^ 



7495 
7495 
7495 





«95 


Secresweap o uatw 


■ 




9*05 






S«rnv\>3pçons oi 












95.95 


Lutj««e MrssOsfc 






44,96 


62,95 


74.95 


Srtaighai2 








54.95 


54.96 


Sikrt SerMce2 


F8.95 


78.95 


82.K 


6295 


7495 




"9.95 


7995 


79.95 






S<nCíTy4/^tCCíufe2 " 95 




4 


195 


6995 




&m Êjrpi 


?8.95 










7495 


SoiChrj-sui 






7695 




aA 


S^ice Ale LI 


79.95 


79.95 


&9 ■■ 


m 


aA 


ScuccOuesMVGA 




• 


S 


$95 




4A 


S&Ke0utst4rJt 






- 


6 95 


54.95 


59.95 


Spwd&all II 


S4.95 


64.95 




69.95 




ol Adrtnrurt 


S9.95 


6995 


7495 




99.95 


$iar Tr<ck 








8.95 


74.95 


67.95 


Slarwe 1 Con 


59.95 




3 


8.95 




66.95 


SQrtvttSwtrStKtti 


59.95 


72.95 


7495 


62.95 


■ 


Starflqnl 


&6.95 




rt 95 


59.95 




Stf*genbcratf HoWm 


59.95 










66.95 


Stnkeneei 


64.95 


64 95 






79.95 




Ta*jngol&t>crty Hiltt 






72.95 


64.95 


7495 


Termmalpr 2 


62 95 


62.9S 


74.95 


72.95 




fra Games WrterChai 






( 


17.95 


64.95 


■ 


rtflGMlaitier 


7495 








79.95 


TheOam 


64.95 








74 95 




Thf $imp5Gf£ 


72.95 


72.95 


76.95 


- 




The* fincslH<x*t 


74.95 


74.95 


74.95 


7695 




Th6í nnesi Hour Utss, 


39.95 


39.95 




1995 


66.95 


9995 


Ttme Ouest 








Í9.95 






TppLeaguc 


74.* 


74.95 


1 


&,95 




MlTifr-a 6 


72» 




1 


59.95 


09.95 
94.95 


Ulhma7 

Uriinu Ui/tan Or eams 








Í9 95 


■ 








114.95 






USSJCònVoung2 


64.95 








69.95 


79.95 


Utopia 


74,95 


* 




• 






Vengwr^ o1 E>cat*ut 7895 








6995 






64.95 


64,95 




54.95 




64.95 


Vroom 


64.95 










47 r 95 


Wífccr 


68.95 


68.95 




7Z95 




69.95 


WotlcJiM 


64 9$ 


64.95 




* 




R95 


WWFWresíl*m*rt»a 


74.95 


74.95 




52.95 


68.95 

<-**' ****** 


64.95 


ZakMcKWen 


6995 
wêM i 


69.95 




59.95 
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Zrig mir 
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Eiffel f-T 


— Covtr ÇirC 

STRIP POKER 



Heute schon gestrippt? 



Halten wir nicht gerade erst 
so ein Ausztehspielchen? Ja, 
aber erstens war das i m letz- 
icn Heft, zweitens kann der 
Lustgreis von Welt nie gc- 
nug bekommcn, und drit- 
tens wurde dieses Pro* 
gramm von Kmotional Pie- 
tures of Denmark ent- 
wickelt. 

Und was sagt uns das? Nun, 
aus Dãncmark kommen bc- 
kanndich schon immer ganz 



wesentliche Bereicherungen 
unserer Lebenskuliur - 
guckt einfach mal in den 
Pornoshop Eures Vertrau- 
cns. Frcilich, grundsãizlich 
wird auch hier normaler 
Five Card Draw-Poker gc- 
spielt, grundsàtzlich kann 
man auch hier die Sache 
unicr vier Augen erledigen 
oder sich an einem flotten 
Dreier versuchen, und 
grundsatzlich muB man 



auch hier gewinnen, um 
nackte Tatsachcn zu sehen. 
Aber im Untcrschicd zu 
«Deluxe Strip Poker 2" ste- 
hen schonmal achi auszieh- 
freudige Mãdels zur ffreien) 
Wahl, und es kommt sogar 
noch lechziger! 
Dic Damen sind nãmlich lat- 
sachlich cchic Illustrierten- 
Beruhmtheiten. eine davon 
war sogar mal Miss Dane- 
mark« Vier der achi hai man 
einfach von Folos abdigitali- 
siert, die iibrigen wurden ex- 
Ira fúr dieses Game nach 
Schweden zu Videoaufnah- 
men geschickt. Der Lohn der 
Muhe: Bei ihnen kriegt man 
keine Umschalt-BilUchen 
vorgesetzt, hier wird richiig 
animicn gestrippt! Und da- 
bei gibfs sogar cine Zoom- 
Funklion, damil einem auch 
ja kein wichtiges Detail ent- 
gehi,„ 

In der Bewegung liegt also 
die Wurze, da verschmerzt 
man es auch, daB einige der 
Bilder eiwas verwasehen 
wirken, Dafur ist der Sourid 
erste Sahne: Schmuddelmu- 



sik. wie sic der billigsie Sex- 
film nichl schõner hinkriegl! 
Sieuerungsteehnisch und 
spielstárkemãBig kônncn 
die Ladies ebenfalls befrie- 
digen - Molch. was willst du 
mehr?(L.Bunder) 




Cover Girl Strip Poker 

Graflk: 58% 
Sound: 46% 
Handhabung: 68% 
Spiclidee: 28% 
DauerspaB: 49% 
Prcis/Uisluog: 55% 
Red. Urleil: 50% 
Fúr Forlgesehrittene 
Preis: ca. 79,* DM 
Hersteller: Storni 
Genro: Slrategie 

Spezialitat: Dic Scrccnicxic 
sind viersprachig, falis das 
jemand interessien*,. 



Sandsturm im Wasscrglas 



Jalecos Arcadc-Version der 
Rally Paris-Dakar war an 
sich ganz nett, fuhr aller- 
dings schon in der Spielhalle 
der hauseigenen Konkur* 
renz .«Cisco Heat" hinterher 
- seither geht*s úberhaupl 
nur noch bergab... 



Bereiís dic Ictztjãhrige Um- 
seizung auFs Super Fami- 
com war eine Enttãuschung, 
der lahmen Ruckel-Grafik 
merkte man es kaum an, daB 
hier der spezielle 3D-Chip 
unterstutzt wurde. Jetzt ist 
das Game auf dem Amiga 
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gelandet und damit cndgul- 
tig am spieleríschcn Tief- 
punki seiner Karriere! 
Im Prínzip muB man sich Big 
Run wie ein in die Wúsie 
verlegtes ,.Out Run" vorsicl- 
len - nur darf man sich hall 
keinen chicen Ferrari mit 
hubscher Beifahrerin, viele 
Gegner oder gar reizvolle 
Landschaften crhoffen. Die 
Konkurrenz lãBi sich hõchst 
selten ma) blicken, meist 
pflugt man mutierseelcnal- 
íeine durch den Sand. Im 
Vergleich zur Version fur 
Niniendos Renommier- 
Konsole ist die 3D-Grafik 
zwar eiwas schneller gewor- 
den, ansonsien ist sic immer 
noch ode, farblos und stel- 
lenweise richiig háBtich* Die 
Titelmusik ist fetzig. und mit 
den Effektcn kann man le- 
ben, auch wenn quieischen- 
de Reifen im Sand nicht ge- 
rade wahnsinnig realistisch 
sind, Die Handhabung geht 
ebenfalls in Ordnung - len- 
ken und zwei Gãnge, da laBt 
sich wenig falsch machen... 
Beim Rest hingegen schon; 
Zwar gibfs hier sechs Eiap- 
pen bzw. Levei bis zum Ziel, 
drei Credils und die iiblichen 



Scrcenanzeigen (Tempo, 
P^ierung, Zeii). aber samt- 
liche halbwegs inicressanten 
Features der Super Fami- 
com-Vcrsion wurden ersatz- 
los gestrichea Naja, wer 
braucht schon vcrschicdenc 
Autos und Extras bzw. cine 
Reparatur-Option? Wir 
nicht. Wir brauchen das gan- 
ze uberflússige Game nicht! 
(mm! 




Big Run 

Grafik: 54% 
Sound: 63% 
Handhabung: 68% 
Spielidee: 29% 
Dauerspall: 34% 
Pras/Lcistung: 40% 
Red. Urleil: 38% 
Fúr Anfanger 
Preis: ca, 79,- DM 
Herstdler: Siorm 
Genre: Spon 

Spezialitãt: Highscores wer- 
den nicht gesaved t abervoller 
PAL-Scrccn - immcrhin! 




Zwei gute Nachrichten: 
Erstens baggert Larry der 
Fúnfte nun nicht mehr 
ausschlieftlich MS-Damen an, 
der Schwerenõter ist endlich 
auch dem Charme der 
„Freundin"erlegen. Und 
zweitcns wollen wir kein 
biíichen auf dem ausgelutschten Gag herumreilen, daB 
der fúnfte Teil in W irklichkeit erst der vierte ist . . . 
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Der Amiga Joker meint: 

Lany 5 istderLanyunierden Lanys! 



Pirschen wir uns Heber glcich an die 
Story heran: Dic amerikanische Untcr- 
haluingsindustrie befindet sich in einer 
schweren Krise; so manche Company 
setzt auf dubiose Miitel. Nicht so der 
Fernsehsender, bei dem auch ein ge- 
wisser Mr Laffcr bcschafiigi ist - hier 
versucht man sein Gluek mit einem 
Wettbewerb, bei dem die definitive 
TV-Mieze aller Zeiten und Lander gc- 
sucht wird. Zur endgiiltigen Entschei- 
dung zwischen den drei noeh verblie- 
benen Kandidatinnen hetzt man ihnen 
unseren Larry hinterher. schwer bc- 
waffnei mit einer Videokamera. Dic 
perfide Idee dabei: Wenn ein Mãdehcn 
diesen tõlpelhaften Mõchiegern-Play- 
boy schafít, dann macht sie auch pro- 
blemlos den mãnnlichen Rest der Na- 
tion kirre! 

Wãhrend Larry nun zwischen den 
Wohnonen der drei Schõnen hin- und 
herfliegt, bcschâftigcn wir uns schnell 
mit Patti. der Heldin Nummero zwei: 
Sie wurde nãmttch geradc vom FBI 
damit beauftragt, die mcrkwflrdigen 
Vorgange innerhalb der amerikani- 
schen Unterhaltungsindusirie aufzu- 
decken! Dafur muB sie natiirlich kreuz 
und quer im ganzen Land umhertlie- 
gen . . . 

Zwei parallel ablaufendc Handlungs- 
sirange (zwischen denen fonlaufend 
gewechselt wird) mussen diesmal also 



absolviert werden, und beide sind 
selbstversiãndlieh gerammelt voll mit 
unanstãndigen Details in alten Prcis* 
klassen. Wer z,B- einmal die ^ponli 
che" Szcnc zwischen der Zahnarzihel* 
ferin Chi Chi (einer Kandidaiim und 
Larry erlebt hat, wird von da an garan- 
tien freiwillig jede Woche zum Zahn- 
arzi rennen! Abgcschen von diescr und 
vielen weíteren enizuckenden Schwei- 
nereien bekommt man hier auch unter 
rcin technischen Gcsichispunkten eini- 
ges geboten; 

Dem Soundtrack isi deuilich anzumer- 
ken, dafl Al Lowe mal Musiklehrer 
war, von Jazz uber Pop bis zum Funk- 
Rap ist fast jede Stilrichtung vcnreien, 
zusãtzlich gibfs hcrvorTagende Effek- 
le und Sprachausgabe. Auch bei der 
Grafik hat sich ciniges getan. unser 
alter Schweinigel ist bunter, hubscher 
und lustiger denn je - dazu kommen 
zahlreiche Zeichentrick-Sequenzen, 
Sierra isi dem Jnteraktiven Compuicr- 
film 4 ' hier wirklich schon sehr nahc 
gekommen! Etwas problematisch ist 
lediglich dic Handhabung. was aber 
nicht an Sierras bequemer Standard- 
Iconleiste líegt. sondem an den immcr- 
hin sieben Disketten plus dem maBig 
schnellen (aberenraglichen)Spieltem- 
po. Ais Entbchadigung warten ein paar 
Sonderfunktionen, etwa das ReiBver- 
schluB-lcon (jeder/eit /um Strip hc- 
reit^.l oder dic Jukebox-Option zur 
Anwahl der persònlichen Lieblings- 
soundtracks* 




Der langen Rede kurzer Sinn; Wcr auf 
pompòse Grafikadventures mil rei a li v 
simplen Rãlscln. aber ausgesprochen 
witzigen Gags sieht, der kommt am 
neuen Larry nichi vorbei! Bcsondcrs, 
wenn er eine Fesiplattc besilzt , , > (mm) 




Larry* 5 

Grafik; 
Sound: 
Handhahung; 
Spielidec: 
DsuerspaB: 
Pnis [ vistun^: 



68% 
74% 
87% 
80<* 



Red, Urlcíl: 85% 
Fúr Anf ãnger 
Preis: ca. 89.- DM 
Hersteller: Sierra 
Genre: Abcnteucr 



Spezialilát; Mindcsiens lMB t 
deutsche Anleitung* Eine 
kompten deutsche Version ist 
in Vorbcrcitung. 




DER 
HYPNOTISEUR 



SPEICHERERWEITERl NGEN 



2.0 MB ohne Uhr erwcitcrt 

den Amiga 500 aut' max. 2.5 MB 


222,- 


DM 


2.0 MB mil Uhr „ 


242,- 


DM 


512 KB ohne Uhrerweitert 

dcn Amiga 500 auf 1 .0 MB 


49,- 


DM 


512 KB mil Uhr 


69.- 


DM 


1.0 MB erweiíeri dcn Amiga 
500 plus auf 2.0 MB Chip-Mem.. 


139,- 


•DM 


2.0 MB erweitert die externe 
Festplaue A590 auf 2.0 MB -.. 


198. 


DM 


Hardware Design 
Udo Neuroth 

Essener Str. 4 

4250 Bottrop 
Telefon:0 20 41 / 2 04 24 
Telefax : 0 20 41 / 2 57 36 
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ESSER - SOFT KOLN 


Tfelefon ; 


0221/58 6117 


Goldfasanenweg 14 


Telefax : 


0221/58 4946 


5000 Kõln 30 


BTX 


'ESSER#SOFT 



\cr*anãki**t*rv het \\#k*x**> prr V SrhtrkG,- DM bn Swfinahme S. DM 
AuMlanti nur Vt>rkti*s* prr KC- fkhrek tS 4 DM 



Hellau Leute! Passend zum Faschingausklang wollte ich Euch diesmal mit einer 
schônen roten Pappnase im Gesicht angrinsen, doch leider waren mal wieder alie 
Redaktionsnasen bereits im Einsatz (verstàndlich bei den Zinken, die da so mancher im 
Gesicht trãgt). Nun multt Ihr halt mit meinem ollen Normalo-Gesichtserker vorlieb 
nehmen - dafiir haltet Ihr aber eine brandneue Know How Àusgabe, vollgestopft mit 
aliem, was das Zockerherz begehrt, in den Gichtgriffeln, 
zu der wir Euch selbstverfrei lich viel SpaB Gelflsts 
und „gut schummel" wunschen . . . 



Dic Kathediale 
Lany 5 




Wie zum Geicr bchebt man 
bei Hiil Street Blues diese 
lastigen Staus? Irgcndsoeine 
dãmlichc Karre bleibt da oh- 
ne trifiigcn Grund auf do- 
mai stehen, und dic armen 
Poiizistcn mussen dann ih- 
ren Dienst im Laufschritt 
verrichten. Und das 
daaauen...! Wcr hilft Alex- 
ander Schurícht bei diesem 
verkehrsicchnischen Pro- 
blem? 

Die achte Mission von 
Mercs bercilet Dennis Ha- 
gemann erhebliche Kopf- 
schmerzen. Er hai einfach 
null Ahnung, wie cr in dieser 
Mission am Flugzeug vor- 
beikommen soll. Wer weiB, 
wics wcitcrgeht oder wo 
man den stôrenden Flugap- 
paríllo treffen muB, um ihn 
zu beseiugen? 

Ein geplagter Amigianer na- 
mens Maddín hãngt bei Ia*- 
ander im Levei 1.4 in der 
Hõhte mit dem Elfenbogen 
fest. Er kann das dunkle 
Sieingewõlbe zwar pro- 
b leni los betreten, jedoch 
raus geht's nicht mehn Ob 
das vicllcicht daran liegt, 
daS er im Optionsmenu den 



Taincr Levei eingesiellt hat? 
AuBerdem wúrde es ihn 
brennend intcrcssicrcn, wie 
man dic „Runc-Bombs" ak- 
tiviert und wozu diese Din- 
ger cigentlieh gut sind! 

Ais da wâre noch ein gepei- 
nigtcr Hunter-Zocker, der 
nur zu gerne wúBte. wie man 
den General killcn muB, um 
anschlieBcnd seinc Rúbe in 
den Handen zu haltert Mit 
Uberfahren hat er*s bereits 
erfolglos versuchi... 

Kann irgendjemand viel- 
leicht Christian Zorn verra- 
ten, wie man bei King*s 
Quest 5 an der Schlange» die 
den Weg zu Mordack*s 
SchloB verspem, vorbei- 
kommt? 

Raif Echtlcr hâue da eine 
kleine Frage zu The Gold of 
the Azteks: Wie entkomnu 
man diesem riesen Stcinti- 
ger. -panther, oder weiB der 
Hcnker, was es auch immer 
darstellen soll? Fur schnelle 
Hilfe wãre cr cwig dankbar 

Fate - Gates of Dawn scheint 
doch noch so einige Schwie- 
rigkcitcn in sich zu bergen. 



So wãre es cinem gcptagten 
Amigianer durchaus ganz 
recht, wenn cr endlich erfah- 
ren wúrde. wo genau sich der 
vcrsteinerlc Gnom im 
4. Levei befindet; oder ob der 
Gegenstand» der dort zu fín- 
den ist, wo der Gnom der- 
cinst stand, im 6.Lcvel von- 
nõtcn ist, 

So, hãtlen wir*s also mal 
wieder himer uns gebracht! 
Wer*s beim Durchlcsen der 
Fragen nicht gemerkt haben 
solhe, dem sei es hiermit 
ausdrúcklich verklickcrt: 
Diese Fragen schreien fõrm- 
lich nach einer baldigen 
Antwort. Also la&t Euch 
nicht lange bitten, nehmt Pa- 
pier und Blei-, Filz- t Bum* 
oder sonst irgendeinen Stift 
zur Hand und schreibt uns 
die passe n de Antwort 
(Kennwon FRAGEN solltct 
Ihr allerdings unbedingt mit 
auf den Umschlag pinscln). 
Raubt Euch jedoch selbst 
das eine oder andere spiel- 
technische Problem den 
Schlaf. dann schreibt uns 
doch einfach mal, und Ihr 
werdet sehen.bald wird auch 
Eure Frage auf dieser Seitc 
breitgetreten,.. 



Karten zu: 

Knighlmare 

Tips und Chcats zu: 

Alien Breed 

Antares 

Comiption 

Darkman 

Devious Designs 

Gods 

Heimdail 

Lcander 

Magic Pocket* 

Megatwins 

Populous II 

Space Ace II 

Tcrminalor 2 

The Simpsons 

Thunder Hawk 

Under Pressure 

Wcird Dreams 

Whirlwind Snooker 

Winzer 

Freezer-Adressen zu: 



Necronom 
Smash TV 
Terminator 2 
Thunderhawk 




Wisscn bedeutet ja bekannt- 
lich Macht - bei uns sogar 
obendrcin auch noch Kohlc! 
ihr kassiert nâmlich zwi- 
schen 30 und 200 gluckliche 
deutsche Mãrker (je nach 
Umfang und Aktualitat). 
wenn ihr uns Eucr grandio- 
ses Wissen uber Tips, Cheats, 
Tricks, Karten und was weiB 
ich noch alies mitteilt. DaB 
wir dabei freilich nur Bcitrâ- 
ge, die auch veroffentlicht 
werden, honoricren kõnnen, 
vcrsteht sich ja von selbst 
Also nix wie ran an*s 
Schreibgcral und alies Know 
How-mãBige zu uns in dií 
Redaktion verfrachtcl. Wie 
ist uns schnurzpiepegal. nur 
schnell, schriftlich und brand- 
aktuell sollte es halt sein! 
Und damit der Onkel Post- 
bote nicht lange suchen 
muB, schickt Euer Brícflcn 
an folgende Adressc: 

Joker Verlag 
Know How 
Untere Parkstr. 67 
8013 Haar 




SPIELKOI 



Sicgfried Hasecke hat dic 
passende Anlwort zur 
^Thunder Hawk"-Frage pa- 
raL Die Forschung&siaiion 
darf auf keinen Fal] vcrnich- 
tet wcrdcn íist ja schlieBlich 
auch T nc amerikanischc!). 
Viclmehr solUc man sie nur 
iibcrfliegen und das einc 
oder andere Flugzeug vom 
Himmel holen. Da dies 
wahrscheinlich zur Erfúl- 
lung der Mission noch nichi 
ganz genugen wird, suchl 
man ansehíicBend dic Gc- 
gend um die Siaiion nach 
Fahrzeugcn ab (cmpfohlene 
Himmelsrichlungcn: N, NO, 
O* SW). Es musscn minde- 
stcns 15 feindliche Fahrzeu- 
ge dran glauben, bevor das 
heiBersehnlc -Primary Tar- 
get destroycd* crscheini. 
Jcizi wird es jedoch hõchsie 
Eisenbahn, zur Hcimatbasis 
zuruckzukehren» auBer man 
will sich unbcdingt mil drci 
Jcls und drci Hubschraubern 
auf einmal einlassen ; , , 

Bei Corruption weiB Micha- 
cl Colin Rau Mil dem Aulo 
zu fahren ist lcider nichi 
mõglich, da dic Bombc im- 
mer etwas dagegen hat. Die 
SiraBe ist hingegen ohnc ira- 
gischen Vcrkchrsunfall zu 
uberwindcn. Man muB nur 
wissen, wo man iibcr die 
StraBe laufen darf: Zuni ei- 
ncn zwischen «Outside Le 
Mónaco" und dem Park und 
zuni anderen zwischen dem 
Park und JDuiside Police 
SiaúoiT* Aber Vorsichi: Da- 
bei immergut auf die Ampel 
achten!! 

Sebastian Eimer antwortei 
auf das The Simpsons-Fra- 
gestúndchen. Dic Blumen- 
[õpfe kõnnen nichi herunter- 
geworfen wcrdcn. Sic sind 
jedoch leicht umzufarben, 
indem man ganz nahe an sie 
heranhúpft und krãftig 
spruhL Der Vogel auf dem 
Denkmal lãBi sich (eider un- 
gem rol anpinscln, man 
kann ihn allcrdings mil ei- 
nem gezichen Raketen- 
schuB verjagen. Der Rcst 
vom Simpson-Clan (zumin- 



dest jeweils cin Familien- 
milglied) hilft nur bei der 
groBen Schlacht mit den 
Endgegnern des jeweiligen 
Leveis. Davor musscn je- 
doch unbedingi alie Kugeln 
(die mit den Buchsiaben) 
aufgcsammcll wcrdcn, die 
úbrigbleibcn, wenn man ei- 
nem ais Mensch geiarnten 
Alien auf die Rúbe hupft. 

DieFragezu AntarcsfAJ 1/ 
92) bcantwortci ebcnfalls 
Michacl Colin. Der DOV- 
RAK heiBt eigenilich MA- 
REK DOVRAK und ist in 
der súdôsllichcn Ecke dos 
Pteranodon-Grabens zu fin- 
den, Dieser Graben wieder- 
um liegt im Sudwesien von 
Laurec. 

Andreas Loiz lõst das Weird 
Dreams-Problem. 
Was die Wespe angehl» hilft 
wirklich nur draufhalien, bis 
das Biest endlích genug hat 
Am Madchen mil dem Mes- 
ser kommi man vorbei, in- 
dem man ihm den Ball aus 
ziemlich geringer Enifer- 
nung zuwirfi und sofort los- 
lãuft. Wãhrend die Gore den 
Ball dann in den Hãnden 
hãlu bestelu keine Gefahr. 
und man kann sicher an ihr 
vorbeilaufen* Die Enifer- 
nung beim Wcrfen darf al- 
lcrdings nicht allzu kurz 
seiíi, da das dumme Mad- 
chen sonsi den Ball nichi 
fangen kann, 

Die Bedeuiung der Worte 
^Telepon lo get home" 4 ín 
Magic Pockets klart Guido 
Kensche. Man muB sich ei- 
nen Telcporterhelm hersiel- 
len! Wie*s gemachl wird? 
Ganz einfach: Alie Monster 
abballern, bis ein Goldstern 
in der rechien Hand cr- 
scheint Dann Monster fan- 
gen. Goldstern jedoch nicht 
cinsammeln. Daraufhtn soll- 
le ein Silbersicrn in der rech- 
ten Hand erscheinen. Nun 
wieder Monster fangen, den 
Silbcrsiern und anschlieBend 
auch den Goldstern einsam- 
meln, und sehon besiizt man 
einen Teleporterhelm- 
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Dank Ralph Forster beglci- 
len wir nun unscren alibe- 
kannien Schwcrenõter Larry 
durch sein vicrtes amourõscs 
Abcnieucr* Nun denn, auf 
gehfs... 

Larrv in L.A.: 
Larry schnappt sich dic Kaf- 
fcekanne und bciríd das Bú- 
ro seines Bosses. Nach der 
ausgiebigcn Unterhahung 
mil scincm Brõichcngeber, 
genchmigt er sich crst mal 
einen Schluck Wasscr und 
beãugt ncugtcrig die Plastik 
{rechls om Schrcibtischh 
Dann gehfs weitcr. gcrade- 
aus ins Archiv, wo er die 
Gold Card cinsackt, dcn 
Schrank mil der Aufschrift 
„Winncr òffnei und die drei 
Mappen. in dcnen sich bei 
nãherer Unlcrsuchung einc 
StrcichholzschachieI t cine 
Visilenkarte und eine Ser- 
viette finden, herausnimmL 
Larry macht sich nun auf 
den Weg in sein wunderbar 
aufgeraumtes Arbeilszim- 
mer (hinten links) und stellt 
zu altercrel sein Radio an. 
Unierhalb des Ghcito-Bla- 
stcrs õffnei er die Schublade 
und nimmt dus Butierielade- 
geriil an sich. Die fur seinen 
Camcorder bcnoiigien Ban- 
der finden sich neben dem 
Monitor Leider músscn die- 
se noch cnimagnetisiert wer- 
den, was sich jedoch schncll 
mil dcm Entmagnciisiercr 
(auf der Arbeitsplaltc) crie- 
digen lãBi. Danach benulzt 
Larry sein FaB mit dem De- 
sinfi/icrungsmitiel (man will 
sich ja nix holcn , . ,) und ver- 
lãlit seinen Arbeitsraum, Im 
Foycr stecki cr Baitericlade- 
gerât und Camcorder in die 
Steckdose und wartet gcdul- 
dig, bis die Ladeanzcigc die 
vollen 100% erreichi hai. 
Dann zieht er bcides aus 



dcm Stromspendcr. legt cine 
Kasselte in den Recordcr 
und begibi sich nach drau- 
Ben. Hier wirfi Mc Laffer 
einen Blickaufdie Brunnen- 
statue, bcvor er in dic bereit- 
stehendc Limousine steigt, 
Nach kurzcr Fahrtzeil er 
reicht Larry den Ftughafen. 
wo er sich am Tickeiauto- 
maien einen Flugschein zu- 
Icgt Dazu muB dic Gold 
Card in den Schlitz gescho- 
ben und New York angc- 
wãhlt werden. Nach Eingabe 
des Sichcrheitscodes ent- 
nimmi man Tickel sowie 
Gold Card und beiritt das 
Flughafengebãude. Der Ka- 
mera zeigl unser Held seine 
Gold Card. woraufhin er Zu- 
gang zur VIP Lounge erhalt. 
Larry* setzt (?) sich auf den 
Stuhl und schiebt, nachdem 
das „Boarding"-Signal er- 
schienen ist, sein Tickel in 
die Maschine neben der Tur- 
im Flugzeug greift er zur 
Zciischrifi im Silznetz und 
beginnt suB zu traumen.., 
(Personenwechscl!) 
Patti's Aufira^: 
Nach einem Plauderstund- 
chen mit dcm Manager des 
Nachtcafcs und Inspcklor 
Desmond findei sich Palti im 
Labor wieder. Sie iniercssicrt 
sich natúrlich fur die lollen 
Versuche. die da so laufen, 
und beaugt neugicríg den 
vorderen Maun t dann die 
beiden in der Mille. An- 
schlicBend gcht sie weiter 
nach rechls, wird dort in dcn 
Computer aufgenommen 
(unbcdingl die Kontaki-Te- 
Icfonnummcr aufschrei- 
ben!). siehl sich dcn Mann 
mit dcm Reagcnzglas cin 
wenig genauer an und begibi 
sich cine Tur weitcr zum 
Arzu Zuriick von diesem 
rechl fragwurdigen Doktor 
schnallt sich Pattí dcn etser- 



nen BH um, sicigi drauBcn 
ins Auio und greift zur 
Champagncrpulle. Um an 
cin Fax uber PC Hammer 
und Revcrsc Biaz heranzu- 
kommen, wáhli sie dic Kon- 
iakticlefonnummer und for- 
dert beide von Inspcktor 
Desmond an, Bcvor sie dem 
Fahrer das Fax von Reverse 
Biaz zeigl. eilt sie nochmals 
zuriick ins Labor, holt dort 
schnell den Daia-Man samt 
Data-Packs und schiebt cin 
Pack in den Data-Man. 
Dann wieder ins Auto, und 
ab die Post,.. (Personen- 
wechscl!) 
Lang in N.V.: 
In New York angekommcn 
verlâBt Larry dcn Warte- 
raum und klaut ausderSam- 
melbúchsc (rechis neben 
dem Ausgang) einen Quar- 
ler Um einc Limousine zu 
rufen. schaul er sich alie 
Werbeplakatc im Flughalcn 
genau an und entdeckl doch 
tatsachlich die Tclcfonnum- 
mer einer Limousincnver- 
mictung (Telefonnummer 
unbedingl notieren!). Den 
Quartcr schmeiBt cr nun ins 
Telefon (ganz rechls im Fo- 
yer) und wahli die Nummcr 
der Vermietung. Danach 
verlãfil Larry das Gebãude, 
steigl in seinen Miciwagen. 
kralli sich den herumliegen- 
den Katendcr, uniersucht 
diesen und findei so cin we- 
nig Bargcld und zwei Kxcdit- 
karten. Der Fahrerin zeigl cr 
nun dic Servictle des Cafés, 
und schon fahri dic Guie los, 
Larry betriti das Cafe, õffnet 
die Zeitschrift aus dem Flug- 
zeug und entdeckl eine núiz- 
liche Information. Anschlie- 
Bend besticht er den Maitre 
(mil lOODollar), um aneinc 
Membcrship-Lochkane zu 
kommen. Dicsc schicbl cr in 
die Kontrollmaschine und 
wariei im nachfolgenden 
Raum gemutlieh, bis Mi- 
chelic auftaucht. Da Larry 
ihr nichl durch dic zweile 
Tur folgen kann, eill cr zu- 
ruck in die Eingangshalle. 
wo cr seine Lochkane mil 
Hilfe der Musikbox neu 
locht. Mil dieser Kartc õffnei 
sich auch dic zweiíc Tur, 
und Larry kann bei Michelle 
endlich seinen ganzen 
Charme spruhen lassen, Er 
setzt sich an dcn Tisch in 
ihrer Niíhe und wechsell ein 



paar Wortc mil ihr, Nach 
eintger Zeit erlaubt ihm Mi- 
chelle, sich zu ihr an dcn 
Tisch zu gesetlcn. Geistesge- 
gcnwartig schaliet Larr>' den 
Camcorder ein und beginnt 
erneut ein tiiicfsinniges Ge- 
sprâch, Nachdem die Auf- 
nahme kompleti isi. reist 
Lany zuriick zum Airport. 
kaufl (am Automaten) ein 
Ticket nach Atlantic Citv 
und beiritt das Flughafengc- 
baude* Hier Iâdt cr seine 
Camcorderbaitcrien (an der 
Steckdose ganz links) und 
wechsell die bespieltc Kas- 
setie gegen cine Iccre aus. 
AnschlieBend begibt cr sich 
auf gcwohnte Weise ins 
Flugzeug und schliifi ein.,, 
(Personenwechscl!) 
Patti in Ballimore: 
Paui bcirilt das Shill Gcbiiu- 
de in Ballimore. Auf der Ta- 
fel in der Eingangshalle liest 
sie den Namen Rever Re- 
cords. Sie spricht den Mann 
an, der ihr den Aufzug holt 
und fahrt in das enisprechen- 
de Stockwerk. Obcn ange- 
kommen schnappi sie sich 
die goldcnc Schallplalte und 
hõrt sic sich auch glcich an* 
Danach noch einmal, nur 
diesmal mil hõhercr Ge- 
schwindigkeiL Dann riick- 
wãns normal, und nochmal 
rúckwiirls mit hõhercr Gc- 
schwindigkcit. Nachdem sic 
das Studio betreien hat, or- 
gell Palti zweimal auf dem 
Keyboard, hõrt sich das 
Playback an und biciet Re- 
ver einen guten Schluck 
Champagncr an. Sie vcríaGl 
anschliefiend das Gebaudc, 
steigi in íhre Limousine, 
stêckl den Data-Pack von 
RC, Hammer in den Data- 
Man und guckt sich ausgie- 
big dic crscheinenden Infos 
an, Bcvor sic nun siiB ent- 
schlummerl, zeigl sie dem 
Fahrer noch schncll die 
Adressc ihres nàchsien Rei- 
sc/icis. . * (Personcnw r ech- 
sel!) 

l-arrv in Atlantic Citv: 
Im linken Teil des Flugha- 
fens zieht Larr> f am Hcbcl 
eines Spielautomaten und 
gewinnt dabei eine Munzc. 
Jeizi suchl cr wieder die 
Werbung nach der Telefon- 
nummer der Autovcrmic- 
tung ab T rufi dort an und 
veriâBt dic Abfcnigungshal- 
lc. Im Auto zeigt crderFah- 




rerín die Síreichhõlzer und 
landei so vor dem Spiclcast- 
no. Bei der Túrsteherin kann 
Larry mal wieder /eigen, 
was ein echier Casanova so 
alies drauf hai. Er quaischi 
die Tanlc ziemlich blòd an 
und gewtnnt auf diese Weise 
zchn Tramp-Dollars, Mil 
die&en paar Mucken ver- 
suchi er sein Glúck an der 
Video-Poker-Maschine. Da 
ihm das Gluck nicht all/u 
hold isl. isi das gesamie 
^Vcrmogen*' bald verspielt. 
Doeh Wunder, oh Wundcr, 
die guie Tante Túrsieherin 
vermachl ihm abcrmals 
zehn Tramp-Dollar *Nun 
solhe Larry ca. 700 Tramp- 
Dollar erspielen, bevor er 
sich durch cine der hinieren 
Turen des Casinos ver- 
drQckt Dem Burschen dort 
legi er 25 Tramp-Dollar ins 
Paischhãndehen und setzt 
sich anschlieBend auf scinen 
Plutz. Zu Bcginn der Show 
wirft Larry einen ausgiebi- 
gen Blickauf JenniferNach- 
dem die Show zu Ende ist. 
verlãBt er das Casino und 
belríit cinen Laden namens 
Jvana Skates*** Larry sprícht 
die Dume hinier der Theke 
(Ivana) an und erhãlt fíir 250 
Tramp-Dollar ein Paar Roll- 
schuhe (stoIZes Silmmchcn 
fúr'n paar Schuhe auf Ra- 
dem . , die er soglcich an- 
ziehi, um auf der Bahn auf 
und ab zu kurven. Dort iriffi 
er auch Lana, die er naiur- 
lich sofort anlaberi. Nach 
Beendigung des Gesprachs 
ziehi Larrv die Rollschuhe 

m 

wieder aus, gibi sie Ivana 
zuruck undeili insSpielcasi* 
no- Hier õffnei cr zuni zwei- 
ten Mal eine der hinieren 
Turen, gibi dem Typ diesmal 
ganze 500 Tramp-Dollar, 
siartel den Camcorder und 
ziehl sich den Ringkampf 
rein. Wieder draullen ange- 
iangt, laBt er den Tiirsleher 
eine Limousine holen, in die 
er einsieigL Am Flughafen 
lõst Larry ein Ticket (wie 
immer am Auiomatcn) nach 
Miami, lãdt den Camcorder 
auf, wechsek die Kasseile 
und sieigi ins Flugzeug.,. 
(Personenwcchscl!) 
Palti In Philadelphia: 
Paiti betriit das Haus und 
gibi die richlige Kombina- 
lion, die sich auf dem Fax 
befindet, in die KonlroIIiafcl 



neben der Tur ein, Nun 
nimmi sie den Brieíoffncr im 
Buro an sich, umersuchl den 
Blumcnlopf und stõOi dahei 
auf cinen SchlQssel, der ihr 
die Schubiadc des Sehreibii- 
sches offnet In diescr befin- 
det sich ein blauer Kleber 
und cin Ordncr, der einen 
Zeltel in sich birgi. Um den 
Zeuel zu kopíeren, irabl sie 
zum Foiokopiergerãi - doch 
das wiil nicht so ganz. wie sie 
will! Der Ordncr wird nun 
wieder fein sauberlich in die 
Schublade verfrachlel, der 
Schlússcl landei wieder im 
Blumenlopf, und auch der 
Briefõffncr kommi an seine 
alie Posilion zurúek. Patti 
begibl sich anschlicBend ins 
Badezinimer, um eine Du- 
sche zu nchmen, doch die 
Dusche enlpuppt sich ais 
Fahrsiuhl, der sie eine Eiage 
tíefer bringt Don wirfi sie 
sich die auf dem Standcr 
befindlichen Kleider úber 
und gehl weiíer nach rechts 
bis zur Tur von Siudio B. 
Hier gibi Paiti die Nummcr, 
die auf dem Kleber aus der 
Schublade steht, cin und be- 
iríll das Studio. Aus dem 
Regai nimml sic ein Ton- 
band, legi es in die Maschi- 
ne T die sich vorne links am 
Tisch befindet, schaltei sic- 
ben mal an der Apparatur 
herum und verfolgt auf- 
merksam das Gesprãeh der 
Rap Gruppe. Diescs Ge- 
sprãch nimmt Palii nun mil 
Hilfc des eingclcgtcn Bands 
auf. wird jedoch dummer- 
weise von P.C Hammer da- 
bei ertappt. Nachdem sie der 
Kerl cingcspein hat. schaltei 
Palti das Band ab, spult es 
zuruck und nimmt es aus der 
Maschinc. Um aus ihrem 
«Gelangnis* hcrauszukom* 
men. fummell sie erneut an 
der Apparatur herum und 
singt sodann ^Ergebnis ab- 
warten" in das Mikruphon, 
Wieder befreit, gelingi ihr 
iiber den getarnlcn Aufzug 
(die Dusche) die Flucht ins 
Búro und weiíer bis in ihre 
Limousine. von der sie sich 
nach Hausc fahren làBi*.. 
fPersonenwechscl!) 
Larry in Miami: 
In Miami fischt Larry zwei 
Múnzen aus dem Zigaret- 
lenaulomalen und sucht 
wieder nach der Autover- 
mietungsnummer Im Tcle- 



fonbuch fíndei cr auBerdem 
die Nummer der Jusl Grecn 
Cards*. Larry benachrichligi 
zuersl den Limousinenser- 
vice und wahll anschlieBend 
die Jusl Grcen Cards. Dann 
lãuft er nach drauBen. holt 
sich seine angefordene 
Green Card ab, steigi in die 
Limousine und zeigt der 
Fahrerin die Visitenkane 
des Zahnarztes. Um in die 
Praxis eingclasscn zu wer- 
den, nimmt er in der Ein- 
gangshalle das Zicrdeek- 
chen, bindcl es sich um den 
Kopf und klopfi schmer/ge- 
plagi an die Scheibe. Im Bc- 
handlungszimmer lernt er 
ChiChi kennen und beginm 
ein Gesprãch mit ihr Nun 
WiitTs hõchsic Zcil, den 
Camcorder einzuschallen! 
Dann handigt unscr galanter 
Charmcur ChiChi die Green 
Card aus, worauf diese ihn in 
ihre Wohnung einládt. An- 
schlieBend betrill Larry abcr- 
mals die Praxis, um sich eine 
Limousine zu rufen. Am 
Flughafen besorgi er sich 
(wie úblich) ein Tickel, dies- 
mal nach Los Angeles, sieigi 
in das Flugzeug (ebcnfalls 
wie ublich) und schlaft zu- 
frieden ein... 

Das Weifle Haas: 
Larry wird im Flugzeug crst 
wach, ais dieses absturzt 
Doch keine Panik, Larry hat 
alies im Griff. Er geht ins 
Cockpit. schaliet wild an 
sãmtlichcn Knõpfcn herum 
und aktiviert dadurch <eher 
zufiillig) den Àutupilotcn. 
Das bringi unserem kiihnen 
Helden den so lange erschn- 
ten Ruhm. und Mt Presidem 
pcrsõnlich ladt Larry ins 
WciBc Haus ein. Da es Patti 
ebenso erging, begegnen 
sich die beiden beim Abend- 
schmaus in der bescheide- 
nen Híilte des Prasidenten. 
Patii wird von Mr. Bigg, den 
sie entlarvt hat, bedrohl; 
doch da sie ja úber einen 
eisernen BH verfugu schlãgt 
sic schncll dic Ellenbogen 
zusammen und pulverisiert 
so den bôsen Mn Bigg, Tja, 
Ende gul - Gans noch besser 
(oder war s Truihahn?), Lar- 
ry ist mal wieder am Ziel 
seiner Trãume. und uns 
bleibl nur die Hoffnung auf 
ein weiteres Abenlcuer mil 
Larry Laffcr, dem Held allcr 
Helden.., 
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Die Programmierer von 
Àlicn Breed schcinen ja die 
reinsicn Scher/kckse zu 
sein*dcnn auBcrdcm Unzcr* 
slôrbarkeits-Chcat (siehc AJ 
2/92) cxisiieren noch eine 
Rcihe witziger Zusatz-Modi, 
die allerdings nicht unbe- 
dingt zur Erleichierung des 
Spicls beilragen: 
Gebl dazu (wie gchabt) am 
Terminal im Levei 2 -blind" 
einen der folgenden Saize 
ein ( VORSICHT - pro gela- 
denem Spiel nur EIN Chcat 
mõglich) und laBi Euch mal 
úberraschen... 
BEN JOHNSON TRAINED 
THESE ALIENS 
SALMAN RUSHDIE PLAYS 
ALIEN BREED 
PISSED ASAFART 
PITBULLS ON THE LOOSE 
THE 1RAQ1S MADE THE 
WEAPONS 

Um cinige persõnliche Nach- 

richien der Programmierer 

auf den Monitor zu zau- 

bern, versucht mal folgcnde 

Cheals: 

GALLUP 

FULLCONTACT 

PINK FLOYD 

LEEDS 

NEWCASTLE BROWN 
VergcBt dabei nicht díc 
Leerzeiehen zwischen den 
Worten und denkl dran: Z 
und Y sind wie ublich ver- 
tauschr! 



Die Simpsons scheinen nichi 
nur auf die Farbe Gclb zu 
stchen, sondem auch was fur 
die Ninja Tunlcs ubrig zu 
haben. Denn gibi raan im 
Scrcen. in dem der gesamte 
Simpson-Clan seincr Licb- 
lingsbeschãftigung freint 
(nâmlich Femschen) den 
Tunles-SchlachlrafCOWA- 
BUNGA ein, 50 isi unser 
Bani-Bubi fúrdahin im 
Kampf gegen die schreckli- 
che Farbe Rosa mil unend- 
lich vielcn Leben ausgestat- 
leu was die Lackierarbciten 
doch crhcblich erlcichten! 



Unscr cwiger Dank gebúhri 
dem wunderlichen Oli, 

Chris Koch beglúcki Euch 
dicsmal gleich mil zwei klci- 
nen Schummellricks: 
Mil den beiden Mcualwins 
kõnni Ihr Euch nun endlich 
gemutlich durch alie Levei 
prugeln, denn dank unbe* 
grenzier Credits isl kein Le- 
vel mehr zu tange und kein 
Monsier mehr zu gemein. 
Und so wird's gemachl: Das 
Game paused man miuels 
Fl-Taste und gibi sodann 
PUNISHYOURMACHINE 
ein (nur eintippen, nichl bc- 
folgen!' AuBerdem gili wie- 
der Y = Z), Wer das Spiel 
nun immer noch nichi 
durchzockcn kann, solhe es 
mal mil Lego-spielen versu- 
chen..* 

Auch bei Lnder Pressure 
wciB Chris den richtigen 
Dreh. Hier lippi Ihr wãhrend 
des Spicls einfach GRY* 
MALKIN ein (Y = Zl und 
schwupps sind folgendc Ta- 
slen belegl: 

Fl - F4: Wahl der cnispre- 

chenden Levei 

I -8: Qual der WaíTenwahl 

9: Schuizschild 

0: Selbsimord 

Na, dann mal frohes 
Schlachlcn! 

Wer bei Tvrmiiiator II schon 
lange vergeblich auf den 
Judgement Day gewartet 
hau muB nun dank dem 
Cheal von Helmul und Joe 
sicher nichl lãnger auf die 
groBe Abrechnung verzich- 
ten. 

Zuniichst verseizcn wir un- 
seren Muskel-Ami mal per 
P-Tasie in den Ruhestand* 
Dann belãtigt man alie 
Funkiionsiasien von Fl bis 
F 1 0 hintercinander und 
nimml anschlieBcnd seine 
Terminatoren-Tatigkeil 
durch einen Druck auf den 
Feucrknopf des Joysiicks 
wieder auf. Egal ob Ihr nun 



vom akluellen Leve! die 
Schnauze voll habu oder 
Euch die momentane Situa- 
lion ein wenig zu gcfãhrlich 
wird - ein Dmck auf ESC 
beforden Euch postwen- 
dend in die nãchste Spiel* 
stufe. 

Hai Euer Leander scin ar- 
mes Schweri schon loial 
stumpf geschlagcn und isl 
trolzdcm noch keinen Levei 
weiter? Na, dann durft Ihr 
schonmal Euer Sonn- und 
Feierlagsgrinsen aufsetzen, 
denn Ame Deubelius hai ei- 
nen kiasse Cheal inklusive 
zweier Gags fur Euch parat 
Bcvor man sich in die groBe 
Schlachl sturzL wahll man 
die «Opiions* 4 an. Dort wer- 
den nun folgende Buchsla- 
benkombinaiionen ais Le- 
vel-Codcs eingegeben: 
SNOW - und schon tangi es 
im Menu an zu schneien. 
SOTB - nun fegi die weíBe 
Pracht von links nach rechis 
úber den Monitor 
LTUS - das isi wohl das 
allerschõnste PaBwon, denn 
nach der Eingabe stehen 
Euch unendlich vide Leben 
zur Verfugung. 

Na ja, eine ausgesprochene 
Schõnhcil isl der Durkman 
ja nicht gerade, dafur aber 
umso rachsuchiiger* Und da- 
mit Ihr genuBlich Eure ganz 
persõnliche Rache an den 
Peinigern des Dunkelmanns 
nchmen kõnnu hai Dennis 
Maiz Dobri den passenden 
Cheal fúr Euch ausgekno- 
belL Im Tiielbildschirm wird 
einfach MEA CULPA 
(Leerzeiehen zwischen den 
Worten nichl vergessen!) 
cingchackl und anschlie- 
Bend das Spiel gcsiartet Von 
nun an kõnnt Ihr mineis der 
F-Taslcn Fl bis F6 die eni- 
sprechenden Levei anwiih- 
len und durch einen Druck 
auf die F8-Taslc die Endse- 
quenz erreichen. Na ist doch 
auch was Feines, oder? 

Lang, lãnger. am lãngslen 
hafs gedaueri. bis die Ami- 
ga* Version von Winzer end- 
lich zu haben war! Daher soll 
es Euch nichi weiter wun- 
dern. daB wir ersl jelzl mil 
dem zugchõrigcn Cheat 
rausrucken (auch wenn die- 
ser schon seil einiger Zeil in 



meiner Cheat-Schublade 
scin Dasein frisiet). denn alie 
unsere Cheals werden aus- 
SChlíeBIich an den endgúlti- 
gen Verkaufsversionen geie- 
siet Wie nun also der 
schlauc Wcinbaucr zu uner- 
warteiem Reichium kommu 
zeigt Euch Werner Honig- 
wabe: Man begebe sich in 
das Werbebiiro in der Sladt* 
Don wàhlt man Europai- 
sches Fernsehen und stellt 
alie Ziffem auf 9. Ein an- 
schlieBender Blick auf den 
Koniosiand sollle genugen, 
um Euch von der Núlzlich- 
keit dieser Aktion zu uber- 
zeugen ,„ 

\\ hirlwind Sn(M»ker: Was isl 
der absoluie Traum eines je- 
den Snooker-Spielers? Na 
was wohl» ein I47er Break! 
Fúr Nichi-Snooker-Profis: 
Das isi die absolui hõchsi- 
mõgliche Punktzahl, die 
man ohne Unierbrechung in 
einem Spiel erreichen kann. 
Wer solch ein ^Wunder* mal 
mil eigenen Augen schen 
mõchte, solhe im Game 
Control-Menú die Option 
nSel Up Trick Shoi^ anwãh- 
len und sogleich ^ian Trick 
Shol Editor* anklicken. Im 
Trick Shol Edilor belãiigl 
man nun nacheinander die 
Tasien F7. F4 und FL Ein 
Gerãusch bcstaiigi die kor- 
rekie Eingabe, und nach 
Verlasscn des Edilors (mil 
ESC) findei man im Demo 
Modc Menu cine ncue Op- 
tion: 147 - Maximum Break- 
Viel SpaB beim Zugucken. 
und werdei nicht gleich ganz 
blaB vor Ncid! 

Na t venniBi Ihr nichl noch 
was? Genau, unsere herzal- 
lerliebsien Codes. Dicsmal 
gibfs die PaBwõrter fiir die 
ersien 15 Levei des TQfiel- 
Spielchens Devious Designs 
von Siefan Renner. 
Uvcl 2:PPFBGWNL 
Levei 3: NNMMYPBB 
Levei 4:GIWBONRL 
Levei 5: IYRAGNOA 
Levei 6; YLFELNTI 
Levei 7:NNSPFBWF 
Levei 8: TNWLFEEG 
Levei 9: YTMGFEIA 
Levei II: YYRNMNBE 
Levei 12: OIEIEIFL 
Levei 13: YTWZFYPE 
Levei 14: IOFTAOGP 
Levei 15: YLFYYASE 
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TIPS & TRICKS 



Gerhard Winkler erleichien 
Hcimdall und seinen Kum- 
pels das beschweriiche Wi- 
kingerdasein mil ein paar 
brauchbaren Tips, 
Die Crew; Zu empfchlcn 
^ind ein kampfstarker War- 
ner, cin Berserker, ein Wi- 
zard, der nichi nur Zaubcr- 
spruche aufsagen kann. son- 
dem auch beim Runen-Le- 
sen (falis Heimdall stirbt) 
nichi zu verachicn ist Des* 
weiteren solhe man einen 
Blacksmith und unbedingi 
auch einen Navigalor mil in 
die Abenieurcrgruppe auf- 
nehmen. Der Navigalor hat 
namlich die schõnc Ange- 
wohnheit, vor Reiseaniriit 
laui zu schreien, falis die 
Essensvorrate fttr dic lange 
Fahrt nichi ausreichen, 
Kampftips: Vor jedem An- 
grifí isi auf jeden Fali der 
Energiclcvel des Charakter* 
zu checken! Ist cr fur den 
Fight zu schwach, odcrdrohi 
wãhrend des Kampfes das 
Aus, solhe man ihn rechizci- 
tig gegen einen anderen 
Charaklerausiauschen, oder 
einen Hcalih-Spell sprechen 
(isi besonders wichlig bei 
Heimdall, da ohne ihn das 
Spicl unheimlich schwer 
wird!). Ais Bewaffnung ha- 
ben sich besonders die Dag- 
gers bewâhrt Sie sind 
schneller und leichter zu 
handhaben ais Sehwerter 
und Axte. Die besten Waf- 
fen. die*s im ganzen Spiel zu 
finden gibi* sind die Silber- 
dagger, das Runensehwert 
und die RunenaxL Da das 
Kampfsyslem in Rcahimc 



gesialiet wurde. hai es so 
seinc Tucken; wer nichi in 

Windescile sierben mochte, 
solhe folgende Takiik an- 
wenden: Genau in dem iMo- 
menl zuschlagen, wenn der 
Gegner geradc sclbst zum 
Schlag ausholL 
Schatze: Vorsicht! Um die 
meisten Schatze sind allcrlei 
Fallen aufgestelll. Wer hier 
nichi geniigend Disarm- 
Trapspells zur Verfiigung 
hat» solhe lieber einen mõg- 
lichsl gesunden Charakter 
ais ^Fallenenischãrfcr 14 ver- 
wenden; ais dic wcrtvollen 
Spells zu verschwenden. 
Auch Wege und Rãume sind 
ofi mil Fallen ubersar Da 
diese fast ausschlicBlich in 
der Mine versieckl sind» isi 
es empfehlenswen, nur an 
den Seiíen der Wege und 
Rãume enilangzuspazieren. 
Spinnenneize sind besonders 
weilrãumig zu umgchen, 
wenn man nichi unbedingi 
mil einem der schlimmsten 
Gegner Bekanntschaft ma- 
chen vvill! 

Essensrattoncn immer 
glcichmãBig unter allcn 
Leuien verteilen. Fur Gold 
und die Schlussel solhe man 
sích jedoch jeweils cinen 
Charakter aussuchen, da 
man sonst schncll die Uber- 
sicht úber Gold- und Schliis- 
selbestand verliert Auf die 
Verbesscrung der Runen- 
Lcsc Fàhigkeit isi besonders 
Wert zu legen* denn unter- 
wegs findei man immer wie- 
der Zauberspruche, die 
scheinbar unbrauchbar sind, 
jedoch mil guten Runcn- 



kenntnissen zu iiberaus in- 
teressanten Spells werden- 

Gerhard hat auch einen klei- 
nen Programnifehler bei 
Gods entdeckt, der Euch ca, 
28 Lcbcn und 5 MilHonen 
Punkte beschert. Und so 
wird*s gernacht: Kauf Dir im 
Shop der crsien Weh einen 
Schild, eine Magic Potion, 
drei Feuerbãlle und drei 
Wurfsterne. Das resilichc 
Geld legi man in Food und 
Healih an. Nun spich man 
die ersie Weli ganz normal 
durch, besorgi sich den 
Worldkey und begibl sich bis 
zur Leiter» die zur Ausgangs- 
Itire fuhrt. Nun erscheinen 
zwei Diebe am untereu Ende 
der Leiíen Sei nun sicher, daB 
Du NICHT genOgend Ener- 
gie hasi, um eine direkte 
Beríihrung zu uberleben. Be- 
vor Du jeizi die Leiter hinun- 
tersteigsi, lasse Deinen ma- 
gischen Trank fallen. klette- 
re dann hinunier und òffne 
dic Tur Bleib vor der Tur 
stehen und warie solange. 
bis sich die Diebe auf Dich 
siíirzen. Druckc nun in dem 
Moment» in dem Dich die 
Diebe beruhren, den Joy- 
slick nach vorne, um die 
Weh zu vcrlasscn. Diese Ak- 
tion kostei Dich zwar ein 
Leben, doeh in der náchslcn 
Welt sianesi Du nun mit ca, 
28 Leben und 5 Miltionen 
Punktcn. 

Findei Ihr nichi auch, daB es 
allerhõchsle Zeil fur ein paar 
ordentliche Tips zu Popu- 
lous I! ist? Na dann kann's ja 
losgehn: 

Grundsatzliche Tips: Land 
solhe nur dort eingeebnet 
werden, wo auch Lcuie her- 
umlaufen, sonsl ist das schõ- 
ne Manna nahezu ver- 
schwendei. Um bei Fluika- 
tastrophen nicht gleich nasse 
FuBe zu bekommen, isi es 
rat&am. auf mindestens zwei 
Schichten zu bauen. Am An- 



fang werden erfahrungsge- 
miiB sehr \iele Leule benõ- 
ligt - aber woher nehmen 
und nichi siehlen? Ganz ein- 
fach: GroBe Gebaude wer- 
den íeilwcisc wieder wegge- 
klickt. Da somit einige Sied- 
ler obdachlos werden. laufen 
diese wieder frei herum und 
siedcln neu. Danach klicki 
man das kleine Gebaude 
wieder groB (durch emeuics 
Einebnen), und schon hai 
man Bevõlkerungszuwachs 
bekommen, 

Spichukiikcn: Zu Anfang 
immer kleine Hãuscr bauen, 
da dort schneller Leute her- 
auskommen und wieder sie- 
deln. Um den Siedlcrn zu 
zeigen. wo sie sich am besten 
niederlassen sollen, eignen 
sich die PapaUMagnets, Sie 
werden im zu besiedelnden 
Gebiei abgesetzt und an- 
schlieBcnd in den Golo Pa- 
pal Mode geschahen Bei der 
Helden-Erschaffung isi be- 
sonders darauf zu achten. 
daB diese aus mõglichst vic- 
len nonnalen l^uten bcsic- 
hen und mindestens ein Teil 
des Colosseums gelulll isi 
(nur bei der Erschaffung von 
Hellen of Troy ist diese Tak- 
iik sinnlos!), Habi Ihr mal ein 
grôBcres Gcbict bcsiedeli. 
schahci unbedingi in den 
FullScreen Mode! So behãlt 
man auch bei mehreren Ka* 
lasirophen gleichzeitig den 
Uberblick. Das Land des 
Gcgncrs mil Basah bepfla- 
stern, da dann eine Bcsied- 
lung nahezu unmõgtich ist. 
Gerai man selbsi eínmal in 
die Lage» ein Basalifeld bc- 
siedeln zu mússen, plaziert 
man am besten Pflanzen 
darauf. Grundsãtzlich soll- 
len immer Wiille um Burgen 
und Sliidte gebaul w r erden. 
da diese bei einer gegneri- 
schen Aitacke sehr guien 
Schulz bieien. 

Kampftakliken: Anfuhrer 
werden vorzugsweise in 
Siimplen oder durch Erdbe- 
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bcn vernichtct Der Ober- 
moiz ist bcsonders leichl zu 
killen. wcnn cr sich bei ei- 
nem PapaUMagneibefindet 
Auch die Lcute um ihn her- 
um sind dann extrem Icichie 
Beute» Eines der Hauptpro- 
blemc sind wohl die ver- 
seuchien Leme, Bei diesen 
bleiben nur 2\vei Ahcrnati- 
ven; Entwcder lõten oder 
/um Helden machen und 
dem Gegner schicken. So. 
nun noch ein paar bcsonders 
fiese Katastrophen: Batho- 
lilh (Mausknopf dabei nic- 
derhalten) eignet sich in al- 
len Lcbenslagen, Desweiíe- 
ren sind Vulkane nicht zu 
verachten, da sie nicht nur 
umliegendes Land. sondem 
auch die dort lebenden Leuie 
zersturen. tlbrigens: Ein 
kleincr Wald um cinen 
Vulkan entfacht cine der 
schõnsien Brandkataslro- 
phen. Naiurlieh sind Wald- 
brande auch ohne Vulkan 
schon kaiastrophal genug. 
Um die Wirkung einer Flui- 
welle zu verstarken, setzl 
man genau dort einen Wir- 
bclwind hin. Wer ganz bc- 
sonders fies scin will. legi 
einen Raster aus Pilzen. Die 
Wirkung cines Hurricancs 
lãBi sich leicht verdoppeln: 
Hinier cinen Hurricane ba- 
siell man einige Sflmpfc und 
Erdbcben, Die Mcnschen. 
die in den Wirbelwind gera- 
len, werden dann po&iwcn- 
dend in den Sumpf oder das 
Erdbeben gcblasen. 

Dank Guido Kenschc kõn- 
nen wir Euch nun alie drei 
Warps zu Magic Pockets 
prasemicren. 

Warp in die zweite Welu 
Man fangt im zweiten Bo- 
nusraum die Fledermaus. 
sammcll den Silbersiern auf 
und schnappi sich dann den 
Goldstern. Es crscheini ein 
Teleporterhclm, der Euch in 
die zweite Wcli bringL Doch 
Vorsicht: Bevor Ihr Euch in 
den zweiten Bonusraum be- 
gebt, múBt Ihr ein Monster 
gefangen haben, damit der 
Zahler fur die Gegenstãnde 
laisachlich auf Silberstern 
steht Auch solhe man im- 
mer mit dem Rucken zum 
Goldstern stehen, da Kid 
sonsi durch eine Beruhrung 
der Fledermaus auf den 
Goldstern geschleudert wer- 



den kõnnie und so nur die 
Schut/maske erscheinen 
wúrde. 

Warp in die dritte Wdt Dic- 
ser Warp ist ãuBersl schwer 
zu erreichen. Zuerst die zwei 
Schlangen rechts und links 
ab&chieBen. Von der oberen 
Platiform aus auf die Wolke 
springen und den Silberslcrn 
einsammeln, AnschlicBcnd 
Monsier abballern, bis der 
Goldslcrn im Zahler er- 
scheint. Nun den Goldstern 
aufnehmen und in den Bo- 
nusraum gchen. Hier zuersi 
nach oben springen und den 
Bcnzinkanister einsacken. 
Dann nach links auf die Tor- 
te húpfen. Jetzt wieder Sil- 
ber- und Goldstern besorgen, 
bis ein zweiter Teleporter- 
helm erscheint Diesen 
NICHT aufnehmen. sondem 
erst soviele Monster killen, 
bis der Goldstern in derrech- 
len Hand erscheim, Danach 
den Bonushelm aufnehmen. 
Die fleischfressende Pflanze 
im Bonusraum fangen (dazu 
muB sie ziemlich nah an Kid 
heran. da die Wolke, in der 
sie gefangen ist, nur extrem 
kurze Zeit anhalt). Nun 
schnell zum Silberstern und 
sofort weiter zum Goldstern* 
Dieser ergibt nun den gc- 
suchten Transponerhelm in 
die dritte WelL 
Warp in die viene Welt: Die- 
ser Warp ist geradezu belei- 
digend einfach. Erst ganz 
nach rechis laufen und den 
Taucherhelm aufsetzen, als- 
dann ganz nach links gehen 
und in den Scc springen. Im 
ersten See ist ein Bónus ver- 
sleckt, im zweiten der Warp. 
Dazu muB man im lmk.cn 
See ganz nach links schwim- 
men* Am Ende des Sces 
sieht man schon einen silber- 
nen Kelch (wer weiB, wozu 
der gut sein soll . , .) und ei- 
nen Transponerhelm. Dieser 
beamt Kid in die vierte Welt, 

So, nun hãiten wir noch alie 

Joystick*Aktionen zu Space 

Ace II íur Euch; 

Szene 1: zwcimal Feuer 

Szene 2: hoch 

Szene 3: Feuer 

Szene 4; hoch, Feuer 

Szene 5: Feuer 

Szene 6; links 

Szene 7: rechts, hoch 

Szene 8; links 

Szene 9: hoch, rechts 



Szene 10: 
Szene 11; 
Szene 12: 
Szene 1 3; 
Szene 14: 
Szene 15: 
Szene 16: 
Szene 17: 
Szene 18: 

Szene 19: 
Szene 20 

Szene 21 

Szene 22 
Szene 23 
Szene 24 

Szene 25 
Szene 26 
Szene 27 



rechis 

runter, Feuer 
runier. rechis 
Feuer 
links 

links, Feuer 
rechis 
Feuer 
links, links, 
links, rechis 
rechts. hoch 
runter, links, 
rechis, hoch 
Feuer, rechts, 
Feuer, rechts 
links, rechts 
rechis, hoch 
rechis, hoch, 
links, hoch 
links 

links, rechts 
Feuer 



Und das warV,. Dankcs- 
hymnen richtet bitte an Júr- 
gen Alfred Schillen 



Zwei klitzeklcine Tricks zu 
First Samurai hai Werner 
Regnetauf dcrPfanne. Wes- 
sen Energieanzeige sich 
schon gefahrlich im roten 
Bereich befindet, solltc mal 
dorthin zurucklaufen, wo er 
das letzte Mal cinen Food- 
Korb entdecki hai. In vielen 
Fallen findei man hiererneut 
eiwas zu beiBen. Wer eine 
Seeker, eine Lampe und eine 
Axt oder cinen Dagger in 
dieser Rcihcnfolgc aufge- 
sammelt hat, kann alie drei 
(!) auf einmal benutzen! TolL 
oder wie, oder was!? 




Smash TV; Lcben ohne En- 
de schrcibl man sich in 
Adresse 1A7D. 

Necronom: Hicr gihfs Le- 
ben in Adresse 500A- 

Thunderhawk: Die Adres- 
sen fiir samtliche Waffcnsy- 
sleme! Adresse 1 bedeulet 
linkcr FlugeK Adresse 2 
rechter Flugek AuBerdem 
solhe man mõglichsl alie 
Waffen, die man auf diese 
Weisevcrmchrt,auch vorher 
an seinem Hubi installiert 
haben, Sonst kann es zu lc- 
bensgefahrliehen SchuBver- 
zõgerungcn kommen. 



AIM10B 

MK54 

MK81 

MK82 

FF AR 

MWAR 

ALQ197 

RCS233 

FLARE 

CHAFF 



I62E 


162F 


1632 


1633 


1623 


1643 


1626 


1646 


163F 


161F 


1621 


1641 


1638 


1658 


1647 


1627 


163B 




1639 





Waffe 



Adr.l Adr.2 



AGM214 

AGM65P 

AGM122L 

AGM219F 

AIM11F 



1629 

I62B 

162C 

1634 

1630 



1649 

I64B 

162D 

1635 

1631 



Terminalor 2: Um den 
T800. Sarah und John auf 
muximaler Energie zu hal- 
ten, siclli man den Wcrt der 
Adresscn 80B4 (T800). 
S0B6 (John) und 80B8 (Sa- 
rah) auf 30. Der T 1 000 und 
der SWAT sind leichl zu er- 
ledigen. scizi man Adresse 
80BA (Tl 000) und 80BC 
(SWAT) uufOO. 

Dank. Dank und nochmals 
Dank gchi an Felix Eber- 
hard und T, Thiemann. 



Das? iiii>eliln"harc Freezer-Tool fiir A5OO/500- 




Krtm.li Sf aurb narh ACT10N CARTRIDCE 
fiir A1Õ0O, 4200(1, C6I um! Nega fír\w : 

O KirL»liiri Adaph-r v\tern b - !,- DM 

- .r , L 1- llM^l'.M ^ 

hrft r*»w*r«t* -»* tWtt ^ ■ ■ * ' l- ^ ' i-rr 

- ' ■'«■»: i. r. U •■ IV* V >«i4n kl KJAOart 1(0*1 

■■^ ■ i ■ - ■ ; K i L . - » ■ i um»- 

O hlj ^ HWWt ; ■ - ■ "'Uu* AiUiHT W,' HM 

■il MT ify iN *ê*m Ikf 4d«la lÉM - > 1 - •* - 1 1 - - 
V> **+*+*w DUtlUt.lt > i ê h i *jfc *i r^ 9àr Ao 




PWH • Mau|iMra-s<- lit • ffjOj I Kir|wu 1 • Trl.: 02273 - 272» 




Eigenilich haiien wir uns berciisdamil 
abgefunden, duB es wohl niemalseincr 
slerblichen Seele gelingen wurde, der 
Kathedralc ali ihrc Geheimnisse zu 
cnireiBen 1 , * Tja, bis uns Florian Wen- 
zei mil sciner Lõsung das Gcgenteil 
bewies. Beginnen wir aiso mit der 
Enihúllung aller RatscI und der Bcfrci* 
ung aus den Pãngcn der Kalhedrale: 
Sleinfratzen: An der Nordseile der 
Ostbalustradc das funfeekíge Kapiíell 



drehen, in der Geheimkammerdie Ta- 
fel õfTnen und den Edelsiein heraus- 
nehmen. In der Treppe der Hauptcm- 
pore Mitle bcfindei sich cin Knopf. der 
nach Beialigung einen Gehcimgang 
zum Glasfcnsier freigibt. Hier den Ru- 
bin gegen den Edelstein austauschen. 
Wcihwasscrbeckcn: Das Úberlaufloch 
mit der Kerze verstopfen und die 
Haupileilung in der neuen Krypta mit 
Talg reparieren, Daraufliin õffnet sich 



etne Gcheimtun Nun Dani mit der 
Lampe losschicken, dic Kerze heraus- 
zichen und selbst nordwãrts wciíerge- 
hcn. Hai Dani die Kerze, õffnet sich 
erneul cine Geheimlúr Don den Sar- 
kophag õffnen, die Mumie herausneh- 
racn, sich selbst hineinlegen und den 
Deckel schlieBen. 

Wcnddtreppc: An den acht Haupisãu- 
len ergeben, sortiert nach Geburlsjah* 
ren, die Anfangsbuchstaben der Vor- 
namen und t soniert nach Alter, dic 
Anfangsbuchstaben der Nachnamen 
den Lõsungsspruch JAKOBIUS DRE- 
HE FUSS\ Diesen Satz bei der Sàulc 6 
eintippen (dabei „FuB" T nicht ^uss" 
eingeben!). Von jedem der Heiligen 
den Gegenstand einsacken und an- 
schlieBend die Wcndeltreppc hinauf. 
Dann die Tur mit dem Zepter õffnen, 
das Fallgitter mit dem Siab abstúizen, 
das Tau mit dem Schwerl zerschnei- 
den, den Hanimcr in den Abdruck 
legen und den Affcnstein mit der 
Schaufel in das gcõffnele Kaslchen 
legen, 

Kardinulsbildcr: Verkehrt ist der Kar- 
dinal Klausenburg! In der Kardinals- 
gruft steigi man auf den Sarg von K.. 
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Softzvorld 



Vcrsanú por NN otfer Vorkãsse píus B- DM 
Vers&ndkastefl tintand}. AusteníHòcsieffúnoen nur 

gogen Votksssc pkrs &~ DM V&r$af*dkosien 
Versand/cntralc & Laden: Pcltr-Henlcin-Sir; 73, 
5500 Numberg 40, Tclcfav0911/447662 

0911/437474 



Airbu;» A 320 
Barbatian 2 
Baule Mc 
Birds of Prcv 



DV 
DA 
DV 
DA 



Bundcsliga Manager Professional DV 

Casitek DA 

Face Off Icchockey DA 

Flamcs of Frccdom DV 

FGghl of ihc Iniruder DA 

Gods DA 

Grand Prix DA 

Grcat Couris 2 DA 

Harpoon 1.21 DA 

Harpoon Editor 1.21 DA 

James Pond 2 - Robo Cod DA 

Kaiser DV 

Kick Off 2 DV 



99.90 Kings Quest 5 

59.90 Ust Ninja 3 

75.90 Leisure Suil Larry 5 

79.95 Lcmmings 

75.90 Logical 

a.A. MAD TV 

53,90 Monsicr Pack 2 

79.95 Populous 2 

89.95 Populuus Ediíor 

62.90 Power Mongcr Data Disk 

79.95 Rnilroad Tvcoon 

67.90 Red Baron 

79.95 Sccret of Monkey lsland 2 

46.90 Terminaior2 

63.90 Tcsi Drive 2 Collcciion 

99.95 Their Finesi Hour Mission 

53.90 UUima 6 



Vol.l 



DA 


89.90 


DA 


6"90 


DA 


75.90 


DA 


59.90 


DA 


53.90 


DV 


75.90 


DA 


61.90 


DA 


72.90 


DA 


39.90 


DA 


38.90 


DV 


8250 


DA 


79.95 


DV 


a.A. 


DA 


61.90 


DA 


75.90 




32.90 


DA 


79.95 



Versandpreise f Latíenpreise Konnen abwetchen 




Jedes Programm nur: 



DM 



4,- 



01 Ma d Fftctory - Jump n Run 

02 Brotar - Bora* n simula tio n 

03 Moríi 3.0 - Grafite Advenlur© 

04 Peters Oueirt - Jump n Run 

05 Dragona C«ve - Adv. nvl MB 

06 Mechfight - Rolten SF Splol 

07 Blizzard * euper BaJlerepter 
05 Pythagôrae - Straiegí espiei 

09 Handel - Handelasimulatíon 

10 Monopoly - kennt wohl jeder 

11 Moonbaso * GeaehJckllchk, 

12 Drive Wars - Ba Ne r a piei 

13 Head Games - Batleroplel 

14 M«gaball * aup#r Breakoul 

15 Qríp * lusligaB Jump n Run 

16 Hollywood - FUm FmMquiz 

17 Riak X0 * Brcnoplftl Urns^ 



16 Stono Ago * Labyrinlh Splol 
If GroGkapttallat-Handot SpJeE 

20 Emporos * Handfit& SimuUL 

21 0*BaU 2 > Jump n Run 

22 Cncaa 2.0 * Sehach Splel 

23 Movft - gutes Donkapkl 

24 Pacc©r * Pac Man Voriante 

25 Atlantic * Grafik Adventure 

26 Dark Slar - Ballerspíel 

27 Exterminai? - Ball9r*pf«I 
2B Jumpy * Hgpf+Sammelapldl 

29 Wí^rya Ou«at - Jump n Run 

30 ANen Force - Ballemplal 

31 Amiga Paint - Malprogramm 
41 M.S,T*xt -TortverarbaUunQ 
43 Flaachbler - Werner Splel 
52TWIBU - Bund<r«liga Varwalt. 
SZ Air Ac»2-Balleraplel 

54 Klondlke * Kartensplel 

55 Tron - Geffchicklichkoil 

56 Landerraten * Erdkunda 

SUPER RABATT: 
10 StOck nur DM 36 t - 
20 Stuck nur DM 66 ( - 
30 StQck nur DM 90 f - 



Ti 

Super Pakete 



5 Otsketíen mit Super Sound 2E 



24 Stunden Bestellservice 
TeL: 07531 / 17103 



5 DÈsketten mit Super Sound 20,- 



Mengenrabaít: 
Sound 1+2: 30,- 
Spiele 1*2: 50, 
Alie Pakete fúr 
nur DM 95,-!!! 



Hardwa 



512 KB mitUhr 
DeLuw View4.3 
DeLuxe Sound 3.0 
Vídeo Split 2 
DeLuxe Profi Midi 



DM 79,- 
DM 369,- 
DM 215.- 
DM 289,- 
DM 115.- 



10 Disks mil tollen Spielen 30 f - 



Spiele 2 



10 Disks mil tollen Spielen 30,* 



a nsteig< 



10 Dsks mrt nOUtchen Prog. 25,- 



Public Domain 

Jede Disk 2,40 
ab 10 St 250/ Disk 
ab 50 St 2,00 /Disk 
3b 100 1,80 /Disk 
bei Serienabnahme 
nur1^9proDisk!! 
FolgendeSwen 
sind lielerban 
FRED FISH 
KICKSTART 
BAVARIAN 



Kostenloser Gesamtkatalog! 

Noch heute bestellen!!! 



Soft & Hardware Productions 

Postíach 101628 7750Konstanz 

Wir liefern per Nachnahme{+( 
oder per VorkusefScheck +5 t -] 
Ausiand nur per Nachnahme 
(+25,-). Druckfehler und Prots* 
anderungon vorbehalten. 




õffnci mit der Kclle und der Windc den 
Sargdeckeh slcigl hinunter (VOR- 
SICHT: dabei nichi die Spinnwebcn 
berúhrcn!). kleiicrt am Ende des We- 
ges auf den Felsen» steckl Papier und 
Pulver in den Spah und wirfi irgendei- 
nen unnúizen Gegensiand (z,B. dic 
Briefe) in das Spinncnnclz- Krabbell 
sodann das Hebe, kleine Spinnchcn 
herbei, zúndet mun schnell das Papier 
an und klettert wciíer nach oben. 
Beichtstuhl des Hesekicl: Aus dem 
Papier im Beichtstuhlfach und der da* 
zugehõrigen Seite der Bibel, die im 
Sarg des Bonifaiius Hafner unlcr des- 
sen Holzbein licgl* ergibt sich die Lõ- 
sung: Zíehc Bonífatius, Andreas und 
Lukas, Hinter diesen verbergen sich die 
Damonennamen. welchc z-B. mit ei- 
nem GlasspIiiier aus der Sakristci ab- 
gekratzt werden. 

Schab Nigguralh: Dies steht ander 
Stellc, an welcher der Klõppel der 
groBen Glocke aufbewahrt wurde 
(Sudende der alten Krypta). Im Glofc- 
kcniurm vcrschlicCi man zuersi die 
Ture hinicr sich (mit EisenschlusselX 
schiebt das Sofa unier das Gelaui, 
kleltert empor, lõsi das SciK hiíngt die 
Meiallsiange in die Glocke cin und lõst 
mil dem Schrauben/ieher den Bolzcn. 
Nun springi man auf das Sofa hcrunier 
Wiegc: Wenn man die Bibel aus der 
Sakristei auf die Buchablage der Kanz- 
lei legi, mit Hilfc der Pluschkordel das 
Kanzeldach erklettert und von Jasper 
die Seite 1411 (Jahreszahi am Kanzel- 
dach) aufschlagen lãBt. fahn das Kan- 
zeldach nach oben. Nun zieht man den 
Lõwcn am Horn und durchquert viele 
Gângc. um am Ende die Wiegc vom 
Stern zu schiebeiL 

Gelieimbibliothek: Das Buch „Kir- 
chenlieder** aus der Sakrisici zum Altar 
schleppen, die Kcrze in die Vase 
stecken, das Buch umdrehen und im 
roten Lichi lesen, AnschiicBcnd beaugt 
man das Heiligenbild an der Ostbalu- 
stradc t drflckt dic Kacheln 4-2-7 (ent- 
spríchi derSeitenzahl des Buchos) und 
entschwindei in die Geheimbibliothek 
(Vorsicht! Die Kcrze erlischt!). Die 
Jadefigur in der Bibliothek berúhrt 
man mit eincr Glasschcrbe, die Biblio- 
thek wird kurzerhand abgefackelu und 
wir machen uns aus dem Staub und 
schlicBen htnter uns die Ture ab. 
Ferrara: Im Gewõlbckellcr findet sich 
unter dem Dreck cine altc Papyrusrol- 
le. Ni i j i nu man nun mehmials von dem 
Sand, offnet sich die Geheitmur. Bei 
halb gcõffneler Tur den Weihrauch- 
schwenker aus dem KGstcrzimmer 
durch die Õffnung pfeffern. Vorher 
sollte naturiich der Weihrauch entzun- 
dei werden! 

Slcincrner Lôwc: Das Geinãlde aus 
dem Chor nehmen wir von der Wand 
und lassen die Hieroglyphcn auf der 



Ruckseite von Jasper ubcrscizen, 
Nachdem man dann dummerweise ab- 
gesturzi ist, wiederholt man dic ganze 
Prozedur, Nur ubersetzen tassen wir 
diesmal nix! Slattdessen krallcn wir uns 
die Leinwand, wandern in den Nord- 
wesikcller, holen den Kerkerschlussel 
aus dem Heizofen, õffnen die Kerker- 
lúr, dríicken den Zíegel mit dem Lõwcn 
und der Krone, õffnen den Kãfig, 
wickeln den Lõwen in das Buffelleder 
ein und werfen das Ganze oben in der 
Kathedrale auf denBodcn» 
Moro: Die Gesangbúcher aus der Sa- 
kristei bringt man zur Wcsibalustrade 
und !egi sie dort unterder Geheimlur in 
der Decke ab. Jetzt hinaufkleuern, die 
Falltur õffnen und den Dietrich aus der 
Holzture nehmen. Weiter geht's zum 
ewigen Licht, wo der Dietrich krãfiig 
eingeõlt wird, Dann wieder hinauf, die 
Holztiir õffnen, ins Uhrwerk nach oben 
klettern, auf die Metallstange steigen 
und den Schiegcl abnehmen. 
Orgcl: Zusammen mit Daniel im La- 
gcrTaum des Nordwesikellers dic Kir- 
chenbanke so verschieben, daB der 
Blasebalg der Orgel freigelcgt ist. An 
der Orgel wird nun das Rcgister 9 
gezogen, wodurch sich cine-Klappe 
õffnet. in welcher das Notenbuch zu 
tlndcn ist. Schickt jetzt Daniel zum 
Blasebalg und spielt auf der Orgel den 
Damonengesang* 

Astrolubium: Dic Kcrze in den Ker- 
zenhalier und das Monokel (aus dem 
Sofa) in die Linscnfassung cinstecken. 
AnschlieBend das Gcrãt auf den Him- 

melsquadranten 141 (steht im Buch 
ausdcrSchublade) richten. Man fertigt 
nun einen Plan der Geheimwelt an, 
sammelt das Tuch, den Totenschadel 
und einen Eiskristall ein und versucht, 
den eiscnhaltigen Steinbrocken von 
der Felswand zwischen die Hinter- 
backen des Goties zu transporticren. 
Dieser wird daraufhin von einem Blitz- 
schlag gut durchgegrillt, und der Weg 
zur Truhe ist endlich frei, Aus der Truhc 
nimmt man nun den Stern und zerstõrt 
diesen! 

Sakristei: Auf dera Bild von Treblos 
(Solbert) sind die Heiligenfigiirchen 
abgebildet Am Altar das Figflrchen 60 
drehen und im Geheimkeller einen 
Basaltstein aus der Mauer úber das 
MSuerchen legen. Dadurch kann der 
Stalagtit an der Decke das Mâuerchcn 
nichi mchr zenriimmern; die Ratten 
bleiben somít cingesperrt* 
Finale: VerstecktEuch irgendwoinder 
Kathedrale» am besten im Schrank in 
der Sakristei, und wartet dort bis zur 
Mittcrnachtsmesse* Um endgúltig aus 
der Kathedrale herauszukommen r gibt 
man dem Bischof Altenburg das geõff- 
nete Kastchen mit dem Affenstcin. 
Und das solPs dann auch schon gewe* 
sen sein! 
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OFORT AM KIOSK ! 



Viel 



nicht fur AmigiafMT.,. 



I 



Stell d ir vor, du bist in Las Vegas und hast keinen Pfennig Geld in der Tasche! MuB man 
sich da inmitten ali der Spielautomaten und Roulettetische nicht wie ein Auftenseiter 
vorkommen? So ãhnlich fúhlten sich wahrscheinlich viele Âmigianer auf der diesjàhri- 
gen Winter-CES ... 



Nun ist ja bekannt, daB der Amiga in 
den Siaatcn kcincn allzugrofien Markt- 
anlcil hat, dorl drcht sich cinfach alies 
um MS-Dosen und Japan-Konsolcn. 
Aber etwas beklemmend ist es schon, 
wenn man durch dic ricsigen Hallen 
wandert und die neuen Spiele fúr unse- 
re «Freundin* mit der Lupe suchen 
muB! Bei genauerem Hinschauen war*s 
dann doch nichl so schlimm, denn viele 
Aussteller zeigten íhre Games zwar 
nur auf dein PC, produzieren bzw. 
konvertieren aber auch wetterhin fiei* 
fiig fur den Amiga. Der Nachschub 
durfte also nach wie vor gesichen sein, 
und das ist schlieBlich die Hauptsachc! 
Der ersic Hcrstcller, den wir besuchten. 
war gar nicht auf der Messe, genauer 
gesagt, cr war nicht in den Messehallen 
selbsl zu finden, sondem in einem 
nahegelegenen Hotel: Palace fuhne die 



Neuigkeiten in einer gemúilichen Suite 
vor t ja sogar einen leibhaftigen Amiga 
hatte man dabeL Zu sehen gab es 
einmal Hot Rubbcr r ein Motorradren- 
nen fur ein bis zwei Spieler mit vielen 
Gegnern, Strecken, Schwierigkeitsgra- 
den und aliem, was sonst noch dazuge- 
hõrt, Desweiteren Hostile Brecd, so 
eine Ari sirategisches Shoot 'em up t 
das es úbrígens nur und ausschlieBIich 
fur den Amiga geben wird! Die Story: 
Ein Erdbeben hat die Forschungssta- 
tíon auf dem Planeten Genaro 5 leicht 
in Mitleidenschaft gezogen; nun kom- 
men ailerlei tierísche und pflanzliche 
Organismen durch die entstandenen 
Lõcher gekrochen und machen sich 
ebenso breit wie unangenehm bemerk- 
bar Unter Zuhilfenahme von Repara- 
tur-Robbis und Verteidigungssystemen 
muB man die feindliche Brut aus allen 



acht Sektoren der Station vertreiben. 
Und zwar nicht Sektor fur Sektor, son- 
dem ubcrall auf einmal - das ist der 
Ciou daran, das ist spielerísches Multi- 
lasking, das ist der straiegischc AnteiL 
Noch unheimlich geheim ist das dritte 
Projekt, an dem im Software-Palast 
gerade gestrickt wird; Ein vorlãufig 
noch namenloscs Adventure fur bis zu 
vier Computer - uber (Null-) Modem 
bekomml dann jeder Mitspieler seinc 
hõchsteigene Perspektive und seinen 
ganz personlichen Spielverlauf! Wie 
gesagt, (fast) alies ist furchtbar geheim, 
nur, daB es viele schõne digitalisierte 
Grafiken zu sehen geben wird, durfen 
wir Euch verraten. 

Was Readysoft dem Publikum vor* 
fuhrte, kennt Ihr bereils aus unscrem 
Prcview im jQnuarheft bzw. dem Tcst 
in dieser Ausgabe: die comicmãBigen 






Grafikorgicn Spacc Ace II und Guy 
Spy. Von bciden Games soll neben der 
obligaten Amiga- auch eine CDTV- 
Version erschcinen, was nicht mal sooo 
selbstverstãndlich ist, denn ansonsien 
blieb es auf der Messe erstaunlich ruhig 
um Commodores vermeintliches Rc- 
nommiergerai. „Zu wenig gute Spiele, 
zu viele miese Konvenierungen und zu 
viel Daienramsch - wenn das so wei- 
tcrgchi, kõnmc es bald vorbei sein mil 
dem CDTV!" war ein rechi bezeich- 
nendes Siatemenl. Tja, wem sagen die 
das...? 

Eine besondere Leckerci hatie Activi- 
síon auf der Pfanne: Auf der Compila- 
lion The Lost Treasures Of Infocom 
beBnden sich sage und schreibe 20 der 
genialen Infocom-Advcntures! Fúr 
vergleichsweise lãcherlichc 160 Mãr- 
ker hal man dann endiich wieder Zu- 
griff auf Software- Perle n wie _Hitchhi- 
kers Guide To Galaxy** oder die „Zork- 
Trilogie". Mit NeuvcrõfTentlichungen 
hielt man sich dagegen etwas zuriick, 
fúr den Amiga sieht in nãchster Zeii 
lcdiglich Bushbuck an. Es handeli sich 
dabei um ein Advenlure. das cin wenig 



an die «Carmen San Dicgo"-Reihe 
angelehnt ist - hoffentlich spick es sich 
leizlcndlich etwas gehaltvollcr! 
Bei U.S. Gold ist man dcrzeii ganz am 
Konsolen-Trip, sogar den Stand hatte 
man in der Jícga-Halle" unterge- 
bracht. Aber auch die englische Mega- 
Company lâBt uns Amigianer nicht am 
ausgestreckten Arm verhungern, dem- 
nachst stehen endiich und wirklich die 
Arcade-Konvertierungen G-Loc (Se- 
gas Nachflieger zu „Afterburner") und 
Bonartza Brothers an. AuBerdem bc- 
treute man hier die Produkte der Stra- 
tegic-Spczis von SS1, wo soeben Ami- 
gaversionen von No Greater Glory und 
Korea in der Mache sind. 
Bei Microprosc gab es eigentlich nur 
ein Gesprãchsthema - den unlãngst 
erfolgten ZusammenschluB mit den 
Simulationscxpcrten und -Falcon"- 
Machera von Spectrum Holobyte! Seit 
nãmlich Mirrorsoft (mitsamt vieler 
..Unter-Label") vom Konsolcn-Gigan- 
icn Acclaim geschluckt wurde, steht 
innerhalb der Branche die GcrQchieku- 
che nicht mehr still. Kein Gcrticht sind 
hingegen dic umfangreichen 3D- 



Raumschlachtcn (uber 100 verschie- 

denc Missionen!) in Mantis und der 
UMSPIanet Editor iurHardcore-Stra- 

tegen. Beide Programmc werden zu- 

nâchst fúr den PC verõffentlicht, eine . 

Amigaversion folgtabcrsozusagen auf i 

dem FuBe. 

Ein abschlieBender Abstecher zum 
Stand von Accolade machie diese Mes- 
se- Enttãuschung komplett - auBcrdem 
zwar genialen, aber bereits getesteten 
Horror- Adventure Elvira II: The Jaws 
of Cerbcrus war auch hier keine neue 
„Amigaware~ zu entdccken. Dennoch 
gibt es zur Verzweiflung keinen AnlaB. 
selbst wenn die PC-Fraktion des õfte- 
ren zuerst bedient wird, sollen doch 
iiber kurz oder lang ALLE Programme 
auf den Amiga umgcsetzt werden. Und 
was die „Gelbc Gefahr" seitens der 
Konsolcn betrifft; Der Zug der Zeit 
(ahrt eindeutig in Richtung anspruchs- 
voller und komplexer Spiele. nãchster 
Halt CD-ROM. Der Amiga und selbsi 
das CDTV sind also mit an Bord, die 
Konsolen hingegen werden sich warm 
anzichen mussen... 




No (írtalcr Olor) - ein (lluriensthein 
dtn SSI*SlratC£tn? 



Ais ..TV Sports Football" herauskam, war Cinemaware noch eine kleine Firma, die im 
wesentlichen von der Mundpropaganda lebte - beim Erscheinen von „TV Sports 
Baskclhal I" befand sich die amerikanische Company am Hõhepunkt ihres Schaffens. 

Und jetzt? 



KO oder OK? 



PORTS BOXIIUG 




Tja, wic sag ich*s bloB den Fans? Aber 
eshilftja nichts: Bisjetztexisltert noch 
kein herausragendes Boxspiel fur Ami- 
ga-T^sons, weder „Final BIow u noch 
„4D-Sporis Boxing" konnien 100-pro- 
zentig uberzeugcn - und Cinemawares 
neue PC-Konvertierung kann das lei- 
der auch nichl! Gerade die oplische 
Prâsentation, bisher eigendich immer 
cin Pluspunkt der TV-Sports-Reihe, isi 
diesmal arg ^normaT und gar nicht 
mehrso fernschmãBig ausgefallcn, wic 
man sich das erhofft hãue. Wcrfen wir 
aber irotzdem ersimal einen Blick auf 
dic vorhandenen Features: 
Ganz âhnlich wie bei einem Rollen- 
spiel darf man sich zunachsi anhand 
verschiedener Werte (Alter; GrõBe, 
Gewichu Reichwcite, Kampfstil cie.) 
einen eigenen Boxcr zusammenbasleln 



und ihm anschlieBend cin individuclles 
Outfil verpassen íFarbe von HauL 
Haar und Hose). Dann braucht unser 
Digi-Rocky naturlich auch bestimime 
Leisuingsdaien fur Ausdauer, Beinar- 
beii T n Killerínstinkr und spezielle 
Schlagkombinationcn. deswciíercn ei- 
nen Manager und einen Trainen Sofcrn 
genâgend Kohle in der Kasse bzw. 
erkãmpft worden ist, kann man seinem 
Baby noch viel mehr Gutcs aniun: 
beispielsweisc den allen Trainer feuern 
und 'nen neuen anstelien, der ihm spe- 
zielle Tricks beíbringt; oder Schau* 
kãmpfc bestreiten und eine besscre 
Trainingsausriistung anschaffen (wo- 
bei es hier auch so wiizige Ahernaiiven 
wie Tabasco-Sauce zur Scharfung des 
Killerinslinkts gibt!). In siillen Momen- 
ten bildet sich der Box-Promotor von 



Weli dann mil dem ^Boxing Maga- 
zine" wciicr (Wellrekorde, Kampfer- 
gcbnissc, Vcranslaltungsplane, Klein» 
anzetgen), studiert Statisiiken oder er- 
kundet die Eigenanen des nachsten 
Gegners. 

Die Kãmpfc selbst kann man alleine 
oder zu zweil bestreíten und auf 
Wunsch auch kompleti dem Computer 
iiberlassen. Den Ring siehl man dabei 
zunãchst aus der Vogelperspektive, fúr 
den anschlicBcndcn Nahkampf wird 
dann aber auf die wesentlich realisii- 
scherc Seilenansicht umgeschalieu Die 
Grafik ist an sich nichl schlccht, es 
wurde sogar ein sehr hubscher „Dreh- 
effckr* cingcbaui, insgcsamt hãtle man 
sich von Cinemaware aber schon dcui- 
lich mehr erwartet Beim Sound uber- 
zeugí ledigiich die Sprachausgabe, 
Musik und Gerausche sind mhtelmâ- 
Big bis cniiâuschcnd. Steuerungstech- 
nisch sínd ebenfalls keine Offenbarun- 
gen zu vermelden, dic Maus ist nur 
teilweise einsetzbar. und die Joysiick- 
Sieuerung arbcilet rechl zah. 
Das Haupimanko des Spiels isl aber, 
daB es gewisscrmaBcn zwischen allen 
Siúhlen sitzt: FOr Slatistiker gibfs zu 
wenig Siatistiken und fur Actionfans 
zu wenig Action. Da nutzen auch die in 
der Anleilung erklãrten Boxregeln 
nichis mehr - TV Sports Boxing isl ein 
Schlag unierdie Gurtellinie der Fans! 
(mm) 
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TV SporLs Boxing 

Grafite 70% 
Sound: 53% 
Handhabung: 59% 
Spiclidce; 62% 
Dauerspaít: 58% 
Prcis/I^istung: 57% 
Red. Urtdl: 59% 
Fur Forlficwhritlcne 
Prcis; ca, 89,- DM 
Hcrstcller: Cinemaware 
Gtnre: Sport 

Spczialilal: IMBerforderlich 
(Chip- oder Fast-RAM), HD- 
Insialtation mõglích, 




Demnãchst auch auf Ihrem Monitor! 




Ein Spiel von Attic Entertainment Software und Fantasy Productions, unter Lizenz von Schmidt Spiele 
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Electronic Zoos neuem Action-Rolli nicht mehr, schon setzen sie einen mysteriõsen 
Ibrm in die Landschaft. Den soll nun ein tapferer Held durchmessen, oder es ist 



. Erter 



«fc mvei. . 



- • . - 
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Wcnigstens haben dic erzflrnten Him- 
mclvãler eine angemessene Zcilspanne 
íur das Unierfangcn angesetzi, wobei 
sich Handbuch und Umschlag dariiber 
strciien, ob fur sowas nun 300 odcr gar 
2000 Jahre ange messe n sind. Wie lang 
die Gnadenftist abcr auch tmmer ge- 
wcsen sein niag - fcsl siehl, daB alie 
bisherígcn Versuchc scheiíerien, und 
der JQngste Tag nun in unmittclbare 
Nãhc gerflckl ist Doch eine leizie 
Chance wird dcn Menschen noch zu- 
gestanden. und so isi es nun an Euch. 
die uber 50 Levei dcs Darkspyre zu 
erforschen. 

Dicsc elwas kruse Slory bildel den 
Auftakl zu eincm crfreulich abwechs- 
lungsreichen Hau- und Sammcl-Rol- 
lenspiel, dessen Vogelperspekiivc ct- 
was an ..Gaunllct** erinnen. Hier gehi 
csjedoch níchl allein darum, in Echl- 
zeii Gegncr zu verdreschcn und 
Schlusscl oder anderc Items an den 
richligcn Stellen zu benutzen. Nein, 



man muli nebenher Fallen enlschãrfen. 
Zuubcrspruche bzw. -irânkc aulsam- 
me)n und richlig verwendcn oder gar 
Gcsehicklichkeilstests absolvieren. 
Wer den Fertighelden nicht mag. kann 
auch seincn eigenen basteln. dessen 
aníangliche Charaklcrwerte wie Siâr- 
ke, Ausdauer usw. enlweder ..erwúr- 
feh" oder per Hand verteili wcrden 
(nalúrlich nicht unbcgrenzt). 
Isi der akluelle Levei grflndlich er- 
forschl, darf man mil Hilfc cines Di- 
mensionslores in den nâchsien vorslo- 
Ben. Doch Obachl: Erslcns gibi es kein 
Zuriick mehr {was unerledigi blieb. 
wird ewig unerledigi bleihen). und 
zweilens gleichl kein Spicl deni ande- 
ren! Wer wegen cines bedauerlichen 
Trauerfalles auf die Savcslãnde zu- 
riickgreifen muB. wird bei ernculcr 
Benulzung des Levclgaics also an võl- 
lig andercrSlelle herauskommen. Und 
wo wirgerade vom Saven reden: Da/u 
bcnõiigi man cine spcziclle Runc. dic 



sich Icider nur einmal pro Slockwerk 
auflreiben lãBl. 

Wenn sich der duslere Spyre rcchl 
kurzweilig spiclt, so Uegt das bestimnii 
nichi an der Optik, denn dic biclet zwar 
rcehl ordenlliche Aninialionen und 
ebensolchcs Scrolling. unsonsien aber 
kaum jemals mehr ais unbedingi noi- 
wendig^Auch Sound und FX slammcn 
aus cirter der unieren Sohlcn: Nervig 
und nicht gerade einfallsrcich. Interes- 
sanier kommt da schon dic Menu- und 
Iconsleuerung daher, kann man doch 
ganz nach Bclieben Slick. Maus odcr 
Taslcn einscizen - die beste Lõsung ist 
dabei wohl eine Mischung aus Key- 
board und Nagelier. Auch die Idee mil 
dem Inventory. das sich wie ein Work- 
bench-Screen rauf- und runicrschiehen 
laBi, ist grundsiiizlich gar nicht ubél. 
Wer cin schmalercs Spielfeld in Kaul" 
nimint, hat so stels raschen Zugriff auf 
seine gesammclten ltems, was sich ab 
und an ais lebensreitend hcrausstellen 
mag. 

Falis llir also nicht sooo vicl Wert auf 
Prâsentalion legt. solltet lhr Darkspyre 
ruhig mal cinen (Licht-) Blick schen- 
kcn... (jn) 
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Darkspyre 

Grafik: 44% 
Sound: 22% 
Handhabung: 76% 
Spiclidec: 74% 
DauerspaB: 68% 
Preis I^istung: 52*> 
Red. Urtál: 62% 
Fflr Fortgeschriftene 
Prcis; ca. 89,- DM 
Hersleller: Electronic Zoo 
Genre: Abenteuer 

Spezialilal: Zwci Di&ket(cn. 
Codcabfrage» englischcs 
Handbuch* Erfolgrcichc 
Turmsiurmer dOrfcn ihre 
Hrghscorcs verewigen. 




DAS BESONDERE DISK-MAGAZIN 




Wenn Sie in den Magazinen des Joker Verlags 
•ieren wird das der Konkurrenz gar nicht eefal 



Verstandlich, die wurde es natúrlich lieber sehen, wenn Sie Dir Leben lang nicht auf 
diese Form der Werbung gekommen wãren - EFFIZIENT und dabei unglaublich 

PREISGÚNSTIG! 

Anzeigen in unseren Magazinen „Amiga Joker*', „PC Joker" und den systemubergrei- 
fenden Sonderheften sind deshalb so wirkungsvoll, weil diese Pubiikationen fúr ihre 
Leser fõrmlich maíJgeschneidert werden! Und vielleicht auch, weil sich Monat fúr 
Monat mehr Leser fiir unsere Magazine entscheiden (merke: Maftanzúge sitzen einfach 
besser...). Ja, und natúrlich auch ein bilkhen deshalb, weil wir allen Kunden unser 
Know How in Sachen Gestaltung, Satz und Druckvorbereitung gerne zum Selbstko- 
stenpreis zur Verfúgung stellen. 

Tja, Inserate in einem Joker Magazin sind halt eine rundum vernunftige Sache. Einzig 
und allein Ihre Konkurrenz, die wird nicht begeistert sein! Aber, falis Sie damit leben 
kònnen . . . 



Rufen Sie uns doch einfach mal an: 

089 / 46 05 822 (Herr PreBler) oder 04221 / 88 578 (Herr Borgmeier) 



Wir schicken Ihnen die Media-Unterlagen aber auch geme zu, wenden Sie sich biHe an folgende Adresse : 
Joker Verlag Anzelgenabteilung Untere Parkstrafte 67 D-8013 Haar bei Miinchen 



Genau vor einem Jahr hatten wir im Mãrzheft schon mal den Test eines Autorennens 
mit Vektorgrafik - der Insider wird wissen, daB hier nur das fulminante „Hard 
Drivin 2" gemeint sein kann. Jetzt ist wíeder Márz, folgerichtig testen wir auch wieder 
ein Autorennen mit Vektorgrafik . . . 




Lcider isl das Ergebnis iroiz der un- merksam, sollie er e 
uberschbaren Ahnlichkciicn zu Do- Pistcnbasteln verbrochen haben. 




4D Sports Dríving 

Grafik: 73% 
Sound: 62% 
Handhabung: 34% 
Spiclidcc; 55% 
Dautrspaft: 46% 
Prcis/l^istung: 5Q f Z 
RecLUrteil: 51% 
Fúr Fort geschritt ene 
Preis: ca. 89,- DM 
Hcrsleller; Mindscape 
Gcnre: Simula tion 

Spezialitat: Zwci Disks. 
ZweiUaulwerk wird unler- 
HúlzL HD-Insiallation Í« 
mõglich. 




marks Fistenjagd diesmal ein võllig 
anderes - damals hatie es bcinahe zu 
einem Hii gereicht. unser heutigcr 
Testkandidat gehõrt dagegen eher in 
die Rubrik der Fast-Flops. Warum? 
Darum; 

Losgehn rut*s noch ãufiersi vielver- 
sprechend, in den diverscn Haupl- und 
Untermeniis kann man vom Grafikdc- 
lailgrad ubcr die gewunschie Karossc 
bis hin zuni bevorzugien Gegner aller- 
lei hQbsche Dinge auswãhlen. Die 
zwõif angeboiencn Wãgelchcn roiie- 
ren auf eincr Drehbuhne, wãhrend der 
Amiga glcichzeiug die tcchnischen 
Daicn kundgibL Das Sortimcnt an 
konkurrierenden Fahrern besieht im- 
mcrhin aus sechs wiizigen Figuxen, 
alternaliv dazu kann man auch einfach 
gegen die verrinnende Zcit anfahren. 
Wo wir schon mal bei der Scchs sind - 
cbensoviele Slrccken sind hier im 
Grundsaiz vorhanden. Im Grundsaiz 
heifil. daB man sich mit Hilfe scincr 
Maus und des eingebauien Edilors be- 
liebig viele weitere Pisien aus den 
cjnzelnen Kurvcn, Kreuzungen, Loo- 
pings, Eisflãchen etc. zusammenstellen 
und auf Disk absaven kann. Das klappt 
iíbrigens wunderbar, der Rechncr 
machi den Konstrukteur sogar auf- 



Auch sonsi isl allerhand ein-, um- und 
abschaltban wãhrcnd der Fahn kann 
man (per F-Tasten) zwischen verschic- 
denen Ansichten wâhlen, das dramali- 
sche Geschehcn auf Video bannen und 
den Beglciisound (Musik & Motoren- 
gebrumm) abwurgcn, sobald erzu ncr- 
yen beginnt. Dariiberhinaus gibi cs fílr 
jeden Kurs eine cigene Highscore liste 
und weiD der Kuckuck, was noch alies. 
Die Vektorgrafik sieht ganz ordentlich 
aus, und uber mangelnden Realismus 
kann man sich cbenfalls nicht bc- 
schweren; beispielsweise ist es pro- 
blemlos mõglich, die Strecke zu verias- 
sen und eine Abkiirzung durchs Gelãn- 
dc zu nehmen - dafur kassien man 
dann halt Sirafsekunden. 
Hõrt sich doch alies ausgesprochen 
gehaltvoll an? Dennoch erscheint es 
ãuBcrst zweifelhafi, daB sich jemand 
dieses Programm wirklich lãnger ais 
zwci, drei Stundehen antun solltc! 
Denn ganz gleich, ob man nun seine 
Maus quãlt, zum Joystiek greift oder 
sich schluBcndlich noch auf die Tasta- 
tur besinnt - das Ergebnis ist in jedem 
Fali niederschmetternd. Unabhãngig 
von der angewandten Mcthode ist die 
Steuerung zãh und trãge, cs kostet 
unheimiich viel Nerven. die Karre 



blem mil der Steuerung auch schon bei 
der vor einem knappcn Jahr veroffent- 

lichten PC-Version der„vierdÍmcnsÍo- 
nalcn' 4 Sportfahrerei; daB es bis heute 
nicht aus dem Weg gcrãumt wurde, 
spricht liicht geradc filr das Engage- 
ment von Mindscapes Programmie- 
rern . . . (C. Borgmcier) 



Computersoftware 

Steffen Muller, Richthofenstr. 159, 8933 Lagerlechfeld 
Tel; 08232/6409 Fax: 08232/8577 
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BestefltótmTeí 08232 «09 Montag* 
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AUSSER SPE5EN NICHTS GEWESEN? 



IBORF S REVENGEI 

Sullivan Bluth und Rer J ~ 

Soft haben wieder 
zugeschlagen: Nacb zi 
Jahren am Abstellgleis f 
Wcltraumheld Dexter 1 
sein standesgemafte: 
Comeback in einer nei 
Grafik- und Soundorg 
Und wie steht s um d 
Spielbarkeit? Welch 
Spielbarkeit?! 



tnaehl das doeh untcr Euch aus. wir 
werfen cinsiwcilcn eincn Blick auf dic 
Stoiy; 

Wic man das von einer Fortselzung 
erwarlen darf, handcll Spacc Acc II 
wieder von cinem krcuzbõsen Schur- 
kcn, *nem heldenhaften Hcldcn, einer 
entfúhnen Freundin und dem drohen- 
den Umergang des Universums, Mil 
anderen Wortcn, Teil zwei der Welt- 
raum-Saga knúpfi da an, wo der Vor- 
gfinger aufgehõrt hai: Blondsehopf 




Logisch. daB die kanadischen Eni- 
wicklcran ihrem offensiehllich crfolg- 
reichen Spielkonzepi niehis GroBarli- 
ges geanden haben * kein Wunder, daB 
Space Aee II in genau dieselbe Kerbe 
schlugi wic der Vorgãnger. Borfs Ra- 
che sieht in der harten Amiga- Praxis 
daher so aus, daB sich die Fronien 
zwisehen Pràsentations-Feinschmek- 
kern und Spiclbarkeits-Fanatikcrn um 
keinen Millimcier verschieben werden: 
Wcr „Dragon*s Lair* und Konsonen 
schon immer mochte, wird an diesem 
Game nichi vorheikommen: werderlei 
«spielbare Crafikdcmos" mil Vcrach- 
lung siraft, wird auch Rcady Sofis 
neuestes Wcrk linksliegen lasscn, Ach, 



ucxicr uai sicn zwisenen/eitiien voni 
Kampf gegen seinen Er/fcind crholl, 
an dessen Ende Commander Borf un- 
tcr dem Sirahl seinereigenen Infaniili- 
tats-Kanonc zucinem knuddeligen Ba* 
by muiierie. Das Leben konnie also 
schõn sein* denn die cnituhrte Freundin 
isl in Sieherheii, das Universum gerei- 
lei und der Joyslick in der Schublade. 
Damil das nichi ewig so bleibi, sei/en 
Borfs Schcrgcn ihren Meisier erneui 
umer die Slrahlen-Wumme (merke: 
zweimal bestrahlt macht alies wieder 
heil) und schnappen sich ein weileres 
Mal Dexiers Madcl. Damil isi endlich 
wieder alies beim Alten - die Galaxis 
zillcrt vor Borfs Rache, die cntfuhrte 
Schõnheil will gereitei werden, aus 
Dexter wird Space Ace, und der Siick 
darf aueh wieder aus der Schublade . . . 
Zugegeben. noch hohler luBi sich cine 
Siory beim besten Willen nichi 
stricken. Aber was Grafiker und Pro- 
grammicrer daraus gemacht haben, 
das kann sich nunmal sehen und hõren 
lasscn! Einmal mehr glaubt man vor 
einem Zeicheniricklllm zu sitzen. ein- 
nial mehr sprengi die Qualitâl der 
Animationcn alie Dimensionen. Unter- 
legi isl dasSpcktakel mil allerfeinsicn 
Musikslúckcn, genialen Effektcn und 
zum Schrcien schõner (digita li sicner) 
Sprachausgabe. In punkto Prascnta- 



tion ist Space Ace II also fraglos cin 
Meisterwerk - wer hãtie auch etwas 
anderes erwanei? Spielerisch sehlafen 
dem Aciion-Freak dagegen wiedermal 
die FúBe ein - wcr hâlte auch etwas 
anderes erwanei? 

Noch immer besehrankl sich die Mõg- 
liehkcit, ins Geschchen einzugreifen. 
auf ein kurzes Wackeln am Joyslick. In 
jeder der insgesaml 27 (kurzen) Sze- 
nen werden dem Spieler nur ein, zwei 
Bewegungen abverlangt. wenn*s hoch 
kommt. muB man dazu auch noch auf 
den Feuerknopf drúcken. Die cinzige 
Schwierigkeil besieht darin, herauszu- 
knobeln, wann und wo man am Siick 
zu rutteln hai, das Game ist ruck/uck 
durchgespiclL Da ist man fasi schon 
dankbar, daB ein/clne Szencn gele- 
gentlich eiwas zu schnell animiert sind 
- ehe man sich versiehl und die Situa* 
tion durchblickt. haben die Monstcr 
bereits ihre Schuldigkcit getan, und 
cines der drei kostbarcn Spiclcrleben 
isi ausgehauchL Zweifelsohne 
schraubt dieses -Feature" den Schwie- 
rigkeitsgrad in ungeahnic Hõhen. ein 
Dreijãhriger wird laisáehlieh nichi so 
ohne weiícres mil Borfs SpieBgesellen 
fenig werden! Aber keine Sorge. Ihr 
Dreijahrigen. es gibi ja noch cine Save- 
Option. Freilich kann hier nur cin 




einzigcrSpielsiand abgespcichecl wer- 
den, aber das isi ja fast sehon einer 
zuviel... 

Besonderc, wcil die Saverei mchr ais 
umsiãndlich ausgefallen \si: Die Funk- 
lion wird wãhrend cincr Spielszene per 
Tasiendniek aulgcruícn. sohald das 
Bild geschaffi ist, bcamt das Pro- 
gramm den akiuellcn Spielsiand auf 
cine Extra* Disk. Dann wieder die 
Game-Disk. zuni Ladcn dic Extra- 
Disk. anschlieBend dic Garne-Disk - 
cin Musterbeispiel an Bedienungs- 
treundlichkeít! Auch die andauernde 
Wechsclci der funf Schcibcn isi ein 
wahres Vergnúgen, besonders, wenn 
man nurcin Laufwerk besitzL Wersich 
jci/i im Wissen um setne Festplaite die 
Hande reibi. der hai zu frúh gerieben - 
HD-Installalion Seht bei Space Ace II 
leider nichi am Programm. Wohl dem. 
der einen Doppel- oder gar Dreifach- 
Lãufer sein eigen nennt! 
. Kommcn wtr langsam zur Kemfrage: 
Soll man tatsãchlich knapp 1 10 Mãuse 



íur schõne Bilder lollc Soundumerma- 
lung und etwa cine Stunde SpielspaG 
zum Fcnstcr rauswcrfen? Naturiich 
nicht! Es sei denn, Ihr wart in der 
Spiethalle schon immer voo Power- 
Prascniation à la Don Blulh fasziniert 



tlimmcrn. Nun Daececn ist Rcad\ 
Softs abgcspeckte Version wiederum 
ein echies Sonde raneeboL zumal sie 
sich mit einer «Standard- FreunduT 
und 5 1 2K Speieher bcgnúgt. Tja Leute, 
alies ist rclaliv... (pbí 




und wollt SOWas endlieh auch daheim 
haben. Dann kõnntet Ihr Euch aller- 
dings auch das Laserdisk-Original und 
einen Bildplattenspieler samt Amiga- 
Inierface besorgen. womii die Figuren 
des ehemaligen Disncy-Starzciehners 
noch eindrueksNoller úber den Screcn 
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Space Ace II 

Grafik: 98% 
Sound: 94* 
Handhabuns: 51* 
Spielidcc: 28% 
Dauerspall: 24*ft 
Preis/Lcislunç: 28% 
Red. UrteQ: 48% 
Fúr Anfãnger 
Preis: ca. 109,- DM 
Hcrstellcr: Ready Soft 
(ienre: Geschicklichfccit 

Spezialilãl: Der Sound ist ab- 
schaltbar. « gibi Tasialur- 
Meucrung und Puusefunklion 
sowic cin (teutSCbes Hand- 
buch und cinen Poster. 



Wfc mnfi wohl ein Renncn 
aus der Vogelperspektive 
au-sschen, um nach „Super 
Cars II W das Ben/in im Blut 
erneut /um Kochen zu hrin- 
gCD? Jedcnfalls anders ais 
der aktuelle Versuch YOfl 
Gcnias! 

Zur Wahl siehen die Teil- 
nahme an einer kompleiien 
Rennsaison, ein Einzelren- 
nen und der Trainingsmodu*; 
dici Sehwierigkehsgrade 
komplettieren das Haupi- 
menú. AuBerdem darf man 
sich einen von achi Formei- 
UBoliden auvsuehen, die 
sich in Beschleunigung. 
Hõehslgeschwindigketí und 
Schaltung unierseheiden. 
Mil dem Flitzer gehfs dann 
auf einen der 16 Kurse ( von 
Hockcnhcím bis Spa ist alies 
verlreten), wo unt ein Wie- 
dererkennungseffeki erwur- 
lei: Warm-Up machl setnem 
Namcn alie Ehre und wármt 
die Spielidee von ^Cham- 
pion Driver" und Konsorten 
noehmal aul\,. 
Immcrhin is» die Kmpfind- 
liehkeii der Lenkung va- 
riabel, und man darf wãh- 
rend cines Boxenstops ande- 
re Reifen auf/iehen.die Spoi- 




lerneigung verandern und 
seinc Siutidampfer neu ab- 
siímmen - Extrai oder Zu- 
sauausruslung suchi man 
jedoeh vcrgcblich. Genau 
wie herausragende Grafik» 
die Hinlcrgrundlandschaf- 
len sind von der schlichlen 
Sorte, das multidirektionale 
Scrolling isi niçht ganz 
ruckelfrei. Auf lãngeren Ge- 



CIO rQM>6, 



raden fcommt bei hohem 
Tempo zudem das Getuhl 
auf, man fahre ruckwarts: 
trotz Mini-Streekenkarle 
und schnell reagicrender 
Steuerung sind Crashs 
manchmal unvermeidlich. 
Na, wcnigsicns weiB der 
Sound halbwefiS /u gclallen. 
die Tttelmusik ist prima, und 
Moiorengerausche haben 




orm ud 



wir auch schon schleehiere 

gebôrt 

Was soH num sagen: Im gro- 
Ben und ganzen isi Warm- 
Up zwar durchaus brauch* 
bar, aber wer hraucht hcui- 
zuiage noeh ein lediglieh 



brauehbares 
nen? fpb) 



Amiea-Rcn- 




Warm-Up 
Grafik: 49* 

Sound: 66% 
Handhabung: 5H<* 
Spielidee: 31% 
DauerspaO; 58* 
Prefe/Ltfislune: 53^ 
Red. Urteil: 56% 
Varia bel 

Preis: ca, 79,- DM 
Hvnaellcn GeniavLincI 
Genre: Sporl 

Spe/iali(al: Zwci Disketlcn, 
Piíusefunkiion, Highseorcs 
und Spiclsiándc speicherhar, 
úher Nei/werk bis /u 16 
Spiclcç 



Der Amiga Joker meint: 

Ab soforl mehr Kricg 
fHrs Geld; Harpoon 



Kenner haben es sicher 
gleich gemerkt: Harpoon ist 
alies andere ais neu - bereits 
vor einem Jahr uurde die 
Seeschlacht \om PC auf den 
Amiga konviTtierl und von 
uns getestet. Allcrdings tul 
sich min erkennbar mehr 
am Moer! 

Bei Three-Sixty haiie man 
wohl einen groBzúgigen 
Tag, jedenfalls liegt neuer- 
dings neben der originulcn 
Monumenialschlaclu noch 
das „Battlcsei 2" mil in der 
Packung, Dabei halien wir 
uns seiner/eii ubcrmangeln- 
de Viel fui t doch gar nieht 
beschweri,.. 

Ein Blick zuriick ohne Zorn: 
Nach wie vor ubernimmt 
man die Konirolle uber ei- 
nen Flotlenverband aus di- 
versen Sehiiíen, die WoM- 
weise fur die NATO bzw. 




UdSSR in den Kampf zichen, 
Die Seeschlachicn werden in 
Echtzeit und mit viel Líebe 
zum Deiail in Szene gesetzt, 
wer sich am englischen Bild- 
sehirmlext nicht stort. darf 
sich mit der Maus durch 
zahllose Menus nagen. Al- 
terssehwachc oder unsicherc 



oon 



Mehrwasser... 



Admirâie kõnnen zwischen- 
durch ihren Spielstand spei- 
chernodereineTa&se Kaffee 
irinkcn gchen: Harpoon 
spieh sich gemachlieh wie 
eh und je. es WÍrd reichlich 
von Diskcltc nachgcladen 
und der Bildschirm nur trãgc 
aufgêbauL Grafík und Sound 




lôsen gleichfalls noch immer 
keine Slurmflut aus, inso- 
fern: n Sainc proeedure as lasl 
year** 

AHerdings bekommt man 
fur 99,- DM nun cine dritte 
Disk miisanu dcuischer An- 
leitung und Horromsion: 
Mille der Neunzigerslur/ien 
sowjelische Hardliner den 
guien Gorbi (zu spâl. hii- 
hii,..), kurz darauf beginni 
der Toialangríff gegen die 
Maio. In 16 verschiedenen 
Szenarien muB der Spieler 
eniweder die NATO-Trup- 
pcnvcra>rgung gewàhrlei- 
sien oder den sowjeiischen 
AngrilYsplan in die Tal um- 
setzen. Sofern Ihr Euch also 
von dieser „Neuauílage" 
niehl xuvtel envartet und das 
Original nicht, 1 MB Spei- 
cherhingegen schon besilzi. 
durfl Ihr unserthalben geme 
zugreifen - auf eine Bewer- 
luny haben wir aus nahclie- 
genden Griinden verziehteL 
(pb) 






CDTV-Konvertierungen im Kurztest 



Wo ,,Eins zu Eins" draufsteht, ist auch heute wieder „Eins zu Eins" drin - drei CD- 
Umsetzungen bekannter Amiga-Titel sind uns unlàngst auf den Schreibtisch geflattert. 
Gute Nachrichícn fur CDTVIcr: die Palettc rcicht von ordcntlich bis genial! 




Winzer 



Diese Wirtschaftssimulation verdicnt 
ihren Namen glcich in doppelter Hin- 
sich!, gchl es doch gewissermaBen um 
ein fcuchlfrõhliches Thema. Bis zu vier 
Nachwuchs- Winzer dúrfen hier aolrc- 
len. um mit einem Wcinberg, eiwas 
Kapilal und noch wenigcr Material ais 
Grundausrflstung aus dem silflen Re- 
bensaft die cdclstcn Weine zu keltern. 
Das heiBt, eigentlich gehi es naiGrlich 
um die meisicn Deutschmarks - ob 
man die mil Eisweincn und Spãllcsen 
oder mil billigem Massengesòff schcf- 
felt, bleibtjedem sclbst ubcrlassen. 
Tcchnik, Oplik und Spieling wurden 
unvcrãndeit ubernommen, allerdings 
anel das An wãhlen der Menus mil dem 
Hadenkreuz in schwciBtreibcnde Funv 
melarbeii aus! Und wcr weder flber 
RAM-Karte noch Diskciienlaufwcrk 
verfugl. kann leider nichi speichern 
und hat somit schon bald ausgewínzert. 
Andererseiís ist ein eingebautes Wein- 
baucrn-Lexikon neu hinzugekommen. 
der Schiedsspruch lautei dahen In 
Ordnung 

fSiarbyte, ca. 89.- DM) 



IHM1 --■ 



Turrican 



Ja doch, es stehen wieder haarstrãu- 
bende Baller-SlreifzQgc durch dic_funf 
Turrican- Wellen an, um dem Ubcl- 
wicht Morgul cins vor die Birne zu 
brcltcrn. Ali die versteckten Extras, die 
Superwaffen und natiirUch die Gcgncr 
des Originais sind mit von der Partie. i 
Aber die Nachrichl des Tages ist sí- 
cherlich. daB sich die Action-Orgie niii 
dem CDTV-eigcncn Infrarot-Padnach 
kurzer Eingewõhnungszcit bcstens di- 
rigiercn lãBt - fur ein Game dicser Art 
ja besonders wichtig! 
Rein technisch gibt es wenig zu bemer- 
ken, der Schillerscheiben-Turrican j 
glcicht seinem Dísk-Bruder auf s Haar. 
Das gih sowohl fur die tolle Grafik mit 
dem samtweichcn Scrolling wic auch 
fur Chris HQlsbecks „0(h)rchester". 
Nur die abspeicherbaren Highscores 
sind der neuen Technik zum Opfer 
gcfallcn, aber wer wird schon wegen 
cincr solchcn Lappalie auf seínen Turri 
verzichten? Urteil: Super 
(Rainbow Arts, ca. 89,- DM) 



Turrican II 



Na, vielleicht lâBi sich uber eine Vcr- 
zichtserklãrung doch noch redcn, wenn 
Ihr erstmal hõrt, daB auch der zweilc 
Hurrican-Turrican bereits auf CD sein 
Unwesen trcibt! Der neue Endgegncr 
heiBt „Maschine". es sind wieder fOnf 
Welten zu durchmcsscn. und die tollen 
Extrawaffen von Tcii Eins wurden 
noch um springende Balle crweitert, 
die jeden Gegner unter wahren 
..Krcuzfeuer-Be5chuB nchmen. 
Und wieder eine ebenburtige Umset- 
zung - wer Unterschiede zur normalen 
Amiga-Vcrsion sucbt, wird auch mit 
der Lupe hochstens beim fehlenden 
Score-Saven íílndig. Spurnascn mit 
Hõrgerãt bleibcn glcichfalls erfolglos. 
denn der Hammersound klingt ebenso 
lupcnrein wie die Sprachausgabe. Also 
doch Verzicht? Ach was. Turris kann 
man nie genug habcn! Urteil: Super 
(Rainbow Arts, ca. 89,- DM) 
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TOP AMIGA HARD- UND SOF1 



ABC-SOFT-INFORMATION: 

Aus dem heskjen Pool von Public Domain- und 
Shareware-Programmen habân wir lúr S#e sorgfâl- 



tiadie besten und intf>rí*<y^»nfp<Jí*n 



m VUrS OUEST *n FarmyACuOn-Game. das SK* * hm W*se 
hfnt^r komMWM PiodufcMn vetâocton myB* Kompicti deutsch 
WO SPACÉ BÀTTLE BÍA Wettr«um<Sch<dfp<l unter Atro* píoeramm^r. 

091 FRED DfAMQNO o;nc falti*flMhV»Hll m;! Tranor* urtf 
Lôst? ti *y dotisch 

092 BORSE tf «Qrt m vcreíntathter Fotm ffle VOfayoe an einof 8òr&e 



jj* TEXTVERARBEITUNG / BUSINESS 



OfB 

IS 



«S-TEXT tchf deulKt« Te»t^aft*o*o 



wâhll und in unseror ABC-SOFT-SERIE 
zusammengesteill. Alie Programme smd 
sdbstverstândlich gelestot und auf 
Viren úberpruft 

Djese Garantie gilt jedoch nur boi 
von uns oder unseren Vcrtrags- 
patinem erworbenen Programm- 
Disketten, erkennbar an dem auf- 
gedruckten ABC-SOFT-LOGO ! 

Vertrauen auch Sie unserer 

langjãhrigen Amiga-Erfahrung! 




Best. 
Nr. 



DIENSTPROGRAMME/ 
UTILITIES /DFU 



003 D-$0RT IH Da^ti^rflawgsc^famm kttrçíott n deutSCM UB 

OJB KAUSHALrSSUCKFUHBUSG kompicit M dttílMh 

011 P0WERPAC*ER V2.3b cln tupu Daienkom ? r™oror 



094 SKRABEl A^iça-VoriíGn oow tefcanfttgrt Bftíttp***. mn3?si*<ft 

1UBSct<r\cr DrlDTCí1^,dtiílWll t tthr spiolrtan ! 

095 BLACK-JACK sch&ne A/r<£j-Umitó/urg *m 1-7 SpdeM 

0» PYTHAG0RAS HottlMtaMtai lúf M Sp*c*r h dtvtsch 
097 MYKENê em i p aMW J w STíS^ae Sp# 
093 OiSC GeWípíí- Aromai tfeulKh 

099 DtMGEON KRAUPfER do Alternai»* *um Onflmal ! Bcnwn S*e 
Itifí Sta* «n t r^fgaMMtfCto-i Mttja>A-toeíi Komptett In dculacft. 
Der P04I.1 ! Bcn&OT JMB S<*4he: 

100 DRlVEWAftSers^>'9jtea^<o:efliLC"Gò*ftO 

101 2AUBERWURFEL Anuga.Vers*on mrt MaustfcucnxG 

102 O0WN H(LL Ctno S#y g-jte 5Mnr«n-SimuU!i0il 

103 12 KLEWE DENKSPíELE 

104 FAXEN e*t K4itct*cvYcrich»e&eS3*í mt Bide™. d*uttch i^tí 
TETRtS ru! Zw*--ir-i0Jprro3js 

105 UECHF1GKT flf03 a/^elrçtoi npiwpllt, ioóõoti <fa-um goht, 

Mil Spitlt-Edttoí 

1» HEADGAVES W heOí « íejemlcuwn . 

107 SPJELE-LEXlKONT<»t U ndTf^teíoCk<>mfw*toSMlw ' 

106 BOULDf RCPASH V1J fíjD^é &>ider -Vananfe 

109 MUfIZEM uf-c SCHLANGE íftw EMaM *n 6«uttch 

110 MEROS d ws Pfoprim twruM auf emer k»«e ein» atei 
Procrawnes Uíí Hi Ho 0« ZuTjJi^^-aTcrt erfiodei der Co^^jer 
■rrMf no uo Sc^w f<bOfvG«ch>±;en ^un Scfimo 1 OouTteh 

032 SKAT «f* oái S*-diwieí*imuía!Jon m.í arimtenet G'at.k 1 



133 JAKRESBILAN2 verwài*! Em* und AuMaoan 0* &oaMiM *w 
ais TôTtoft' fla>aflCiagri-T-5 aut B:4s&vm u-1 DfLíkcr 



OtS 

ow 

0S3 

1» 
136 
137 

138 



LERNEN / SCHULE / STUDIUM 



PERFECT ESGU5H VoUt^trancf Wtí*!! tíí deultch 1 
DER LEHRSAT2 DES PYTHAGORAS tn Bid. Toxi und 

BíORHYTHMUS BEíTECHPJLÍHG «I Qrâtacnef Ql^tfiHung dCUtBCÍ 
ELEKTROWK^KUftSSr;n-::--Slr:- ^Vfrvslanc 2 DíSh DW 1 
6 MATHEUAriK PfiOGRAUWE iKuíven, Gloitfn^en uSw > 
ChFUVl.Oer PíC^f ir<r pjxet rium^heo trd Mir-ÃcA W«Mtm 

GEO em Pn>jramm íwm Kwn«riefnen dof ver«p»Wene^ Stuler òi 
Erco mf bioi-niterMO úbei Ein^ícWTaw.HfluptfiíaciFUcíw usw. 
A^ofdpm êr. traJt <ii* PrcgQflífTi omíjngfetírô Tesís n wi&efischei 
FornnLiPLiT^Sfg^íDeutftCh E ^ Aiircrcr%oi*f^ u. f ett>'w:r ar 
wd obcn f aíls rmtoolift^rt \ 

WTHEPROGRAUIIEWuriri^omiari^ir^irt 



MUSIK / GRAFIK / AN1MATION 



026 
028 
031 
034 



041 

o« 

C66 
067 



070 

071 

072 
073 
074 



NOFASTHEH Abíchaiian 6?s Fastio 

OUiCKMENU tm Zn*** eytn* Woa^x^cc^ doutsch 
DISKEV i>^«^^^non^ot m)t detlacher Antc-itung 
UBELPR1NT V3.0 Etkottci^fuckprMíarvn túr 35*- urd 5,Z5 # - 
E^keítfinia&el mit deuticher Anleitung 

copy-CMSK < fila ^^Ko^^c^mm. íík tn » a 

OF U -TE RMIN A L- DlSK cnira í A^C3 V1.4.A2COM u Conn 
FESTPLATTEfrSACKUP-PRGGAAWUÉ w GUbMWH IhfW Djt«n 

GinouAN VX20 GíTcAonic^or-íanang komploit in dcuttch 
DAT AH AO E cine hamtofíaWe Adet&env«rwa^nj und DaBa,de 
rKxluUí a^aeDauíe Daíerjwr^ í^t Oaieo ai^f Art . kompicTt tn deutsch! 
18UTILITIES u.A Fcrj^w.Speí^TlLpr.Ucnucd^JcoiOT -ih 
TRACKOiSPLAY ;e*g! [*rwn M emem Hrtier^flcíemieí standtg.auf 
Sputc-^ vem UjWà DF0OF3 acadc /uwgMfíti w.-tf Sup^í' 
nmCMttPtOOER V3,1 em mpcf Oa^nctvrtCho? ! 
Oru-PROGRAUME noch emmat a A^^OFÚ Proyamme 
KOHS c<ne Osfcetto rartioil mj| neu«fl gomatlea ú&ern-rarrt ;n - 

KRYPTOfl òoni /um VewnijSâeln von Dtfçten 0>es« kònnen dann 
Miloch ^Paõ*5T!«õ**^Tt \ví-,tíso díulwh 
PASSttORTSCHUTZ lúr mcô F«ipurie + deuUch 
CG4-EWULATOR oevtiche Lacw*c*sung t b?fúía! mod 1M6 1 
DISKOPT1 orôsnasteTí Dvít Dfikítien r»íu. Q.ídurtf- kiir^Pfn [ aíí<* * 



004 ViftUS-COrVTROL VI J eítóni ajeh tin^if^ deuiacft 

02S ANTI VIRUS-OISK m* tS! Vmtí^^Prc^amm» 

111 LAUER SCANNER mu dtut&cher Anlcrhjng 

M2 ZEROVlftr$iiir*uHieVtfimotobtum 



Jedes Programm unserer 
ABC-SOFT-SERIE 
erhalten Sie zum Preis von nur 

5--HM 



006 



017 



033 
0S5 

140 

141 

142 

143 
144 

145 



NEW*TÉK-$OUKD frafck- ird Ar-cu^^fr.0. 
H*cr 7«*ç( dai-^nça. *ai in Ihm stecU ! 
IDUftl DU10- 

SONIX SOUhD-PAKET 8 0«tft«cn rr>í tott™ 
Súundt rcl So^ix Pbiv< M 40.* 
60UNDTRACKER-SU>EFíSOUKD$ 
und Jntros. Fcrtigo. I W m M í 
Musik5!ixUa u f5Dlaket1en DM25.- 
AKlttATiOKS 6 &ik(r!íen m SwM» 
l^onen.lVBSpccnere^Tdeoch 011 40,- 

whf quI m<t decrtschcf Anúo^lung 
GRAFlKSMOW me MuM DerCúâ 1 S 

AGATRON GftAFTK SHOW 

L1AD SLIOESWW &tfht enrfah^ftsw^ I 
TURBO SfLVCR SLIDESKOW. &ohf gul I 
Ulffl-PAMC Míd^wamm dr*írMn 
IRiM.dcutsch 

ARr^SLlDES40W r*! ichr Krç**n. 
gc/oi^eien Bibcm 




DDn^DAIlMICDCnDA^UCftl 



075 AWMT#in0ttm DaieW^^yrg mti Sochfunktionen devUcíi 

076 I^OPVVSko^ía^hUS-DO^bodAiaííTfam 1 MaíftWe- 
Cost.CwKOJS^Sícoíííesí t-S» ! Deuticn.Dor Hrt ! 

077 INTROMAKER Vi,* jun En*^ eigoner ínftT». ao M«i Bco:^ 



ik*. PC'^^ n ««Wi MarFF-Soond o GraíJtfi»noíndung r miidL Ani 
07B ROAD-ROUTE /tij! Inncn 04 E^lTecnung fattenon veriCh. 

StMíocVr BRO undehom DDfídt. fn*íg'»cft &rd9n 0<ie und 2307 



* 131 VI0EOBASE und DATAS ASE- WtZAR D Dttobtllk 

120 LABELPAINT EíketitncVuc* lur 3.5*-04ks mcíOfanM^r Gcsationgs- 



SPIELE / UNTERHALTUNG 



mm. 









ZATUR *n Dinia 

PAFlANOlO&tfjg 


f|_ j [■ ■ 1" r - K 1 




RíSK Amçs-UfflMi 
BlLLARDerefcf 
WFRNEfl*GAUE 1 
STAR-TREK ^;-> 


Tá ." 


> i jl ! if M ■ 

' 1 i" [ 


2 Disk DM 10.- 
PACHAN Llrnsdr. 
TUNNEL-VlSlOU 1 
CKIPIA CKALLE^t 


rg das Sp«*hd 

nWn mi 

;e sfeuttaH 


- 

íienhds 
Wog au; 
ví»cnes ! 


OELUXE-HAMBUf 


tGER pi Baí^ 


rSpèelmrt 


ROUOfl und PVR 
LUCKV LOSER A 


AMIOE í«t S 


r.jíi-;r $ 


PAMETHA íoítei MNMBÃãU OJeul 



Bei Programm-Paketen ist der Preis 
jeweils gesondert angegeben. 



Alie Programme werden ouf 
3 ( 5"-COLOUR'D(SKETTEN gelieferl. 



Bei Bestellungen geben Sie bitte nur die 
enlsprechende Best.-Nr. an, damit Ihr 
Auftrag schnell bearbeitet werden kann. 




PCG PASCAL^COUPÍLER PAKET mit _Ctt^ 

Cí uttchcf AnkiTung Cttfll^i 

ZC-COUPJLER C^ampiof &pfir' 

UTILITIES íúf Programfnierff f^^T 

2 B OactiocííLBM-Kandiftr, jB^Í 

KUMaker * . ^i^LVi 

FORTRAh 77C VI Smll l«'B^5^ r - 

deuiacncr Anicliung ^^t(T\ 

LISP INTERPRETER mil dwtttftar V i*líi: 

Antoltung - ^ * 

HiLFS^ UÍ<D DIE NSTP ROGR A U U E 

IIOdOla-Pwamm^TOf. Im OíAírwi 

COIITLER.CLITITLER DJRSIRUCT, | 

M2 PATH5 \AM£FíL£$ 1 ~ 

objiup Hnnowxn i*^»* 

PDC &n ibitMite C PrcQ^mmidf- SbBSi 
syiiem n*i Com^iar, A5wW*:,Linteí **' 
^na BiDio:*»*ken. Laitcc C kcmpabt^l, rtt Oueliíotí 30isk 
X-USP V2.1 we^'Cf Li|p-lAt«n>rwr fúf don Armga 




WARE ZU FAIREN PREISEN ! 



HOT100 Die Public-Domain-Sammlung der Superlative! 

100 ausgewàhUe PD-Programme aus atícn Bercichen, <te iòeale GrundaussiaUuftg fúr jeden Amiga-Besitzef 1 

rmhaiten sinduniarandercm:DaVtrKi.Busines5-^ 

HecbonirainerBoulder^ 

C*nsAhoi!,MSTexLEIomcm$,SD-Backup^ Run.lcon 
ÀwamWorpwiter-Anírnator.Fast DiskWastórmind.Chess.Bool inifo.WB-PicEtetuxo-Hambufgor.Moga WB.Sonix-Musik 

wwie weÃere 60 Programme ! Q rt _ - - 

lOOProgrammc K0MPLET7PREIS nur 89j~ UM 



MEGAPACK 100 100 PD-Programme der Extraklasse ! 

enthalten sind Spitzenprogramme wío z, B. Intui Trackef í Mad-Faciory ( Anli-ViruS 1 Sequencer.Arn»ga-Paínt < M£D^ 
Beatstomper.Superprím.Molekúledatcnbank.R.O^^ EngTish.Laiein, 
DaVincí^Diskmonilor.Sctifeibkufs.Ouizmaster.Billard .Foldherr.Grav-AUack.TabelienkaíkulatiorvBuchhaltung u. 

Jahresbilan2,Ktecks.B^^ f 2 0.BfOker- 

A«iwni Musikriíiifii FIx-DiíiLBeatmasterStarChart.H^ Romanum 



DaVinct.Di$kmontlor.ScfireÍbkurs ( Quizmaster^^ 

Jahre£bilan2,Ktecte£^ / 3\ ÍOSri 

Assistent.Musikdaloi.Flx^Disk.Bealmaste^^ V^P Rom * 

und woitoro 60 Pf ogr amme O T\ 

DasidealePaketfurjedcnAmiga-FanzumKOMPLETTPREISvon nur Oiíj" U 



SUPERGAMES I 

eine Spielesammlung mit hohem Niveau ! 

pnthallen sind: Imperium RornanuTRpythagorasTetris .Faxen,BaH+Pipes*Hirun$>Blox, 
SpaccbattlcOfive Wars,Ksc.Ck>wyns É Drip.Mykcne,Roil Or>.Obsess,Pa/anokjs. ^ 
SYSMníbtast.Car.Dungeon Cave 9 



KOMPLETTPREIS nur 35,- DM < 

DELUXE-BENCH % 

Endlich kornlonalDlcs Afbeaen m*t dem AMIGA CU ! 1 .3MB der bosten 
AMIGA-Arbeitshiifen im kompnmiertcm Fomnt Bereits betfn Booten wird d*e neuesie 
Version von ViwsX. die rescifeste RanxJisk (VDO) und ein Anti-Guru-Programm im 
Syslom ínsialliefl^ Weltere Utilities: 3 sctweflc Kopicrprogramme fúr bis zu 4 Laulwet 
BociinUo-MakerMausbeschteunigorJextw und 
ausschaUon dos AUOlO-Fitters.Pacfcef^ntpackor mil Maussteuenjng P Utibmasler OQ Qfl DIVA 

zym Auslúhren last alief CLI-Kommandos per Mausdck usw„ nur ^ Z/ ^ +J \J XJ I V I 



SUPERGAMES 

Eine Supersammlung aus 

100 PD-TOP-Spie!en ! /;Qa 

entíKittensindzB-:Truckir>gJ\-Balls, \ l II // 

Mechforca.Roboter.Wúrfoi-Pokoi, \ k|vj / 
Reaklor.FuGbaiirnanagerEishockey- VG/\ 
managor.Trea&ure Search. * _ l. 

Extcrminate.Bandrts t lltiiilrE \ \ ' *Y f 

Knrffel t G-BallPeiersQuc$l, ^ A \V/P/ / 

RaumsiatioiyDrip-Garne. M ■ ^ \/Gf f 

GnrftíMove.flun fof Gold. M <J 
Zalur.RoUonpuzíie.Si >PPVPVi^ 
schlag. Harta Partience JnKIflMflJI^^ 
Halma r Tennis,Spacc I^Kj^HFlIrj ^ 
BattteSpacc War ^ ^Cil P 
MissileCommand . - i ^^^^^^^^^^^^^^ 
py.Supcf sonso. Cosmoroids. BauemskatQuattro^Pyramide 
und viete andere 

100 SPIELE KOMPLETTPREIS 



89,- DM 



KOMMERZIELLE SOFTWARE 



UBERSETZEein fv^m <to Ihncn engtech* Tô» . 
r B Anle*jnpen t ins Oeutsche úborseifl Inclusive 

rr tt * i h nitn Wòf It L'_i. i Z7,-UM 

DER EINSTIEG 3dO&citcngebâKe Inlorrnatvonot *Tips 



. LEERDISKETTEN 3,5" MF 2DD 
! ! neutral inkl. LABEL i r 

/ 10 St DM8,- 50 St DM39,- 100 St DM 75,- ^ 

500 Qt nM q^n . 



360 r 



HARDWARE: 

3.5" LAUFWERK intem mit Einbausalz lúr A2000 DM 109,- 

3,5" LAUFWERK extern, durchgct. Bus, abschallbar DM 135,- 

3.5" LAUFWERK A500 intern — — DM 127,* 

512 KB-SPEICHERERWE1TERUNG fur A500 aul 

1 MB, m» Akku und Uhr. obschaltbar DM 65,- 

1,8/2 MB ERWEITERUNG ASO0 intem.Akku^hr^bs. DM 269,- 

B MB-KARTE A2000 mit 2 MB bdstúckt DM 339.- 

MICROWAY FLICKER-FIXER fúr A2000 DM 199,- 

MAXI MAUS AMIGA 280 dpi — DM 49,- 

MAUS-MATTE DM 7r 

KICKSTART-UMSCHALTPLATINE 3-fach (3xROM) aul Antrage 

KICK-UMSCH.-PL. 3-lach A2000 (2xROM/1xEPROM) DM 55 t - 

KICKSTART-UMSCHALT-PL* 2-tach,mH VI .3 od.V1.2DM 98,- 

K1CKSTART-ROM V1.3 oder V1^ DM 59,- 

KICKSTART-ROM V2.04 DM 98,- 

FARBBÃNDER: 

STAR LC10 DM 9,90 STAR LC24/10 DM 14,50 



Weiterhin sind ca. 6000 
PD-Disks aus ca. 150 
Serien lieferbar! 

z.B. Fred Fish, Kickstart, Taiíun. 
ACS. RPD, Chiron, RHS, AUGE. 
Platinum, Cactus, TBAG, Pano- 
rama. SAFE.... 

Lief erung erfolgt au»schHô8lich aul XS*- 
Disketlcn inkl. Etiketten auf 1a-NN*Oisks 
1,90 DM BEI ABNAHME BIS 49 DISKS 
1,80 DM ' AB 50 DISKS 

1^0DM ' ■ AB 300 DISKS 

1,10 DM BEI SERIENABNAHME 
úber 300 DISKS I 
* KOSTENLOSES INFO ANFORDERN * 
PD - ABO - SERVICE 
PRO D1SK1.50 DM 
3 DEUTSCHE KATALOG-DISK 10,* DM 



& Tricfcs turtO wn den AMIGA, *id 2 be^cíiondo r: - . 

Der Kit fúr AM1G A*£INSTE IG £ R 49,-DM ^ 

IFF-MUSIK-PAKET ub*r 800 Sample^ (lf& 

trumonUi b Gcràuiche> irt FantdSti&cher OuablAI* Vcfwcndbaí íúf ano * 
gángtgân MuSADrogramme (lB. SounrJtrackci. Q MltyWC ''^Oí 

QraMl daíu <an PO SownJpFogfarriiiMnsges lODtsks 79,'DM * 

PC-HANDLER k^ftien MS-DOS uod ATARI Daiewn ^ 

ns AWtGA-Format und umgekchrt G^eignel »Qr 555'- ig- 
D$k0tten PC Karte und PC-LaufA-efH ncftt eriorrJcrtcHT67 t -DM 

TRANS-DAT Engliscft-Úbcrseuungaprogfanvn 

mit ubor 70 000 Vokabem» m^gesamt 3 QsKS 57,- D M 

TURBOPRINTprofessionel 139,- DM * 

TURBOPRINTIIlúfopiimateAusdfUcket^s3G0x300 * 
dpi in Farbe uod SchwarzAVeiB 78,- DM 

X-COPY PROFESSIONEL (neue Vefsíon) mil Hard- * 
ware-Zus. koptert last isde goschúizte Software 75,-DM ^ 
MULTITERM PRO V3.0BTX-DECODERmachl Ihren 
Am»ga BTX-!àhig? PosUugeiassen. komplett ^i^sch mít * 
austúhrtichcm Handbucfi 1 1 9 t - DM 

BEETHOVEN ein Musik-Programm mit Noteneinga- * 
be-Mògi»chke$i | Der Nachfolger von "Wízard ot SouncT. * 
insgasaml 3 Qisks. iMBerforrJertich 49 f - DM 

LANGUAGE MASTER Fromdspracheniernpro- * 
gramm mil Lektionen m Engrisch. Fran20$i$ch t Sparõsch 
und ltai»ert*sch! Individueii enveiterbar. Lcmmodus m*i Feh- 
lefauswertung 49,- DM * 

DSORT-PROEtikoUondruckmdUstenerst. 19,- DM + 
BRIEFKOPFíumErsiOllonvonBfietkópfen 19,- DM 
VIDEOPRO proíessionelieVideoverwaltung 29,- DM 
IMOVIE-MAKER Aoimaiions-Programm 29 r DM * 

ACHTUNG A * 

AMIGA - PROGRAMMIERER I * 

Wir suchen slãndig úberdurchschnitt- W * 
lich gutc und neue AMIGA-Software. ^ ^. 



NEC P6/P7 Plus >■ DM 14.95 EPSON LQ 500-850 . DM 11,95 | 3 DEUTSCHE KATALOG-DISK 10,* PM | a w 

Unsere Versandkoslen:bei Vorkasse (bar.Scheck) 5 P -DM,bGi Nachnahme 8 t -DM.Ausland nur gegen Vorkasse 2Q É *DM.AHe Angaben qcíton bis 5 Kg Gcv. rh- 



oder schriftlich bei: 



ABC-S0FI 

Fachhandel fúr Hard- und Software 
Public Domain» Shareware 
Entwicklung und Vertrieb 
Elektronik «Werbeagentur 

Hpnn<ítpin 1fia Lfimao 



iBestell-Coupon 




Hierrnrt bestelie *ch tolgende Artikel aus Ihrem 






Anzahl | 


An kú"-\MHi oGer Be^eichnaria 


Preis 


i Nan>e<Vomame 








I StraBa/Hausnummof 








» Land/PLZMfohnort 








I tagsúbôr bin ich tatetontseti erreichbar unter Nr 
' ich 2ahle Q per Nachruhme 

n oftr Vorkasse tbar.Scíiock^ 








Oaiu*tv 


Umerschrift: 




Deu Stcckbrief hai Ktau* Wilfcr aus N>u*tadt Arxh wrfaflt - odor i\t 
tr elwa sclbcr der GcMichte? 




Kaum ist der 
Karneval halbwegs 
iiberstanden, 
schon klopft der 

Osterhase 
fordernd an die 
Tur, um seine Eier 
an den Mann zu 

bringen. Tja, 
gerade zwischen 
Narrenfest und 
Eiertanz ist der 
Gedanke an eine 
ruhige, friedliche 
und gutbeheizte 
Galerie doch 
ausgesprochen 
erholsam... 



Drei Dinge... 



...braucht dic Galcriclci- 
tung: Erstmal einen Kaffee, 
desweíicren Nachschub an 
Compuiergrafikcn, Zcich- 
nungen, ele. und schlieBlich 
Euer hochheiliges Verspre- 
chen, daB Ihr in Zukunfl nur 
noch Selbstgestrickles bc\ uns 
ankam! Es sind leíder im- 
mer wieder Leute dubei, die 
sich mil Ircmdcn Fedem 
schmúcken und uns Klau- 
Kunst unterjubcln wollen. 
Deshalb mússen wir Euch 
bilten, daB Ihr uns bei Euren 
Einscndungen ausdrucklich 
(schrifílich) versichert, daB 
die Sachen von Euch selbsi 
siammen. Soweil zu dem, 
nun zur Adresse: 

Joker Verlag 
, Joker Galerie" 
Unfere Parkstr. 67 
D-8013 Haar 





Der Titcl dkses gerade/u 
gcniulcn Hilrtes um Fabian 
KuIiIlt mh Bcrlin 
lautct naturíitlí 

«Terminalor II - 
Joker* Da)**! 






WIAL-VERSAND SERVICE 

Andreas Albert + Partner 
LiegnitzerstraBe 13 
8038 Grõbenzell 

« 08142/9011 & 081 42/8273 

^ 08142/8079 
Telefax: 081 42/54654 
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40 spcrts uoso or ahl 

40SPORTSCRIVí*< i ws 

A(L4HrA3HtOPLAC£& OT A**L * 

ADVAHTAGE TCM* Df 

AH 3* M TMMHOERhaW* DT 

AiR&jS MO OT 1 MB 

AJR LANO S£A COv^L OT ANU 

■SCU MS ATT SUfi I IHO* KC ^ F.tB tHT 

AíRSLifWRT DT AHL * 

AGOST DT B 

i ■ ■ - : - * ■ i us 
MIOS 30 

AMOS COUP1LER 
A\OTHER AOLRD 
APlDVA * 
BAT 2 OT A*iU 
&*0Y X>t DT 

RAAftARiAHT . PSV&HQSS 
âATT.EC*"£5S 2 DT 
SATTLEíSLE 

BEROSO* PRE* 0T 1M3 
6L*C*t GCLO *C**»L DT 
BLUES OOQTHtftS OT 

SOu B3M&CR uT AM 

BuUDES^iA UAHA ZZ* PRO * OMi>. QT 
CAD>VE« irvfvi OT 

CAPTAi* PLAHETÉ DT, 
CAA&AXX OT.AKU 
CAS» » WaT3C»AFTSiU*^*TtóW 
CASSES OT«C' 
CELTiC LEGETtfDS DT. 
CCMfW CC* fcHBER Cf ROME DT 
Ch*-MP*DHS COMPLATtOH 
CM*WW>SOí«^ií OT 1 UB 

ChaOS EHGtSE DT. ■ 
ChAOS 5T»1*£5 &AC* i UQ DT 
05CO**EAT 

COOJESTATO^ CT * 
CC^JE«TACT^OS 1 MB DT AHL * 

OftMKKMACMra DT 

CuRSE CP ThE a3-*S 3CP.CS D" 
D*5&DOT OT 
GCATnflftNOE« DT. AHL 
DEath «SfCHTS O* «m»V» aOWP 
WUTE0C4 OT 
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COJtKÉ On*MN 5 
ÉL)TE DT 
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FtHAL RCHT 

FiR5T SAULMI DT 

'LAwCSO* fOCEWM *OMPl DT i MB 
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1 Jl QT - ■ . 
haAPOOH f f>TOA t 71 OT AHL 
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AMIGA Programme 


PREISHITS AMIGA 


PREISHITS AMIGA 


lótus njfttca 


W 90 


3 0POX&LLAAO 


79 90 




24 90 


Mi TAH< PLATOO** DT. 


7?«) 


aDv tactical fohter 2 


N.« 
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29 K 


MAOTV 0T 1 MS " 
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29.40 
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ARWíOCREV CCCH 


24 90 


r - : ! - 2 OT AHV 
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VASO* LíUlTEO FuOCPE OT 


»,9Ç 


AU5TÉRUT7 


J4 9C 


STAR'LA*hT 


29 SC 


UAVAC MAKSOM FtOM^L. &T 




BATUAMHEMCVC 


«X 


STAAGUDEf) 2 


79 00 


MEGATíVi^S OT AHL 


5»i0 


BATTLECCMUAND 


29 90 


KTUHT car racea 


29 00 


MEGAlOMASiA DT 


B9SO 


BCACHVOLIEV 


29 90 


SUMMt R £C*TON 


rs to 


MOt^EY tSLA'"0 *CA*PV DT 1 MB 


7A.ÍO 


biACK HC**£T 


>: 


■ . ► ■ i ■ ma»... oh 


- m t >: 


MC^STER=aC< í t^CU fiEAST í 


MJQ 


BLADC50T 3TEIL (CfHCC^F* 


^490 


siaoro c twllomt 


;v >: 


^ES-Mtí? DT. 




&.CC0MCWEY 


2M0 


IMMKUP 


29 9C 


h»3HTMAA£ 0T A»^L 


-* 




20.90 


Tf STWVE 2 


íí.90 


OH THE hOAD - Ju*-v DT 




&ftAT 


*» w 


TnUEESTCCOta 


RBJO 


OLfTRUN EXRC^E OT 


MOO 




AIO 


THOSCERfiLADE 


14.90 


PEGASUS LTT 


*G W 




»W 


TXLíSOERSTA^E 


29. BC 


P£A úOl F COJí^SE DiSK 0T ANL 


M¥C 


CASAL 


U 


TOM anD ThE GhOST 


J9 9C 


PGA TCUR GOLF > VTL COC^OCS 0T AUL 


eu ■ 


CADÁVER *CMPV DT 


40 co 


TRÊ A£uR£ iSLAíO CaZTT 


17.» 
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24.90 


TU^ÔO OlTTR-JH 


29 90 


PWATES LTT 


tua 
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ttM 


TVRACAM 


24 90 


POLCE CvEST 2 t MD 




CA5TLE MA3TER 


24 WC 




2990 


POXC CAa-HCSS i ME * 




0*ESSPLA*Fa?lW 


2* SC 


TVPHOOS TMCMPSO 


20 00 


POOL Cf RaDANCE DT 1 MB 




O^A> VEA1ERSJ0 
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iMMtt 


29 90 


POÍ*^Ol£i rtORLOEDTTCfl O* AV. 




CONfttCT E jtOPE 


WfiC 


vaLEVEALL Sl^A-ATO=i 


19 SO 


POFUOUSZ DT AHu 1 M& 


65 &: 


rc**o,ERC^ 


20^0 


WATERtOO 


29 90 
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^GSC^DCATH 


■ 


PCT PAHíC DT 


C* 90 


ptmoncf thich^^h 


29*0 


W1ím6AvLER 


sue 
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»90 
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4& W 


world GUW Lt4tXhaGAfl 0 


2& • 
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72.00 
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J4 90 
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24 00 


RAfLRCAO TVCOOí ROMPL OT 1 MB 


73 90 
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?9 90 
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29.90 
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40 90 
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29 00 


ÍCjMBíE 
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74 90 


OVVASTVWARS 


29 90 


IOR< 1 ■ 3 


29 90 



PEAI US OT AHL C9 &C 

RE 0 BAROH 1 M8 70 0C 

RETV**S C UC00U *OMPL OT 'w 

R« OF TH£ DRAGOH 1 MB «00 

PCS-A-iT OT. 47.90 
A0B0COO ^ JAMES PC^OÍ- K 

RO60COP J 59 90 

KX1020HE DT AHL O» 

RCCLAM) DT M.90 

RCXLiHa RCHVr OT MB 

R TYPE 2 OT MM 
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SKATCA DASCER MJ 

SHAOOrt SO**TI«ER A» *0 

5HAVJHA> í 1MB • 75 90 

SULST SER-/CE í DT 1 WS 75 90 
SJU C>TV / PO^-^OLfS PAW *0 

Su CAR Tu OT * | MB 7190 

SKVCABBX 0 T At»L 
SMAVi TV 

SCCCER 5TAB COMPrLATi^i 
SPACE tM9 M i0 

&PACC *C( 7 1 MB ^90 
!LPACf O^EST 4 i UB 1 ab 
SPACE W=EC»rEO 7S90 
SPECAL FORCES 1 MS DT AAju • 74 90 

SPiRíT O* A^VEHTU<4 aCmRl OT E9 90 

STARB*T£ HO i CCXLEC (tOMPU 0T 09.90 
STAR&VTE SOPER SOCCER *OM*\ D» »00 
STARFLKJWT 2 07 «90 
STEttEH&íWER HOlEiM FOMPL DT - i 
STttATEGO W9C 
Sm**(FlEET OT W0C 
5LPAPLE» LTT AHV »*0 
S^Ptn MGftACO GRAH0 Pf*l* DT W 90 

S^Pf « SPACE tKVADERS DT AHL » » 

&j£P<CXf3 CARGO 
TERM**ATC*> 2 
TESTDR^E 2 CíXLECTlíX 
ThE 0*Th DT 

TV-CiRPíMESTHOuR OT 1 Ufi 
T*< rR T iH( St HO->< MJ^OH 1 
Tr-E LXiElT f Ofl A^VEHTURE * 

TffCM»r OT 
TRADER3 DT 
TVRAiCANE 2 DT 
TURTLES2 
ULTIMAS 

ULTtMA 6 1 MB * 
VSSJCX^YO^IJ OT AW^ 
UTOPIA DT t MB 
VEhCEAHCE O* UCAiifrJrt 
vCXFiEiD 
VRCOM " 
* AR .OROS 

WAYHEGReTTyvrCEHC<:-E> i UB 
^TTÉNCAS t 

wldw^eels 

#UV BEAUSh i UB 
MVSZER AOMPL OT 

VWL'CrVL0 W.90 

■A<,L»P4CiC 0T 1 MB T4 60 

WO^0£=^AHO 1 MB 74 00 

WrtF rt=£iTijnO §5 90 
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:.- 

71 90 
*0 90 

■ *y. 

■ * w 

TV KJ 

á -9 90 
Et 00 
S*90 

bMb 

76 00 

>: 

7Í.90 
W.90 
«00 



47 00 
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C- MOTIOH 

EHCHAHTER ■ 1^'CaTOM 
EAttRMtHATOR 

P tt FALCO** COlLECTOH DT HAHOG 
FERttA^' FORMULA 1 

FUOHT OP Í*TAVC<R I Mfl 0T MttOl 
FOFT 

for&o tte s wc^; d5 

FULLCCPíTACT 
GAUHTlET 2 
GHOST&J5TERS2 

, : v. '.. " .-■ SlAm 

GPE3 HC^MAH^TiMATF ÍWXP 

t UB 
HARO CrfLViH 2 
HEJGL7/EO HEElS 
nfUOESOPT-E LAHCE 
HrTCHi4E*S GU^Ê tS*OCW 

■ MMQRTAL 0T IMS 

NOAHAX^ES actoh 

iSTERCEPTOR 

IHT£RH KARATEPtUB 

tBOLORO 

QMS i WAV OF S"C'it j < 
*AMl5 PC^P UH^ERWaTE RAGEHT 
JET * SUBLOGC 
10HG OF CHICAGO 

«AA< 
•W.T 

LAST HIH^A 7 

L£AfHÉRGODC*5CFPHOÔ0S W&ZCV 
LEÍLíRE XLuT LAfiflT 1 

LOUBARD rac rallet 

MAOC FLV 

MiCRCí-ROSE iCCCLR 
UiCHfG"T RES:5TAHCt 
MAj 79 CCOEMA3TER5 
UOhTV HOMBLACiC 
HOOtl WALKER 

HCW7«*LA.H3STORV 
HC*TH4SOUTH 
DUMPERrju ACMPL OT 

'" S A . " 

OPERAT-DH HA3P.1EB 

OUTRJH 

PAHG 

**V*^íTFAlt 
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lOPCXuS OT 
POPCC l ,*3 D*TA CaSK 0T 

PCWERDR-FT 
POVtERDROME 

PCVkE«UOHG£R DT AM. 

PRQACT*LE 

RAU&0 LI» 
PfSOU-HOHlBl 

R-C« CAfOERCvi 1 

ROCET RAHGE& OT VER&OH 

ROC<HftOLL 
ROCK ST AR 
RODEO GAMES 
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&HACCW OF Tf E BEAST 1 
SHIHO&J 

S^PLERACACAfE 
S-L<wORM 
^UACRA 
&IH55AD 
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29 00 
79 90 
MOO 
49 90 
24 00 
*Í0C 



24 90 
29 90 
24 90 
2990 
24,00 
29.90 
29 90 
29,90 
29 90 
29 90 
29.90 
2*90 
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299C 
79J0 
29 BC 
29 90 
29K 

HM 
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29*0 
29 90 
24 90 
79.90 
44 00 
29*0 
29 &0 
79 90 
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79 K 
24 90 
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24 >0 

mm 

79*0 
74*0 
29*0 
24 M 
24 90 
79 9C 

mm 
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io ■■: 
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74 90 
29 90 
29 90 
79 BQ 



Ti 90 
74 90 
1790 
29 90 
79 90 
29 90 
2M0 
79 90 

:* - 

74*0 
7**t 



AbgAí» nix ao* ang9> ^ VortBt f •Chtl 

: ■ ■ * ■ - a - ' "i ■ '- ■ viele Advcnlur»! und 
RolWwp^le 14,90 



AMIGA ZUBEHÕR 

4 PtAVER ADAPTE R 24 90 

AWO*ACTOtjfl£AAí5.AW 199 OO 

AMrjA ACTOH fgMt J » AJOOO 21* 00 

ElE<tRQH^ChéR BCCT EELECTCA » 90 

cs'FlAROT FERSBE^EH»-P*0 F XJTSTíCh (j»*0 

*¥Ttl*StSl_AuFWFO< A40C SP «&99C 

itrfTER*»ES LAUFWER* A 2&ft 35' 14»90 

J3TSTC* COW^ETJíOH PftO SOCO 29.90 

XíTSTíC* COMPfT'T»0H PRO ST AR 39.90 

MAX) AMttA 5REMSE AM GA 500 05» 

MlwPjiMMIftH UMOChaLTER 4i.l0 

M^SCjCVSTCa VEALAHSERUHG 9 90 
BCA40O OATA&CAHH TEAT A o^A/IK 

1»WM5CASH0RC:TC 3***0 

síhcro eapress j MH 

TRACKBALL liSÍD 

X-COPY2 PPO*E554?SAi.r*l H»í-âf* 7490 



Diskcttcntaufwerke 

)V » ■ ■ ' EaTERH ASOOA2000. ASSCHALTBApr 
ÍVC<t> f «TRÉM l£ÍE SJ-PERSLíMlLHE 25 UU 

i«oc« acm^ett a**sc^ iLmn i * *o 



5 TF FLO^PY EATERH UOMM 
AWCHALTBAR 40*OTI*ACH5. 



'.90 



Speichercrweiterungen 

5*2 <B RAM ERwEíTE**UH3 1 > T^V 
E*H6TECaEs a&5,ChAaTBAR 4 MEGA 
SiT&iiPS AIOCU-LPHR 7* *0 

T B MB MAX' CARO AUCAiW 

iHIÉm^j UiT \ B ya 6E5TLCATT U"R 27* *0 

? 0 MB "' * ■ CA^O AMGA7CC0 

ALTF | MB AA.fiV.iST BAR atMO 

LEERDISKETTEN 



3 3* TOO H*\*r-m 1 Obi 

IP 1 "-■ 

525* 200 HíHar-» 10*» 

5 25" IH0 Htj^»*^ 10** 



99C 

i*a: 

5 9C 
12SC 



POCtSe AB2WSTC"tERFflAG£N1 

MÂUSE 

OOLDEH tMAGE MOUSE IHCU PAO 50 DO 

MOL-£E 5ET kausí-aj.TER-paO 1* *0 

MAUSMATTE BW 

at .5 MAMS HCL PAD 4 h ALTER » 90 

DISKETTENBOXEN 



SC" 90 5TCA j v DS^ETTEn 
BO< TOO 5TCA 5 Tt Lttttllfll 



i**C 
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RUHMESHALLE 



Vp & Dirnn 



Rule> of Ergagcmcnt gcht an 

Kay Sfancx Gtra-Lusa/t 

King*s Qucst 5 bekommi 

Jçifjj />rucçer Donmund 

Uber Kníghts of the Sky freui uch 

bcstimmt 

Scboi/ãi/i /.;:. vi Rkbertal 

Jc cmen bunico Joker Ordncr heim- 

sen cin 

Andre Uppkc Rotenburg 
Hendryk Matula Hannover 
Peter Kafki. BadHmfeld 

NtrmnausfnlJ 



Auf den Weg nach Witerioo machi 
mcK dcmnâchst 
Hartmut Engel Pforzham 
Die Dcmuniowers besucht 
Hcnrií Kohlmann, Rer^eii 

Seitenhieb* 

Jc cine chicc (watóerdiehie) Joker- 

Uhr gewinnen 

InesDtttrich Bertin 

Mhitae/ Studtbauer, Wiat, Qyfemich 

Marvus Rumpf Kamen 



Der Kicktx Cup 



Railmad Tvcoon erhâli 

Kunten Birkmunn, VtrsmoU 

Jc cin schonci Jokcr-Shírl bekom* 

men 



Grrgor 5ú nmr. Marinham 

Marms kminski Brandenbarv 

Peter RoseUtn. Dússeidorf 

Je einen Ofdncr itn Designer- [*x»k 

erganem 

Hans TtapaK Wien. Õsterrvich 
Burkhant FBcktt Trehur 
Mari Klause'1 Bremen 



InodcrOut? 



Da* 



Wuhnacht*karten*írfwirin- 



Sicher imercssiert cs Euch t wekhc 
dtfr vorgcuctlicn Wcihnaehttkancn 
denn min da* Renncn gemacht haL 
DÍC Wahl fiel auf dic KaneA- guru 
knapp konnle Psygnwís Ixmming 
vor dem spielendcn Wcihnachis- 
mann von Empirc den Sieg ÍUr sich 
erringen. Tja. und w cr von Kuchnun 
cinen der 10 Prcitc erríngen konnlc. 
crfahrl Ihrwfurt; 

Jc cine caklumc Joiclr bckum- 
men 

Fabian Riffendorf Ludtnsiheid 
Rúimund Fischer Birenbach 
Phillip HarnucK Kônigswintcr 
UIB Klarner, Altemtadí 
Marhss Prrixsnen Ibede 
Jc cin Amiga Joker Abo fúr das 
kommende Jahrfab AJ 4/921 konn- 
icn sich sichern 
Kim BauL Bertin 

Alexander Krautten KoMtot-Mfbt* 
chingen 

S\rn StftusSeK Whrnur 
Alexander Wagmann, Frankfurt 
Basiiatt Pttlczyk. Hddtsheim 



Vielcn Dank fiir Eurc rege Teilnah- 
mc - sclbsivernãndlieh wctdcn díc 
besien Eurcr Bcitrãgc in einer der 
nâchslcn Autgaben vcrdffcntlicht 
Was hicr verõffentliehl wird, wnd 
abo vormi jiur" die glôcklichcn 
Gewinncn 

Jc cine Joker Uhr ergaiicrn 

Cltristian Rothaug, Satstadi 

Kai Kopf Butzhach 

TohíM Klau^rnann, Furuvtittgfn 

Uber cin húb*che* Joker-Shin freur 

cn bkh hoffcnilích 

Stcfan Blinkmann, Seexetal 

Uw Fischer, DõttsUàrf 

Martits CilcK Gtríiitgen 

Uod jc eín wharfes Amíga-Gamc 

geht an 

Munin Melle, Rnwnschwríg 
Munin SaaRt* tinbeck 
Christoph Flau, Rulhtorf 

I)er IxisurratrMfoppckchlag 

Er^t díc Arbciu dano das Vcrgnugcn 
- heginnen uir also mil der richti- 
gen Amuou, die lairtetc nâmlich: 
BOmra. 5o, und jei/i gehl*i auch 
glcich weiter mil den glúcklichen 
Gcwjrmcm* 

Die iwei enicn Prcisc heirmeo cin 
Thomas Hebcstreit, Mfinchençlad- 
badt 

Mkbãd Mainrz Stolberg 

Dic beiden / weuen Plãixe bclcgcn 

Cursten Haicr, Bottrop 

Waldemar Dmhkd Kbmn 



Zweiraal der driue Prcis geht an 

Gerhard Rally, £wr/i 

Markiu Ramlow, Frõndettbcrg 

Dic zwei vitírten Preiw belommcn 

FJmur Utb. Frankfun 

Christian Nic. Wedcl 

Zwcimal Preis Nummero (uni cr- 

halten 

Daniel Meyrr, Sylxljcerfien 

Peter Zitty Bad Ejn\ 

Die beiden sechilen Prcíse gebuh- 

ren 

tfanx Peter TumMin, Bertin 
Micha Schafer, Mãlhtun 
Und zuguicrlcm. Piau sieben bclc- 
gcn 

Daphné Riefi* Mimchen 
Olhrr Amienbrink Gutenhh 

Abandoncd Ptaces Compctitiun 

Tja. dieses Prci«u*schrcibcn 
mt jet/i «chon vorhei, aber der 
EinscndcwhluB (282.92) bauc 
knapp unscren Redaktions^hluU 
vcrpaQt, und daher findei Ihr die 
Gcwinncr crsi in der nâchstcn Au&- 
gabe. Jaja. es isi *cbon ein Jammer 
mix den Schlú*ttn... 

Alx>*Luiio 



Je ein scharfes Amiga-Gamc gc- 
uinnen dic ircuen Abonncnien 
Kd III Robin Hoss 
K&J7IK BurkJmrd Dallas 
Kd 23M9, Mtvhael Kraf> 
Kd 4999* Andrew Ttrnmernuinn 
Kd IQZGuntherBaiertaeher 
Kd. S77Z Mirio Luttipp 



PC-AT-Karte 

fúr AMIGA 2000 

orginal Commodore 
incl. 5 1/4"Floppy 
1MB + MS-DOS 4.01 

699.- 



Fragen 

Sie uns nach den 
aktuellen Preisen. 
Wir fuhren. 
fast alies? 
was das 
Herz begehr 




uber^ 



Amiga 500 plus 
2.tes MB Chip-RAM 
A 2000 D KlcK2.0 
CDTV Hammerpreis 
Monitor 1084S 
Kick-fWorkbench 2.0 229.- 



Jahren 

799.- 
149.- 
1199.- 
1199.- 
499.- 




=GVP= 

SCSI-ll-Controller 

1MBs Dalenubedragung 
alie bis 8MB aufrustbãr 
je 1MB RAM-Modul 85.- 
fúr A500 extern incl. Netzteil 
A500-HD8* 52 MB 1099.- 
A500-HD8t 105 MB 1399.- 
fúr A2000 ais Filecard 
mit 52 MB Guanium 799.- 
mit 105 MB Q. 1079.- 



fúr alie Systeme 
fertig installiert 

und sofort betriebsbereit 
ab Kick 1.3 autobootend 
orginal deutsche Produkle 

Ladengescháft 
und 
Versand 



Supra 



SCSI-II-Controller 

700 kB's Dalenubedragung 

fur A500 extern 

Expansionsbus durchgefúhrt 
bis 8MB aufrustbãr 

mit 20 MB 649.- 

mit 52 MB Quantum 899.- 

mit 120 MB Q. 1299.- 

ÍÚLA2000 - 52MB Q. 748.- 

mit 120 MB Q. 1099.- 



X 
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Nachdem sich letzthin Joachim auf dieser Seite ausgiebig blamieren durfte, ist nun 
wieder Women-Power angesagt. Wo der Mõchtegern-Transvestit iiber seine ungelòsten 
I^osungen lamentierte, mõchte ich echte I^bensliilfe bieten - das bin ich schon mcinem 
Ruf ais «Original" schuldig. . . 



Fasi konnte man beim heuti- 
gcn Thema schon von Uber- 
Icbcnshilfe rcdcn - odcr seid 
lhr ciwa noch nie mit den 
Problem konfrontiert wor- 
den, vom uneomputerisier- 
icn Teil der Menschheit ais 
nahe/u lebcnsunlucluiges 
Subjekl cingestufi /u wer- 
den? Mir fallen da ganz 
zwanglos di verse Freundin- 
ncn. Bekannie und i nicht zu- 
letzt) meine Elicrn ein. dic 
mir immer einreden wollcn. 
ich sei ein blãBliehes Digi- 
lalwesen» das sein biBchen 
Verstund mil phaniasieiõ- 
fendeu Computerspielen 
vollcnd* ruinieri. ansiau im 
lichten Sonnc-nschein^Sw 
, wandcln. tanzen /u gehen 
Sóder dem Marken Ge- 
.schleclu schone Augcn zu 
iaehen (oh. holTcntlièh iiest 
las mein Gotiergaue nicht l 
)K. dic Jungs unter Euch 
inõgen bisher \ iclleicht mit 
d rei blauen Augcn davonge- 
kommen sein fschlieBHçh 
konme derKlcincja ma! ein 
beruhmtér Programmiei&r 
wçtdciK.j. aber cm weíbti- 
ches Wesen vur den Tasien 
wird mehr oder minder 
ais bemit 
und leicht 
stòrtes Geschôpf beirach 
Aber jetzt ist SehluB dam 
Gcnau. ab soíori wird zu- 
rílckgeschossen - mit Lust 
und Tueke. versteht sich. 
Halls lhr also mil Hltern, 
Eheparinern odor Frcunden 
zu kãmpfen habt. die sich 
der Gauung «Computer- 
mulVcl" zuordnen lassen 
(und dabcí vcrmullich gar 
nicht wissen, was ihnen ent- 
gehll. dann kònntcn die (oh 
genden Tips zur Bekchrung 
solchcr Langeweiler mõg- 
lieherweisc Kure leiztc Rei- 
luns sein. Bcsinnen will ich 



tneinén kleinen \\ chrsport- 
Grundkurs u.:\ Jl " n.-.- .hlv 
mSfi ■ zaheMcn Yerhand- 
Umgspartnern in solehen 
Diiígcn, den Eliern. Und da 
lautet das Grundprohlem ja 
nicisc Wie kann ich meine 
Erzeugcrdavon úher/eugen, 
mir einen (ersten. neuen. 
hessercn) Computer /ukom- 
men zu lassen? 
Nun, ein erfolgversprechen- 
der Schachzug wàre sieher- 
lich mit einer Gegenlcislung 
auf/uwarten. elwu der zu- 
kiinítig digitakn Verwal* 
tuttg vffirWpís Sammlung 
an Heino-Schallplaiiei> 
Auch allgemcine Stalcments 
wie Xomputer sind heutzu- 
tage ein MuG in der frcien 
Winschaft! 4 * verfòhlen scltcn 
ihre Wirkung. Wer aller- 
dings leichtsinnigerweise die 
eifrige Benut/ung von Vp^ 
kubeUrainern vcfspricht. 
solllc darauí gefáfit sein ? dàfi 
sein emes Procramm nicht 



.Apidva" txlcr «Powcrmon- 
ger" beifiti sondorn ..Hnglish 

í". Dic weiíere VcrM^r^ung 

mil Soltw.are dann aber 

verhalinísmaBig einfach zu 

hc\\eik>tçlligcR: Man werle 

„Tctris" in díe FIoppy. lorkc 

Vati ins Zimmcr und lasse 

ihn unter einem fadenschei- 

nigen Vero and Rir cin paar 

Minuten alieín. Ap.íUfAtso^ 

ten damii aUêPróbi^^^» 

seiligi sein ^^M^-^^^^Ê 
Freundinncn hingegeninter- 

essiert man^erfalírungsge- 

miili am ehesien mil Knobe- 

leicn odcr Games à la „Rain- 

bow lsland". Doch auch ein 

sclbslkomponicrtes Ge- 

bunslagsstandchen aus dem 

Stcréomonitor odcr cin be- 

cindruckendes Gratlkdcmo 

uSpace Ace II") sind pfl ge- 

cigneu die Aufmerksamkeit 

der.Angebetclcn zu wecken. 

inder unigckchrtcn Lagehat 

frau cs icichten falis Mannc 

nãmiich ein KommiBkopp 



zwangsweisc 
denswertcs 





isi (Slichwoft ipamals in 
den Ardennen . . halten 
h dic Handlerja ein rcichhalti- 
pes Angebot an Digi-VVars 
gfierciL Ansonslen hilfi ei- 
gemlich immer das Angebot 
einer gemeinsamen „Larr>"* 
Runde in Verbindung mit 
koketten Augcnaufschla- 
gen. Wenn aber tatsachlich 
alie StrickC reiBen, v 
k6mnc Envin viellcicht mit 
Scincin ldol Indiana Jones 
Wachgeruttcli werden. Mer- 
kc: Du muBt nur den Tigcr in 
Krwin wecken! 
Wer nun nK'ini, diese Vor- 
schlãge seien ja nur die Spil* 
ze des Eisbergs. weil cr das 
Paienirc/ept in der Tasehe 
hat - immer her damit. die 
origincllsten und úber/eu- 
gendsten Mdhodeil der 
Uberzeugung werden dann 
in einem der niichsten Heíte 
verõfTendlcht, Bcsonders gc- 
spannt bin ich schon auf 
Hartclalle ( 10 simplc Lek- 
tionen, wie man seinen Kl- 
lern einen Gamebo> ais Ta- 
schenreehner verkauft . , .X 
und alies, was bei Euch lat- 
siichlieh in der Praxis funk- 
tiomeri hat. Und solhe es 
Euch nicht genugen, dafl lhr 
so vielleiehi einen Leidens- 
genossen vor schweren 
komplexcn retiet. sei noch 
gesagt, dali unter allen Ein- 
senduncen drei enlzúckcudu 
Joker- Jopçer verlost wer- 
den! 

Na. denn mal \ iel SpaB beim 
Grítbcln íiber das uner- 
schopHiche Thema Jang- 
wcilige Mcnschen und faszi- 
nierende Elektronik**.., 

Eurc Brigitta 

Joker Veriam 
„ Sc i te ii Inche" 
l ntere Parkslr. 67 
llanr 



90 




COMPUTEBflí 




Kabcl; Leitungen* dic der 
Ubermiulung von Impulsen 
dienen. Frflher waren das 
hauptsãchlich Kupferkabel, 
heure verwcndct man auch 
die wesemlíeh leistungsstar- 
kere Clasfaser Dicse Lei- 
stungslahigkcit wird cimnal 
in der Randbreite gemcssen 
(Gròlie dcs ubertragbaren 
Frequenzbereiehes). zuni 
zweiten ist dic «Durehlauf- 
geschwindigkeif in Bit pro 
Sekunde entscheidend. 
Kallstart: Wenn Ihr einen 
Compi einschahci, der vor- 
her nicht unicr Slrom stand, 
so ist das auch im Sommer 
cin Kaltstart (Betriebssy- 
stem wird geladen, alie Bau- 
steine dcs Reehners werden 
inilialisieri usw.X 
Kunal: Die Ubertragungslei- 
tungen von Datcn oder 
Stcuerimpulsen (z.B. vom 
Pro/essor /uni HaupLSptí 
cher). nennt man KuníUe. 
Diese leistungsfahigen Ver- 
bindungen (bis zu /chn Me- 
gabyte pro Sekunde) findei 
man auch zwischen Rechner 
und Peripherie, wobei Multi- 
plexkanále mit allen ange- 
schlossenen Gcraten gleieh- 
zeiíig arbeilen kõnnen. Se- 
Icktorkanulc hingegen nur 
mit jeweils cinem. 
Kanalkupazitat: Daniil 
konn entwcdcr die Zahl der 
peripheren Geraie, die sich 
an einen Kanal anschlieBen 
lasscn (z.B> Drucker \LãX 
odor dessen Ubertragungs- 
gcsehwindigkeit geinetnt 
sein. 

Kansas City Standard: is! 
kein Coll mit Perlmulgrill 
sondem cin altenumliches 
Auf/eiehnungsverfahren, 
bei dem binãre Daien miuels 
zweier versehiedener Fre- 
quenzen auf Magnetkasset- 
len gebannt wurden. 
Kapazitàt: ist das Fassungs- 
vermògen. wenn von Com- 
putem die Rede ist. in aller 
Regei das des Speiehers. Ge- 
messen wird es an der Zaht 



von einzelnen Zeicheih die 
im Speicher Plaiz finden. So 
bciBl der C 64 elwa deshalb 
so, weil sich thcoreiisch 
640000 Zeichen in seinem 
Speicher umerhringen las- 
sen. «Thcoreiisch" schon 
deshalb. weil der Speicher 
lurgewõhnlich nichi voll ge- 
nutzt werden kann - das Be- 
tricbssystem beansprueht 
Piai/, auch durch Formaiic- 
rung usw. kõnnen Verlusie 
einlretcn. In diesem Zusam- 
menhang spriehi man des- 
halb von Bruno- und Netto- 
kapazitãt. Ja, vermag man 
das zu fassen? 
Karle: Ob Scheckkarte oder 
Stcckkarte, Lochkane oder 
Spielkarte - Karten gibi es 
vicie, darunter sogar cin 
paar, die nullkommanix mit 
Compis zu tun haben... 
Kartei: Karteien sind fur die 
systematische Aufbewah- 
rung von Daten gedacht und 
sollen cinen mõgliehsi 
sehnellen ZugritT erlauben, 
FOr dic elekironische Va- 
riante diescr ordnungslic- 
benden Rrfindung hat man 
sich das hubsehe Kunstwon 
.,Datei" einfallen lasscn. 
Kartenlesen Ais die Men- 
schen noch in FcIIen herum- 
liefen und EDV-Saurier die 
Erde beherrschlcn. wurden 
leiztcre bekanntlich mit 
Lochkarten gefuiten. Da- 
mals benõligle man also 
Kartenleser. uni den Loeh- 
code in dic Ungetume einzu- 
lesen. Áber kurz darauf wur- 
dc auch schon das Feuer 
enideekt... 

Karlentclcfon: Das isl hin- 
gegen was ganz Neuzciili- 
ches! Endlieh telefonicren 
ohne Kleingeld - nalúrRdl 
nur. wenn gerade ein ent- 
sprechend ausgeríisieicr õf- 
fenilichcr Fernsprecher ín 
der Gegend ist, und der Ma- 
gnelstreiíen des Kartehens 
noch ein Guthabcn aufweist 
AIso in der Praxis so gut w ie 
nie. 



Karussellspeicher: Und wie- 
der zuriick in die Stcinzcii, 
ais man seine Spielstànde 
noch auf Magnetkasseten 
ahspeichcrte. Da diesc Teile 
cin reehi begrenztes Spei- 
chermedium abgaben, ver- 
fiel cin findiger Kopl auf dic 
Idce, mehrere Kasseuen auf 
einmal in ein mechanisches 
Magazin /u stecken und 
programmgcstcueri die Le- 
scstaiion mit ihnen zu bc- 
siiicken. Das funkiionierte 
damals sogar, ist aber heute 
hoffnungslos verallet 
Kalaslrophenschutz: Sind 
wir jetzt im falschen Film? 
Kein Stúck, auch und gerade 
Daten b/w. deren Vemrbci- 
tungssysiemc wollen vor 
Wasserschàden, Branden. 
Diebstahl und anderen Ka- 
tasirophen geschuui scin * 
stcllt Èuch bloB mal vor, der 
Zeniralrechner von Siemens 
wurde ausfallen. weil das 
Dach nicht dichl ist! Deshalb 
gibt cs z.B, auch spcziellc 
Versicherungen fiir den Fali 
der halle; deshalb solltct Ihr 
auch immer brav Backups 
von Furen icurcn Originalen 
machen, Und sie tunlichst im 
Banksafe ftufbeui ahren . . . 
Kathode: Dic negative E!ek- 
Irode eines elektrischcn 
(oder elekironischen í Schall- 
elemenis- Von hicr lliellt der 
Sirom zum posiiiven Pol, der 
Ánodc. 

Kathodenstrahlrohre: Hòrt 
sich túU an. ist aber nichis 
anderes ais eine ganz ordi- 
nare Bildrôhrc. wic sie in 
jedem Fcrnseheroder Moni- 
tor zu finden ist (oder viel- 
mehr war), Âuch unier dem 
Namen «Braun*sche Rohrc" 
bekannl. 

KB: ist naturlich die Abkflr- 
/ung íúr Kilobyte. womit 
wiederum 1000 Bytes ge- 
meini sind (Kilo - : 1000). 
Genaugenommen handell es 
sich in der Praxis zwar aus 
lechnischen Griinden um 
1024 Bvtes. aber wer wird 



schon so kleinlich sein? 
KBaud oder KBd: hat logí^ 
scherweise auch was mil 
tausend zu tun. Raud hinge- 
gen ist was ganz anderes uls 
Byte, es handell sich hier 
namlich um die Ubenra- 
gungsgcschwindigkeii von 
\achriehten bzw r . Daten. Ein 
Baud bedeutet dabei cin Zei- 
chen pro Sekunde. Ein han- 
delsubliches, postzugelassc- 
nes Modem erreicht dabei 
meist ein Tempo von 2400 
Baud. 

Kcnnwort: Daien darí man 
nicht verraten! Weil sich das 
nichi nur reimu sondem 
auch sonsi seine Richligkeit 
hai, kõnnen Daten mil cinem 
PaBwort vor dem ZugrilT 
potentieller Vcrratcr ge- 
schútzt werden. Zumindest, 
solange kein Hacker des 
Weges kommi... 
Kcrncl: so bezeichnet der 
Insider den innersten Kem 
einer Programmiersprache 

oder cines Bctriebssvstems - 

■i 

cooK was? 

Ketten: die (Ver-) ketiung 
von Daten oder Befehlen 
(auch ^chaining** genannt) 
isl beim Programmieren an 
der Tagesordnung. Man un- 
terscheidet dabei zwischen 
Einfach- und Mehrfachkct- 
tung sowie Vorwãris- und 
Ruckwariskcttung. Wenn 
Ihr groB und stark und Pro- 
grammierer seid, dann wer- 
det Ihr*s schon verstehen. 
Key: wenn der Englander 
-^chlusser sagi, dann meint 
er cigentlich Taslc (splccni- 
ges Võlkchen, diese Insula- 
ner >. .)« Folgerichiig heiBt 
die Tastatur bei den Leuien 
hah Schlussclbretu sprich 
^ Key boa rd**. 



ACTION 




Fragen Sie auch nac. 
ACTION CARTRWGE 
fúr C64 und Konsolen 



Fúr Amiga ab 1 Megabyie RAM 

SUPER IV Profi mit X-Copy professional XP. 

Bremse und Betricbszustandsanzeige 

fur A500/A500 PLUS nUT DM IS9,- 

íúí A2000 nur DM 179,- 

SUPER IV LCX, wie Profi-Version Jedoch 
ohne Bremse. Gehãuse und Betriebszustands- 
anzeige fur asoo/a5ch> plus nur DM 129,- 

SUPER IV LC, wie LCX-Version, jedoch 
ohne X-Copy fur A5oo/A50O plus 



aur 

99, DM 



^^t^^^^^^ Wcitvre Amiga Super Toais 

ICLS.S., Kiclcstart-Ádapter zum Ansieckcn. 
fur KS 1.3 und 2.0 ohne ROMs 

fúr A500 /A500 PIA S riUT DM 69,- 

Joy&Mause-Àdapter, gleichzeitig Maus und 
Joystick an cinem Port ínfcto A20ooi nur DM 39,- 

Joy&Mouse mit Dauerfeuer, abschaltbar 

nur DM 49,- 

Super IV-tíarddisk Expansion fúr gleichzeitigen 
Betrieb von SUPER IV und Harddisk 

fur A5on/A5tio plus nur DM 49,- 

RÀM-Erweiterung erweitcrl alie Amiga 500 
auf 1 Megabyie Spcicher nur DM 69,- 



Mil ACTION CARTRIDGE SUPER IV beherrschen Sic 
Ihren Amiga per Knopfdruck. Unglaublich cmfach, UnschlaRbar rui. 

..imse einstcllbai ■ Dauerfeuer fúr vicie Spiele • Graphik Scan (auiomatisch. manucll) • 
Edil • Prini • Sound Scan (auiomatisch, manucll) • Play - Replay ■ Ausschneiden • Baekward-Play • 




Lautwerke. Druckcr. Einsprungadresse, Speichcrkonliguralion und Harddisk. • Amiga-kompatibles Diskettcnformat crluubt 
das Laden/Speichern von Frcczc Files mit Disks und Harddisk* wie ALF2 und ALF3 SCSI Harddisk* xowie Harddisk* mil OM Tl 
(5520/5527/5528). SCSI 53C80/53C94 und 33C93 f A590/2090/neue GVP. Harddisk* mil RDSK-Block.) • Integriertcs X-Copy 
professional XP.das Backup, das man immer braucht Q Beiriebszustandsan/eige Kopierschuiz-unabhãngig • Unlcrbrichi Programnv 
wann Sie wollcn Speichert Rcchnerinhalt. Sound und Grafik - Rc-Load mil Loader auch von Harddisk. • 68000-Maschine Monitor mit 
cchiem Full Screcn Editor und Help-Scrccn ■ Ausgabe auf Bildschirm und Drucker ■ Memory Dump • ASCfl-Dump - Asscmble Disasscmblc 
• Load • Save ■ Hum - Hunl-Noi - Speichcr fullcn (Fill) • Go und vicies mehr ■ Diskmomtor lur Block und Bootblock. • Disk-lools: ■ 
Booiblock-Virus-Chcck/Kill - Filc-Copy ■ Backup - Formal - Rename Rclabel • Deleie (Erasc) - Soflformal • Bilder-Show - Joyslick/Maus- 
Tcsi • 2 Cheal-Modes ■ und vicies mehr.., 



Versandkosicn (pro Stúck) Inland; Nachnahme DM 10,- 
Euroscheck-Vorkasse DM 10.- 
EG-Ausland Euroscheck Vorkasse DM 25.- 
Bci BcMclIung bine Computem p ungehen 



PWH Bestellservice Tel 0 22 73 - 27 20 Fax: 27 54 
HauptstraBe 48 • W-5014 Kerpen 1 

Wir liefern auch an den Fachhandel 



Ein Amiga-Laptop mit Farbscreen, das wãre eine Sache! Nur leider gibt*s sowas halt 
noch nicht, die „Freundin" ist per Stromkabel an Heira und Herd gekettet. Wir haben 
Alternativen fúr unternehmungslustige Zocker unter die Lupe genommen und alies 
Wissenswerte íiber Handhelds zusammengetragen! 



Sovicl vorweg: Wer auf der Suchc nach 
ponublem SpicIspaB ist, wird ihn kauni 
auf einem iragbaren PC findcn - 
ortsunabhãngige MS-Dosen sind hier- 
fúr tcchniseh chcr ungeeignei und /u- 
dem súndleuen Nein. die wahren En- 
tertainer lur Busfahrl oder Sc hul pause 
sind an der Konsolen-Froni zu findcn! 
Handhelds heiBen stc. weit man sie 
eben beim Spielen in der Hand hallen 
kann.sie haben allesanueinen fíuchcn 
LCD-Serecn (íeilweisc sogar in Farbej 
und prima Stercosound. wahlweisc au** 
cingchauien Boxen oder Kopihòrern. 
Ladeprobleme und Warle/citen \ind 
fúr die Mim-Konsolcn cin Frçnulwon 
- einfach ein Modul reinsíecken. und 
ab gehl die Posi. Ccsieuen \Vird úber 
ein integrienes RiehiyngSkreuz, Feu- 
crknõpfe giblV ijatúrlich aueh, und 
dank einem Zwei-Spieler-Kabol (gibfs 




■ 1 1 



bielei nur 16 Grau Ione. Andererscils 
hiili sich dadurch der Stromverbraueh 
in Grenzen. mil vier Babyzellen sind 
ncun Siunden Dauerzocken kein Pro- 
blem. 

Das beim Baiterien-Kauf gesparte 
Geld kann man in allerlei Zubehõr 
slecken, da gibi es Tragciaschen, Lu- 
pcn. Lampen. einen Vicr-Spiclcr- 
Adapler und vicies mehr. Am meislen 
irãgi aber wnhl die umfangreiche Sofi- 
ware-Palelle /um Erfolg bei: Japani- 
sche. ãmerikanische und englische 
Hersteller versorgen den Game Bo> 
mil eincr uniiberschaubaren Zahl.von 
Programmen. von Auiom^enúmsei- 
/ungen úber Denk-. und wubelspiele 
bis zu einem digiialen Terminplaner 
gibfs prakiisch nichts. Was es niehi 

g ib,. 




Kaum hildelen 



heilspreis gewinnen, doch die 
schmucke Hulle verbirgi nur die Tech* 
nik des veralieien Mastcr-Sysieim. Na. 
mil entsprechêiidem Adapter kõnnen 
so immerhin auch dessen Module ge- 
zockl werden, die der eine oder andere 




Crauc Schak\ 
rriner Kern: 
N intendo* 
Carne Ifciv 



+ 



sieh die ersien Men- 



/* to 



LYN 





— Tz ' " 



Wurde 
Nimcn- 
erst seitan 



age den 
abzuwar- 
fl-Versorgung sieht 
wie vor nichl rosig aus: Rclaiiv 




Ivrkliftsikrr: R-Tvpe ím Carne Bm-Í-'onnat. 



Kauii.sinu oeren 
dieser Gerãie íSi Umlauf. Woher 
kommt der phánomenale Erfolg? 
Liegt's ãm Preis von freundlichen 150 
Márk oder an der Handlichkeil? Das 
Ding paBt nâmlieh in jede grõBere 
Hoscmasche. allerdings leidei darunter 
die Qualilãi des LCD-Displays: Es ist 
kleiner ais das der Konkurrentcn und 



mge i iici oevoiKern uie nandicrrc- 
gale, vorwiegend Umsei/ungen von 

Aiari-Auiomaien und ein paar Puzze- 
leien. 




Segas nagelneue Miinehmkonsole 
wGrde zwar ohne Zweifel den Schõn- 




vicllcichi zu Hause rumliegen hat 
Genau wie beim Lynx forclcn das 
Farb-LCD aueh hier seinen Tribui. 
abcr mit drei Siunden Daucreinsaiz 
halten die Baiierien zumindest etwas 
lãnger. AuBcrdcm ist der Kasten einen 
Deul kleincr. und auch der Nachschub 
fOr Software lãufi zugiger. Das Ange- 
boi isl bereits jeizi uber/eugend. in den 
nfichslen Monaien sollen weiíere Knal- 
ier folgen. Wer also die gefurderten 



250 Mãusc Rir das Teil opfen, lui 
.keinen Fehlgrifí; nichi umsonsi stecki 
Sega reichlich Kohle in TV-Werbung. 
Úbrigens; Legt inan nochmal elwa 200 
Mark drauf. bekonimi man einen TV- 
Adapier zum Aufsiccken und kann 
sich die Spois sozusagen slilechi rein- 
/iehen ... 



oder -Bladcs ot' Steel" zum Taschen- 
geldiarif bekommi. hai sich geschnit- 
len - die Dingcr landcien schon vor 
zehn Jahren nach einer halbcn Siunde 
im Múll. verwõhme Amigianer brau- 
chen da/u maximal zwei Minulen! 







Bieiben also doch nur die etwas kost- 

_ . . u dí- spieliccrcnHandhelds.aherwelcheder 

F.s war emmal. da ga£ «che PO £ * . d nun dje ^ 

Kn C ,ne GT - eme hubs.he kle ne E ntscheidung Tall. nich. leich.: 

konsu c mu dom Innenlebcn des gro- ... fC .. . D M jtu«*^«-i,i 

n ií i i -7 . :, Wer auf Sondes und Bewanrtes sielu. 

Ben Bniders. In Zusammenarbeit mu ., „ n , c . . 

j . . c 1,1 , .ii."u..j grei i /.um Game BoyiTcchmk-Freaks 

dem lapaniscncn Spielehersteller Huo- * ... , - „ r , ■ 

è i r\ i_i . -i u ... ver so ten mal einen Blick aul s Lvnx 
son-Sott (..Dvnabluslers ) hatle Nr.C t , ,. . . . „ f , 

Tí"r~ 1" J . , ... werfen. und die k eme Scga-konsole 

Miniatur-Spe/ialcluns entwickelt. die * w . . . * , 

»■ , r . ' . - c „ -. kunnte das Masehincnen mil der arou - 

Automa enumsetzunaen wie _Space . ... . B „-,„. J: „ 

- j ii -Bi mí . ■ • i ten Zukunll sem. Preis cn hat man die 
r "oder ..R-Tvpc tu^i original- ... . . „ .- . 

Fari>-LCD-Displuv /uu- ^.erjch.edc nach dem kau des 

ein TV-Adapter war obendreio Orundgcvats h.mcr sich.d.e Smele ko- 
i hch, Abcr d e Zctten sinu vorbei. , kl _ . „ - 

mit.lerwdlc isl die Wcs.cmaschcn- ™ »f 'V . , A í ,cr . v,c Cl , chl 

Spiolhallc uuch beim ruhrigsien Di- "c©f| F.uch ja die .eehn.schen Unlcr- 

rekírt-Ronenr nich. mehr /u haben. Kh ^P'?^ttS^ 

em arg siol/er Prcrs, >crmuilich wurde 
das Gerai dcshalb in Dcutschhind nic 
ufTi/icll fcilgebotcn'%\ ;^ :í ^í^^^^ 
Wozu auch. wenn man Tur 20 a** 
EIit /íi5/originalgcircuc ÁrcadcE^m 
jnitsami LCD-Screen, GchaâíR-- 
Sound kaulcn kann? Wie? W- 
V^o??»NiK in praklischjedeiri Rami 
aden, genUMnl sind nâmlich dic 
oder viotmchr schlcchicn) allen I-( 



len Zukunti SCnt Prcislich hai man dic 
Linicrschicde nach dem Kauf des 
Grundgcriiis hinicr sich, dic Spiclc ko- 
sicn hubcn wie dríiben zwischen 69*- 
DM und 79.- DM: Abcr vicllcichi 
helícn Euchja dic icchnischcn Untcr- 
schiedç im Direktvergleich zum Ami- 
ga bei der Entscheidung? Checkl ein- 
tach mal dic Tabelle.^ írl). 



Spidt Seidgcwami. Kcuic: Wer nu 
dali erbiercin vcmuntu&ics „Oui R 



Sp^cc HarríiT aurdem (lamc (kiir. 



TechnLsche Dalen 




Bcsondtrhcil 



8 Bil-Prozessor(4.l9 MHz) 
4 Siereo-Soundkanãlc 
LCD-Auflõsung (160x144 Pixd) 
16 Grausiufcn 



8 BU-Prozessor (4,00 MHz) 
4 Stcrco-Soundkanãlc 
LCD-Aullo^ung i 160x102 Pixcl) 
lôFarbcn aus 4096 



8 Bil-Pro/cssor (3^8 MHz) 
4 Sierco-Soundkanâlc 
LCD-Auflõsung (160x146 Pixcl) 
32 Farben aus 4096 



Viel optionnles Zubehõr 
Reichhjllige^ Software -Angcbol 
^Tdris" ini Licfcrumíang des 
Grundgerãls 



Exlrem hoher Bancric-Vcrbrauch 
Durfligcs Software- Angcbol 
Auch fur Link&hander gut geeignci 



Mil TV-Túner auch ais Femscher 
vcrwendbar 

Ordcntlichcs Software- A ngebot 
Xolumns - im Lieferumfang 
des Grundgerãts 



KBit-Prozessor(7.l6MHz) 
4 Stcreo-Snundksnálc 



Slandard-lxiwRes-Auflôsung (320x256 Fixei) Angcbol 

ni a. ^ — ■ 4QQ f 1 ****** « ; 



(2 Farben 



Vollwcnigcr Computer 
Exlrem rcichhaliiges Software- 



Lcidcr nichl ponabc 




Comniodi>K 




Amiga 84.90 



Harlequin * 



Amiga 69.90 



Might & 
Magic HIV** 

Amiga 79.90 



Wolfchild 



Amiga 64.90 



Crime City 



Amiga dt 84.90 

Amiga eng. .74.90 



Black Gold 

#* 

Amiga 69.90 



Space Ace U amígã 



Uber 50 000 Computerbesitzer erhalten 
rcgcImaBig unscro kostcnlose PreiSlEste. 

Sle auch, wenn Sle wollen. Anruf genOg tl 



4 D Sport Driving ' . . . .64.90 
Abanded Places " ....77.90 

Agony' 64.90 

Airbus 320" 109.90 

Another World" 64.90 

Apidya * 69.90 

Batlle Isle " 77.90 

BAT. 2* 79.90 

Black CryptV" 64.90 

Birdsofprey 84.90 

Cardiax * 64.90 

Carver ' 64.90 

Double Dragon 3 64.90 

Epic " 74.90 

Exodus3010" 64.90 

Final Fight" 64.90 

Gateway lo savage " . . .69.90 

GobliiinsV 69.90 

Godíather" 74.90 

Heart of China "1MB .96.90 

Heimdall" 1MB 79.90 

Hotel Manager " 54.90 

HudsonHawk" 69.90 

KidGloves2" 64.90 

KingQuestV" 96.90 

Knightmare" 74.90 

Lemmings Data Disk " .39.90 
Lemmings Data Alone .64.90 

Lethal Xcess * 64.90 

Mercenery3' 74.90 

MadTV** .79.90 

Moonstone"1MB 74.90 

Monkey!sland2'/" ...79.90 

PGAPÍuS 74.90 

Paragliding* 69.90 

Pinball Dreams ' 64.90 



AMIGA 

Pools of Darkness T .77.90 

Popolousll" 84.90 

Popolous World edil. ..39.90 
Powermonger Data " . 39.90 

Realms " 74.90 

Railroad Tycoon " .... 79.90 

Red Baron "1MB 84.90 

Riders of Rohan 1 69.90 

Shanghai II' 79.90 

ShuttleV 109.90 

SimAntV 94.90 

SmashTVV" 69.90 

Snow Brothers V .... 69.90 

Soul Crystal V 69.90 

Space Quest IV ' 94.90 

Speciai Forces ' 81.90 

Top League " 77.90 

Wayne Gretzky II 74.90 

WWFWrestling" ....69.90 

Wreckers" 74.90 

ZoneWarrior' 64.90 

ZUBEHÒR 

512KSpeichertúrA500 

aui 1 MB 89.00 

Compelition Pro Star . . 39.90 
Competition Man.Deck . 49.90 

Muftivision 500 459.00 

MEGA M1X 2000/51 2KBÍ78.00 
MEGA MIX 2000/1 MB 318.00 
MEGA MIX 2Q00/2MB 378.00 

Amiga Mouse 39.90 

Ext. 3.5" Laufwerk ...159.00 

Ext.5.25" Laulw. 229.00 

3.5" Disketlen 14.90 

Designer Schutzhaube .29.90 
4 Player Adapter 20.00 



Jetzt neu: BTX Tag' und Nachtservlce 

«JOYSOFT erreichen Sie unter:"JOYSOFT# 
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FRANKFURT 

FAHRGASSE 87 
Te[. 069 /280170 
KOLN41 
Gottesweg 157 
Tel. 02 21 /42 55 66 
KOIN 1 

Mothiosstr. 24-26 
Tel. 02 21/23 95 26 
BONN 

Múnsterstr. 18 
Tel. 02 28 / 65 97 26 
DUSSELDORF 1 
Pempelforter Str. 47 
Tel. 02 11 / 36 44 45 



VERSAND 

Dúrener Str. 394 
50COKõln41 

0221/430 10 47 
0221/43 62 94 
Fax:022 1/4302 157 

/rur^m' L- CU |C DMboVtrt«*< 
„ im R*tfTT.rç***1 Cc^ SO ■ DM rv ro?i 4- DM. 
, . ta Rmrf»ii t íc* 1 4C - [Ai kmam Parrtal 
bm UV*un; *** AjaUrtí w Y*tó« 1 ZOO V K 
Intr* und Prcnár^w^r^^tn^dW- Aíttd mi 
nehir. O b» frxtitjjq rctíi n&t itbbv, 

aesfetaYUtoa rxú tfn Sa U*. ffj l*í*n pflf 
So^ir^r« &$ttí Ssrvia UPS \xvi 



Vroom ** 



Amiga 69.90 



Ultima VI 



Amiga 79.90 



Elvira II # 



Amiga 89.90 



Larry 5 



Amiga 89.00 



Amberstar 



Amiga 85.90 



F 1 Grand 
Prix ** 



Amiga 84.90 




MJVINTOR 



Na Hebe Kinderchen, Ihr kõnnt doch sicher alie schon bis zwõlf 
zãhlen? Das ist gúnstig, denn dann habt Ihr keine Schwierigkeiten 
mit dem Wechseln ali der vielen Diskettlein dieses siiBen 
Spielchens. Allerdings dúrftet Ihr in diesem Fali 
bereits viel zu erwachsen dafúr sein . . . 




Kinderkram 



Nach «Ríse of lhe Dragon" 
und «Hearl of China" wurdc 
nun das drilte Adveniurc des 
Sierra-Partners Dvnamix 
vom PC auf dcn Amiga um- 
gesetzL Wie nicht anders 
zu erwanen. gibt*s wicder 
eine kinderleichi zu bedíe- 
nende Mausklick-Steue- 
rung. traumhaft schon ge- 
zeichneie Grafiken mit zum 
Teil wirklich gut animierten 
Szenen und - ganz wenig 
Spiel! 

Inhaltlieh gohi es bei diesem 
Jnteraktiven Comic" um 
den kleinen Willy, der fúr 
sein Leben gern an der Nin- 
lari-Spielemcisterschaft leil- 
nehmen wurde. Das Pro- 
blem dabei ist. daB scin 
Zcugnfs nicht úbermàBig be- 
rauschend ausgefallen ist. 
zudem hat Papi soebcn sei- 
nen Job vcrloren, was den 
alien Herm auch nicht gera- 
de in Spendierlaune versetzt 
Weil alter schlechien Dinge 
drei sind, handelt es sich bei 
der SúBstoffirma Tooteweei. 
dic Daddy einen neuen Job 
angcbotcn ha!, anscheinend 




um einen áuBerst dubiosen 
Laden . , , 

So uniiberwindlieh ali diese 
Probleme auch erseheinen 
mõgen, gelõst hat man sie in 
drei. vier Stundcn. Man 
brauchi bloB bei den Ge- 
spràchen, dic im Multiple 
Choice-Vcrfahrcn ablaufen. 
jewcíls dic sinnvollste Ant- 
won auswàhlen und die sim* 
pel gemachten Rãiscl 
knacken - schon ist der Hr- 
'fahrungsschatz wieder um 
ein geschafftes Spiel reicher! 
Hicr mal cin Beispiel fur den 
horrenden Schwicrigkeits- 
grad: Wer im Cafe den her- 
umnervenden Rúpel loswcr- 
den will, inuB dazu nur das 
Warnschild von der terpen- 
tinverseuehten Toilette em- 
fernen, Wenig spater geht 
der Kerl namlich dort rein, 
ziiiide t sich eine Zigarette an 
und > . . gibt endgúllig Ruhe! 
DaB das Game cher zur 
Icichtlõslichen Sorte gehõrt, 
heiBt aber noch lange nicht. 
daB cs deswegen langweilig 
wâre. Ganz im Gegcnteik 
das Programm hat ein paar 



astreine Gags auf Lagen 

Einmal wird Willv z.B. von 
■ 

ciner StraBengang angepõ- 
belt. woraufhin cine schein- 
bar friediiehe japanische 
Touristengruppe plõtzlich zu 
einem Haufen wilder Kara- 
tekas mutien* die dcn Kna- 
ben entschlossen veneidigt! 
Oder Horny, der mil Cola 
gedopte Frosch - echt /.um 
Kichern! Aber was hilffs, 
nach wenigen Stunden ist 
der SpaB vorbei, und dann 
argeri man sich bloB noch 
úber dic rund 120 Mãrker, 
die man dafflr ausgegeben 
hat. 

Zudem sind die Bilder zwar 
sehr híibsch und sehenswert 
animiert die Bcglcitmusik 
ist ebenfalls recht ordentlieh, 
aber die hohe Handhabungs- 
Nolc gilt eigentlich nur fur 
den Fesiplaiten-Betrieb. 
Wer sowas nicht hat, kann 
sich schonmal innerlich dar- 
auf einstellen. daB er bereits 
wahrend des Vorspanns 
mchríach die (insgcsamt 
zwõlf!) Disks jongliercn 
darf! Sicht man von diesen 



JCIcinigkeiten" ab, ist Willy 
Beamish wirklich ein sehr 
witziges Adventure.,. 



(C. Borgmeic 




The Adventures of 
Willy Beamish 

Grafik: 87* 
Sound: 71% 
Handhahung: 80% 
Spididee: 33% 
DaucrspaR: 35% 
Prcls/Uist u ne: 33% 
Red. Urteil: 42% 
Fur Ànfitngcr 
Preis:ca. 119,- DM 
Hcrstellcr: Dynamix /Sierra 
Gcnre: Abcntcuer 

Spezialitat: 1MB und Fest- 
plaite oder Zwcitlaufwerk(e) 
erforderlich. Gimmicks (aber 
kein Handbuch?) in der Box. 
eine deutsche Version ist bc- 
rcits in Vorbereitung. 





Nèmn Herslellern Iraul 
man unverbrauchlc Spiel- 
ideen ja noch am ehesten zu 
- im Falle von Soflshops 
Erstling hal es aber leider 
doch nur fúr eine reitere 
Steinchen-Schlaftablctte ge* 
roicht. 

Laui StorvwirddiesesGame 
crst im Jahre 2063 erfunden, 
und dabei wãre es besscr 
auch geblieben: Man stelle 
sich ein Spielbrett aus 8 x 8 



Feldern vor. in dos man seine 
Klõtzchen von allcn vier Sei- 
len an beliebigen Siellen hin- 
einschieben kann - wer^Das 
verríickie Labyrinth" kennt. 
tui sich mil dem Vorstellen 
Icichler Solhe auf der fragli- 
Chen Position schon ein Kic- 
scl liegen, wird er cinfach ein 
Feld wcjlcrgcdrflckt Ab- 
wechselnd mil dem (Com- 
puter- jGegner fiihrt man 32 
Zuge aus und versucht dabei, 
mõglichsi vicie senkrechte 




oder waagrechte Vierer aus 
den eigenen Sieinen zusam- 
menzurucken. Fur jede ge- 
gliickte Kombination gibfs 
10 Punkte. anschlieBend 
verwandeln sich die beteilig- 
ten Klunker in (nach wie vor 
bcwegliche) Maucrsiucke. 
Das spielt sich so trubsinnig 
wie ein TãBchen Magentee, 
also hai man noch allerlei 
zuschaltbare Extras einge- 
baui - Zeillimits, Sonderfel- 
der íLõcher. Bomben uswj 
oder gar einige mil dcrlei 
Widrigkeilen gespickie Fer- 
lig-Bretter Aber was hilffs? 
Einen Trabi machi man mil 
Rallyestreifen nicht zum 
Porsche, und Mairix ringi 
noch dem fídclsicn Freak ein 
herzhafics Gáhnen ab, egal 
welchcr Modus gerade an- 
gewahh isl 

Ahnlich díisrer prascntieren 
sich dic hàBIiche PD-Grafik 
und die zweibisdrei simplen 
Piepscr im Spiel; je nach 
Memory bekommi man 
noch einen ganz nenen Ti- 
telsound und/oderfunf Wor* 



te Sprachausgabe. Um den 
Flop kompletl zu maehen, 
arbeiíei auch die Maus rechi 
widerwillig: Nee, fiir den 
Preis gibfs wirklich Besse- 
res! (jn) 




Mairix 



Grafik: 22% 
Sound: 39% 
Handhabung: 48% 
Spieltdec: 16% 
Dauerspafl: 22% 
Prefa/Ldstang: 24% 
Red* UrteU; 22% 
Variabel 

Preis: ca, 69.- DM 
HerateDcn Softshop 
Gcnre: Stralcgic 

Spezialilãl: Abspeicherbare 
Highscores, komplcu in 
deutsch 



Der Flop, der aus der Zukunft kam 



Die Quadratur der Langeweile 



MON© GmJJN 



1-aBl alie Hoffnung fahren, 
Ihr Junger der schillernden 
Scheibe: Nach wie vor bcwe- 
gen sich die Qualitàts- 
sehwankungen bei CDTV- 
ííames zwischen mísera bel 
und schlimm. Nicht, dafi 
dieses Proyramm etwa eine 
Ausnahmc wãre.,. 

...aber immerhin kann es 
mir eincr Premiere aufwar- 



len: Zum ersiennial gibfs 
dcuischeSprachausgabe von 
CD - trará! Na, und? Nix 
und, Sprachgenies kònnen 
sich die vier gebotenen Tests 
auch in englisch, spaniseh, 
franzõsisch oder ualienisch 
erklàren lasscn. Am Ende 
lõuft esjedoch immer auf ein 
paar windtge Aufgaben her- 
aus, die angeblich Gedacht- 
nis. Hòrvermògen, StreBbe- 




lasibarkeit und Reflexe 
schulen sollen, tetziendlich 
aber nur dic Geduld des 
Spielers strapazieren. 
Jeder Aufgabenkomplex be- 
Mchl aus 40 Jeicht unter- 
schiedlichen Ubungen. die 
unier Zeitdruck und mit ein- 
siellbarem Scfawíerigkeils- 
grad bewãltigi werden mus- 
sen. Kleines Beispiel gefal- 
lig; Beim Gedãchinistest 
etwa schweben ein paar Fi- 
guren úber den Scrcen, ver* 
schwinden dann und tau- 
chen anders geordnet wieder 
au£ Ist eine ncu dazugekom- 
men? Oder war eine be- 
stimmte Figur schon mal da- 
bei? Wer*s nicht weiB. kann 
sich ja am Akustik-Trainer 
versuchen. hier hort man 
vicie Samples und rnuB ei- 
nen ganz bestimmten wíe- 
dererkennen. Oder eine Ton- 
rcihenfolge nachspielen, so à 
la J5cnso*\ Schnarch , - , 
Die Gratik wãre ja soweil 
ganz ansehnlich, die Sound- 
effekie klingen auch nicht 
úhcí, und die Steuerung ist 
sogar recht gelungen. Nur 
was soIPs? Vom spieleri- 



schen Gehah her ist Mind 
Run den Silberling nicht 
wen, auf den es gepreBt wur- 
de! (ri) 




Mind Run 

Grafik: 
Sound: 
Handhabung: 
Spielidce; 
DauerspaB: 



53'.; 

51% 
58% 
\V\ 



Prets/Leistoire [8% 
R«t Urtcil: 26% 
Fiir Anfãngvr 
Preis: ca. 99,- DM 
Hersteller: CDTV Publishing 
Genre; Quiz 

Spezialitôl: ACHTUNG: Wir 
hatten zwei Teste xem pia re. 
beide stúrzten ofl und geme 
ab! Eine schriftliehe Anlei- 
tung gibfs nur in englisch und 
franzõsisch. 




Tel.: 052357792 4 « c ^ rT Fax: 05235 2794 
4933 Blomberg I A Ovr I LemgoerStr. 9 

FACHVERSAND FÚR AMIGA SOFT + HARDWARE 



Lflufwerke: 

35*' extçfn njr noch 
35 intern A 2000 
525" ertím 



149.00 DU 
, 129 00 DU 
209 00 DM 



Jede 1 ASoít-Disk nuM.OO DM 

Fordem &e unser Info an! 
BesleHannahme njnd um che Uhr 



1 A SOFT SERIE DER SPITZENKLASSE 



01: 


W2ZV'S GUÉST 


16: 


OATENBaN* 


44 


CHINA CHAUEKGE 




■pÚl 

TEXT 




Or.tn iiltf An 




enlace 


02. 


17. 


DtA PR] Kl 
CrtM Etifrcnn 




■ 1 f r "'i 111 1 1 í"t. 

Atlcns;»*. 


03: 


SYS 

5aei mi\ 50 LmM 




HAÍJSHALTS5UCH 
. ■ * ■ ■■ 1 tontei 


47 


ff 1 EílLli t TftP 

Ce* tf/ULATLm 

S*flV.òert C$4 


nj 
u** 


nic« tu 




ri* dny 




UQQIM5Ê 








gala: tí jjvÒfW 
EpH 




Weílraj^SDíl 


05 


WOEODATFi 

0idmj*a Ur VUm 


ít>- 


51: 


5CHACH 
sor: aMKM 


06 


DSUCKE R TO0LS 


21: 


ri..- >: 


52: 


<M S F£L 












GLUCKSRAD 
PO Vtrw 


07 


STAR TREK 

Super ' : el - 7 DàfcS 


22: 


&LACK JACK 


57; 


U 


9HLARD 


21 


DOMHILl 


55 


GALGEWÔGEt 


09 


GAG : f ■ 


25 




63 


TEXTWO 




tustme PTwiamma 
PLAntSí * CO 








neu* TeiT»er*t>ertung 


10; 


26 


LABEiPWUT 


74 


DRAGO*- CAvt 












aMtf uiflf Kl 1 MB 


11: 


WAKDEl VOUNTAiNS 

Wi-lJctDf Ct PíOÇf 


27. 


TW£ í>EATH 


Bi: 


SHB 
spte&irk 


12 


GELDSWELAUTOWAT 
ítwílnfles Soei 


26 


SPffLE 50 

5: S>eie 15 00 DV 


37: 


PETERS 0UÊST 
Sucedei 


13: 


MJS-DiSK 
wen inter 


35 


HPCnH 
«rV qu!« ÍP^ 


53 


TRUCKifriG 
rUnfltóHiiilâto** 


14: 


COPY-OtSK 


37 


VUHS 


57; 


ASTRO 




MntTrMra Cow 




UEGAflAU 




fito.m {taSttDc 


15 


RETU^i TO EARTH 
Snaie£ew>*r 


11 


91: 


ÉA0KUSDE 

S^f r Çt T£C-t 



PUBLIC DOMAIN SERIEN: 

AM OK 1 - 49 

BAVAftAH 1-240 


LEERDISKETTEN: 

2DD135TP1 hardcrnjr tre* 

lOStUíAw 8,30 dv 

SOStucknur 4000DM 


FRANZ , 1-120 

CACTUS 4? 

TAIFUN , 1 -t7D 


lOOS&jchnLf 77.00 DM 

NACfwahme: 0,00 DM 
Vorh*5&e 5.00 DM 
ab 5 kg nacti GcwcW 





COMPUTER 
E. GLÚCKS 

4100 DUISBURG 1 ZUM UTH 73 

TEL: 02 03 - 77 12 01 FAX: 02 03 - 77 13 84 

CDTV 



AMIGA 
PC 




GAME GEAR 



AMIGA SOO Spelchpr*rw«il*ruog 

512 KB. i'*'* A»k- obicKtthbor, 1 Johf Gornnn* 

Amigo 5.5" »»l«rr*»* Loufwtrk 

wl* Obtn * Tr o<kdi vploy 

ASOO MMI $p«l(h»r»rw t 

? MH h«kUckt 

A30O0 :-SMft Sp«ith«r«rw t 

2 Md i 

ASOO PLVS Spei<K«r«rw. 

o»l ?MB-ChipVAM 

MAUS Ol-ôOOC AMIOA optomeíh. 

1 Joh< Goronfl* 

MAUS 01*6000 AMIGA voMopfttch 

I Jahr 

Infrorot Trackboll AMIOA 

t Jafrir Gco^iifl 

JS-105 Mt HandKOnnor AMIGA 

I05pii* Scanb* . >^''-..^7 *A4 >o4 

1 Johf Gofonii» 

AMIOA SOO Pla* 
AMIGA aOOOPlut 

CDTV 

Monitor 1QS4S 
Monitor lOBS 
CDTV*Totfotur «hwari 

Orucker ru|Ít>u DL OOO 609.- DL 1 1 OO Color.. 



67,- 

349,- 

329,- 

149^ 
14S^ 



usiuaauí^uii 



S O F T W/V R í AMíO A; 

Mmi|tr» íc-*. O* G*o-tí*ti- *4Ça 

rWfcfCkha '4«& 




1349,- 
1 298,- 

499,- 

189,' 
799, 



ore Preislisfe: 



C ; 

19.53 

MM 

74 9fi 



Fordorn SSg vnserer> Gesomtkotolog on... 




Hândleranfragen erwunschH 
Àutorisierter 
"GOLDEN IMAGE' 1 
Distributor 





/nfos, 7esfs, Kurse und Programme 

auf í Disketten. 





Auf den Adlerschwingen der Programmierkuns! sollte sich Loricicls . 

neues Aclion-Adventure erhcbcn und der Konkurren/ 
- davunschwebcn. Ob das wohl gelungen ist - mit £l ^ 

wfj/^ktSi cincm GreiíVogel aus Gold?! ^^$^Vt 






kranklichen Eindruck, zumindesi rea* 
gien sie ofi reichlich zàtt Isi aber kein 
Beinbrueh, nach ihren Schiissen zu 
urieilen, habcn Uic Feindc dic selben 
Probleme,., 

Apropos Problema, die seheinen auch 
die Programmierer bei der Einordnung 
ihres Werkcs gehabt zu habcn. Offen- 
sichtlich wollte man níimlich partout 
auch alie Nichl-Aclion-Advcnlurerbei 
der Stange halten, was zu einem typi- 
scbefl KompromiB-Game gefuhrt hai: 
Normalerweise siehen nur durfiige 
funf Handlungsmõglichkeiíen (links, 
rechls, springen. ducken, schieBen) zur 
Verfugung* zusáizliche Sonderoptio- 
nen wie Kriechen sind , - - eben Sonder- 
opiionen. Schõn, bei den Infosãulen 
darf man absaven odor sich gar mil 
eincr Parlie Revcrsi enispannen, abcr 
ist das wirklich der Stoff. aus dem 
unsierbliche Software-Traume ge- 
maelu sind? 

Wohl eher nein. daran andem auch ein 
ganz húbscher Titclsound und allcrlci 
ma&igc FX nichls mehr Nce.dic ganze 
Wahrheit ist einfach. daB Golden 
Eagle keinen wirklichen SpaB macht, 
hochsiens etwas Fasi-Food-Laune - 
Eagle McNuggei gewisserniaBen. (jn> 



Die Story ist jedenfalls schonmal dúnn 
genug, die fliegi womôglich ganz von 
alleine: In einer íuturistischen Kuppel- 
siadl wurde cin mysliseher goldener 
Adler vom finsieren Priesler Nahmur 
geklaui, in fiinf Teile zerlegt und ver- 
sieckL Wenn einem soviel Ubles wi- 
deríahrt, das isi schon einen Helden 
wert - in vorliegendem Fali sfeigert 
sich derSohn des tcizicn Wãchicrs der 
Siatuette in diese Rolle. Er erhált nãnv 
lich von braven, versloBenen Mulanien 
den Aufirag. die Bruchsiíicke wieder 
einzusammeln.zusammenzufugen und 
damil dic Zukunít zu rellcn. Na. wenn*s 
denn so ist»,. 

Ml Eaglesave wandek also durch die 
Korridore und Katakombcn der City, 
weiehl vielerlei gemeinen Energiefel- 
dern und noeh gemeineren Robotern 
aus, erschicBt feindliche Priesier-Fans 
oder bolt sich aus Telesaulen am We- 
gesrand wichlige Informationcn (von 
heimlichen Umerstutzern seiner Mis- 



sion eingespeist), Stadtplãne und ande- 
re Nuizlichkeiíen. Vor aliem aber 
knacki cr jeden Tresor mil Hilfe von 
aufgefundenen Codes oder seinem 
sensiblen Panzcrknackergchòr - es 
kõnnte ja cine Adlerkeule drin ver* 
steckt sein! Tja t und das alies spielt sich 
weder besonders úberzeugend, noch 
dirckt schlechL 

Das besie StOck dieses Geflugelbratens 
sind jedenfalls die Animationcn: Schr 
realistisch, wenn auch nicht võllig 
ruckelfrei, trabi unser einsamer Retter 
in der Sciicnansicht úber den Screen, 
Auch das recht ausfuhrliche Intro 
kommt gut ruber; die restliche Opúk 
machi abcr Icider einen weil weniger 
spektakulãren Eindruck: im Techno- 
Siyle gehalten, irgendwic miuelmãBig 
und uninspiríerL Ais ob die Muse des 
Grafikers siatt Kussen nur Bussis ver- 
teill haue, vermutlich hatle sie gerade 
Herpes, Auch die Slcuerung uber Tas- 
latur oder Stick machl einen ctwas 




Golden Eagle 

Grafik: 62% 
Sound: 62% 
Handhabung: 57% 
Spielidm 49% 
DauerspaB: 55% 
Prcis/Uistung: 52% 
Red. Urtdl: 55% 
Fur Ân Tânger 
Preis: ca. 89,- DM 
Hersteller: Lorícicl 
Gtnre: Abenteuer 

Spezialitat; Drci Diskcllcn. 
Codeabfrage, eine hubsche 
Kartc der Sladi liegt bel 





ILL' 



4200 Oberhau 





Má llilA 



Public-Domain / Share-Ware 



1 




aliung 




Stadler* der BRD< an 
SVS - jagen S*e geiahriche Wen duftíi 
Leveis 

65 MlssileCommand^supofschneltes Action 
Garra 

66 Ootui^KAmburger-einKetchupBalterspMl 

67 Zauberwúrfel - an»mierte Am^ja*Vers»on dos 
bokannton Wurlets 

66 CHINA CHALLENGE • astatscnes Denkspiel 
ãhnfccíi Sfiangha 

69 Mccnltghl E*nsehfOekanrilesRoboler Roí 
tenspie) mi eingebaulem Edilor 

70 GEO Goograprbsches Lemp/ogramnv mlt 
xahtreíchen Daten uber <M vorscrwedenen 

Lânder der Erd*. 

71 SP1ELE Lexlkon Auf d*ser Daka» wnd 
zahlradm TipaATricta tu v»cien kommeroenen 
SpietenenthaJtvn 

77 MANTA WITZE - Aut dieser Orekotto s*nd mehr 
ata 1 30 verschioderw Mama Wtze enthaften 
Lusiig und unuw haltentf 

73 KAISER 11 Das Sir3teg«©sp»ol ohne Waflen! 
Wof kenrn Kaiser nitíH? 

74 Space Poker - Der befcannte Spttlauiomat mri 
Pokerregeln 

75 CAR - Rasanles AutorerrnspieJ. V** SpaB und 
Atmo»riare Benot^l 1 MB. 

II- 75 erhaiten Sie zum Preis | 
von DM8 - proStuck. 



] 



201 SDískettenv 

202 5Disk.vo0er 



Pakele 




5 Disketlen vottur Ze-chensãtze im IFF Formal 

DM 40,- 

S Disk. voOer Cl ip Ari Klewifcider tur alie 
oãngigen DTP-Programme, zB. PPrml DTPI 

DM40, 

5 Disketten ErobkAri (mit AAersnachww* 
anlofdemit. DM40, 
DBW Renòôf 2.0 Ray Tradno Programa 
rnrt doutschw Anteitung DM 25, 

Pascal Standard Pascal mit deutscher 
Anle*u*g DM20, 
Supor-Spwlfl Paket auf 5 Dtsketten DU 40 1 
Delate Pamt III Grafckkurs n deutsdi DM 1fi, 
Soundtracker Mus* & kntros airt 5 Disketten 



drversen 
210 5D*skctt 



ne 



m 

OTP1 
214 Schul 



209 TEX dasbokannteSchnftsatz Pakotrr 
cfrvúrsen Druckertreibern. deutscher Aí J 

u Welen Zevctwnsâizen ouf 9 Dtsketten 

210 SDiskiKtdnvollerErolík AnimatiooQri 
( a 1 r ■ ■ ; . ■ ■. . = . I «veís. 1 ) 

211 PDC etnLatíic C kompatfclesC* 
Programmiersyslem auf 3 Dtsktftien. 

212 Star Trek * das Sp^l xur Sene auf 3 Dts 




Chp-Art-Colecbon 11 e*i wcrleres toltes Paket 
mrt Kle«igratiken ÍOr PPrim-DTP und wcttere 
DTP Prooramme DM 40,- 

Schutpafcet - viele verschwdene Programme 
Vom Stundcnplan Designer bis zum 
roepfogramnv Alles was das 
lerherz begtf uti 
,iki;i - Einen Drurncompuier. em 
rogramm. e*wn Ptayer und vwle Songs 
unsor tofies 



Low-Cost-Software 



ilers Bn sdineltes Baiierspieí. 

DM 12,- 

407 BrokerZO Deutsches BOfsenspiel DM 15*- 

408 Xytronic II Inter galakttsche Hande*ssimulal*on 

DM 10,- 

409 BundesJiga 2000 - Deutschtf 
BundosbgavefwaAung DM 19.- 

410 E.G.O.& ■ Europãisches Slratfig*espiel. 

DM \7 

411 BootMenÚ - Erslellen S*e o»gone Menus im 
BooiMck DM \9r 

412 Lotto - Em ■ ; ■ ties 
Lottoverwahungsprografnm. DM 19,- 

413 AnatytiCalc TabeOenkatkulation mH 
deutschef Anleriung DM 30 t - 

414 RIM V-Datenbank RoiabonaJes 
Datenbanksysteni mH deutscher Anteilung 

DM 30.- 

415C-Tu1ort«l C Kurs lúí Einsteiger . DM 19.- 
416 CLI Help-Doloxe CU Kurs l&i Emsieajer 



Kommerzielle Soítware 



607 Annga Fahrschule 

608 Power- Pacfcer Professional 
611 XaDpy Pressionai NEU 
613 Masier Wus-KilerV2.U 

61 5 Amjga -Vision 

616 Kimert Skol íolies Skatepwí 
618 Vocal-O-Matc - &n VokabeKraner I 

untegelmâfltgo en^Usche und franzi 
VokaOeln mn Grundwonschatz 



lematic V1.0 

■ma>r. konnen 
ScJialtpiar* lji 



159 PPdnt DTP 

PPrml ist e*n deutsenes Dl 
Pfograrnm lur defl Me»fnbe 
Ob Emladungen. Drucksac 
AufMetx* Poster Mtlf 
koonen S*e profess*Ooel*6 
gedrudde Werko ersleUen 
Handbuch und S Dtsketlen 
* lOOOGrarikcnl Dil 



Mrt dem SoundCrealor kònnen Sio Ihr wgenes 
Sound Uíbor eróRnen IFF Samplesbis 2S6KB 
kõnnenbetobig verfremdel. tnanjpuliert und moúuben 
wwtton. Erschõpien Se neue Sounds t Tòne und 
Stimmen. Sa kônnen vensch^dene Tone úbodaoem. 
rnrxon und anschkeSend mrt andentr Software 
^ r weifôrtjeaibeften Der Top H>t lur den k 



POCObase - Daienbsnk 

■->'!► i isj der neue Supet htt aus unserer 
ztruhe Dte uttimaWe Dalenbank, áe 
eiger ate oucfi I6r Pro*is gothgnet #$t Dank 

er Becfienung kònnen Smí ab sofort 
prieie BOroanwcndungen aber auch A 
CD' Bnefmarken und sonsbQe Verwdt 
mil POCObase durdif uhren 
BenòUjl 1MB Superpets 



1 Haushaltsbucn 

Ihror pnvBten Fr 

2 MCad2D - CAD mgramm 

3 Ullllty-DI»k-V^iekleineHií!sproç|íamm< 

4 VWeodalel ■ KomfortaWe Vitíeovefwallur 

C HCl unir L . n..Júrrú HFl I. PffWlf nfTWtWt 



pior verscnusMii uaieien 
5T- guter PostscnpMntefprotDr mi 
schiodenen Zechensãtzen 
iter-Otsk ■ 9 verscr*edene Ulilmefi 
Nadeldrucker 
3 Oko-okotog-scrw Kudum A Einkau* 
) JahresblUra-lurktoinereUniernehn 

grattscher Auwertung 
i B e se r f o s t r Ram D >$k • túr Kckslatt 1 
l DATAMA0E - komíonabte Adressver 



>oâ AHIhmettea Kurvenckskussions Solrware 
iDeutsdi DM19,90 
>raw-Amlga - Gutes Mal & Ze*crhertprogramm* 
MB 1 DM I V 

rape II Sohr gutedeutschePiattenvefwaírung 

DM 19.- 



Versandkosten Vorkasse DM í 
Nachnahme DM f 



Ein Soccei^Manager der 
Budget-Spezialisten von 
Codemasters - das kònnte 
doch ganz interessanl sein! 
Also begab sich Kicker- 
Cup-TVainer Borgmeier zur 
Inspektion ins Amiga-Sta» 
dioa Nach einer Holbzcit 
war er wiedcr daheim . . . 
v. .und versicherte uns: 
^Langer hãtte ich dieses 



Encrgiebalken antreten zu 
lassca Es folgi die Wahl 
verschiedencr Taklíken 
íagressiv, deícnsiv) oder 
Aufstellungen (4-2-4, 4-4-2. 
ctcJ-Toll, was? 
Mindesteas cbenso berau- 
schend ist die Prascnlalion 
der Animalionssequenzcn, 
wo man aus der Vogelpcr- 
speklive fuBkrankc Sprites 



Bõses Eicentor 




Am PC wird bercits seit Mo- 



jnderen Optíonen sind dabci 
auch Exporte erlaubt, stinv 
migcrweise jcdoch nichi 
von 1914-1918, da loble 
schlieBiich der erste Welt- 
krieg. 

Dank der vielen Icons hat die 





die Zcche auch fúr den Ami- 
ga -K um pe] getiffnet. Hier 
kennen bis zu vier Wirt- 
schaftssimulanlen nur ein 
Ziel: Kohledurch Kuhle! 

Bcginnend im Jahre 1900 
dúrfcn sic sich in den Bauch 
des Reviers wuhlen, wo- 
bei die Kunirahenten auf 
Wunsch auch von der 
«Freundin" gesieuerl wer* 
den, Nach dem obligaicn Bc- 
such beim Kredilinslilul sind 
die vielen schõnen Talerchen 
gleich wiedcr futsch: Ein 
Grubenfcld muB her, ein 
Bohnurm, Maierial, Perso- 
nal und Werkzeug, Ist alies 
beisammea geht*s ans Ein- 
gemachte... 

Auf dem Zechenscreen wird 
der brennstoflhaltige Bodcn 
im Querschnili gczcigl - 
man plaziert seinen Turm 
und arbeitet sich úber 
Schãchle und Slollen an die 
Flõze heraa Dort hacken die 
Hauer in einem zweiten 
(ãhnlichen) Bildschirm die 
sieínharten Brikeus aus dem 
Granit; jedenfalls dana 
wenn fur genúgend Sttitz- 
maierial und den Ablrans- 
pon gesorgt ist. SchlieBiich 
wird die Uhr cinen Monal 
weitergedrehu das erbeutete 
Schwarzgold darf nun versíl- 
ben werdea Nebcn vielen 



fisch schaut s htngegen trolz 
einiger Bildchen eher 
zweckmãBig aus. Will man 
wahrend des Spiels Musi hõ- 
reasollteschon I MBChip- 
RAM vorhanden sein, an- 
sonsten bleibt nur der húb- 
sche TitelsounA Egal, wer 
auf Wirtschaftssimulationen 
mil origineller Themalik 
und Tiefgang slcht, darf 
schonmal den Bohrer an- 
werfen! (jn) 




Drama einfach nichi ausge- 
haltcn - Ist Division Muna- 
ger zâhll zu den armselig- 
slen Krealíonen, die jc auf 
diesem Gebiei hervorge- 
brachi wurden!" Hier nun 
seine Begrfindung: 
Bei der Teamwahl wird eino 
Reine englischer Mann- 
schaften vorgegeben. teulo- 
nísche Kicker fchlcn ebenso 
wic cine Editicrmõglichkeil. 
Auf Wunsch zeigl der Rcch- 
ncr die aktuelle Tabelle. die 
Leistungslahigkeit des Geg- 
ners, die Finanzen, den Sla- 
lus des Managers. die nãch- 
sten Begegnungcn sowie ei- 
nc Torschútzenlisle. Schun 
und gut, aber auf keiner die- 
ser íafcln kann der Spieler 
irgendeiwas untemehmen. 
Ins Gcschehen eingreifen 
darf man etwa via des Trans- 
fcr-Icons, um per Maus ein 
Angebot vorzulcgen; von 
Prcisverhandlungcn oder ei- 
ner Transferlisiejedoch kei- 
ne Spur Das Trainings-Icon 
lãBt sich von Anklick-Ver- 
suchen tiberhaupl nichi be- 
eindrucken, und im Mann- 
schafts-Menú genflgi es, die 
Jungs mit dem dicksien 



bei lachhaflcr Magcr-Kíckc 
rei beobachicn darf. Ncin. 
Ist Division Manager w| 
sclbst fur knapp 30 Mãrker 
võllig índískutabel - befor- 
den es mil einem Fallruck- 
zieher in den MQIIeimerí (C. 
Borgmcicr) 





Immcr wieder greifl der 
computerisierte Luslinolch 
vollcr Vorfreude zu den 
Softsex-Advcnlures von 
Muriel Tramis, immer wie- 
der wird er cnttauscht. Beim 
drilten Anlauf nach „Kma- 
mielle" und „Geisha" stan- 
desgemãR in dreifacher 
Hinsicht... 

Erstens: Die licbc Muriel 
scheini zu glaubcn. daB Ero- 
tik-Fans automattsch nut 
Schmalspur-Abenteurer sein 
kõnnen. Also Leulc, die cs 
gerude noch schaffen, mil 
der Maus sãmtliche Gegen- 
stánde in sãmtlichcn Rfiu- 
inen einzusammeln und an- 
schlieBcnd auf sãnuliche an- 



ner brennend fúr das kleine 
Rõhrchcn... 

Drittens: Die Prâseniaiian 
hãlt leider nichl, was sich der 
Molch verspricht. Zwar isi 
die Grafik rechi húbsch an- 
zusehen. aber nichi beson- 
ders umfangreich. Schlim- 
mer noch, sie ist ziemlich 
jugendfreU Dazu wiederholl 
sich andauernd die glciche 
Bcglcitmusik; Effekte sind 
zwar vorhanden, aber rar 
und kaum spektakulãr. Was 
hier wirklich befriedigl wird, 
isi das Vcrlangen nach einer 
vemíinftigen Maussteue- 
rung - anders geartete Gclú- 
ste bleibcn cher uncrlullt. 
íod> 



Also ehrlich, auf dieses 
Aulorcnnen hnl uns Lank- 
hor aber lOchtlg warten las- 
sen - erst macht man uns 
den Mund wãBrig, dann er- 
scheint das Teil nur fúr den 
ST. Aber dic Sache hat auch 
Vorleile: Wo Alarianer mit 
Macken leben mullten, bret- 
(ern Àmtgianer unbe- 
schwert iiber Formei 1 Pi- 
sten . . . 

Sechs davon sind im Ange- 
bot, manche idyllisch (Bãu- 
me) t andere bebaui (Tribfi- 
nen, Werbeiafeln), allesamt 
schõn húgelig und kurven- 
rcich, Zu sehen sind dic 
Landschaftcn immer aus der 
3D-Fahrcrperspektive, mil 

I nntfoH und Vfirrf nrTÍi/ií*rn 



durch die Luft, mehr ais ein 
btBchen Zeil isi damil aber 
nichi vcrlorcn. 
AuBer mil blitzschneller 
Grafik weiB Vroom durch 
einen durchdachten Screen- 
aufbau zugefallcn.dank Mi- 
ni-Úbersichl und Anzeigen 
hat man dic Lage jederccil 
im Griff, ohne daB der 
Hauplschirm deshalb zu 
kurz kommen wOrde. Zwar 
hõrt sich der Motorsound 
cher nach einem asthmati- 
schen Rasenmãher an, aber 
das isi verzeihlich - schlicB- 
lich dúrfen (Null-) Modcm- 
besilzer hier sogar zu hei- 
Ben Duellen antreten. Insge- 
samt ein gelungenes Game 
fúr actionorientierte Amiga* 
Racer! (CBorgmeier) 







KOMWt ntcht in Fro9«# alter Mocho ! 



Lcnkrad und Vorderrâdcm 
vor der Nase. Narurlich erst, 
wenn im Hauptmenii úber 
Grundsâizliches entschieden 
wurde: 

Zur Wahl stchen ..Iraining", 
Punkiehalz im „Arcade- 
Modus" oder der „Wett- 
kampr auf Originalkursen 
wieZeltweg undSilverstone. 
AuBerdem hal man festzule- 



deren Gcgcnslânde und Pcr- 
sonen anzuwenden. Sogar 
die Reihenfolge ist dabei 
/iemlich beliebig, Hauptsa- 
chc. man klickl gnadenlos 
alies und jeden an. Demenl- 
sprechend cinsteigerfreund^ 
lich sind die Rãtscl gehalten, 
vom Handlungsablauf ganz 
zu schweigen. 

Zweílens: Auch dic Story 
wirkl nur auf den erslcn 
Blick faszinierend Dic Pilo- 
lin Dolaricc May íst durch 
eine Verkeilung unglúckli- 
cher Umstande in den Bcsítz 
einer Ampulle mil hochbri- 
santen Xicbesiropfen" ge- 
langt, die sie unbedingi an 
den Mann bringen will - und 
zwar an einen ganz be- 
slimmien. BloB is! der ãu- 
Bcrsl schlcchi erreichbar, da- 
fBr inicressieren sich jede 
Menge andere (bõsc) Man 




Schaltautomatik haben soll 
und ob mit Maus oder Stick 
gefahren wird - in der Praxis 
reagieren beide Modi erfreu- 
Uch exakt. Sollte es auf der 
Strcckc dennoch zu Pannen 
kommen, kõnnen wãhrend 
cines Boxenstops Rcifen und 
andere Teile ausgetauscht 
werden. Bei einem Crash se- 
^ar schonmal ein Rad 



Fascination 

Grafik: 67% 
Sound: 26% 
Handhubung: 69% 
Spielidee: 41% 
DaucrspaB: 46% 
Prus lA-i<ii iiig: 5»'v:í 
Red. Urtcll: 48% 
Fúr AnfánuiT 
Preis ca. 89,- DM 
Herstcller: Cokiel Vision/ 
Bom i co 

Cenre: Abcnlcuer 

Spezialitãt: Zwei Disks, 
Zwciilaufwcrk wird unicr- 
stut/.L Komplctt in mãBigcm 
Dcutsch. 





;egen Willy 



— ^ [L 

ml 



\ UHIIIIi 111! 



Schon wieder Ruhestòruny 
in der Grufi: Nachdcm Soft- 
ware Projects bereils vor 
zwei Juhrcn die SBíi-IamcIic 
„Manic Miner" im grcllcn 
Àmifia-Lichl /erfallen isi, 
vcrsuchen die Leute ihr 
Gluck jelzl beira Nachfol- 
ger. Ob Willy noch rustig 
genug war, um die Strapa- 
zEfl der Komerlierung zu 
úherslehcn? 

Wie anno *S3 am Speclrum- 
Original sollen wir Mincr 
Willy bei den Aufraumar- 
beiíen nach einer Puny be- 
hilflich sein. Dazu steuert 
raan das drollige Kerlchcn 
(noch in den Fcsi-Klamoi- 
tcn t mil Zylindcrhui und 
Frack) von Plaliform zu 
Plaitform. sammeh Ceschirr 
b/w. Bonuspunkie cin und 
weicht allcrlci originellen 
Gegnern aus: Taschenmes- 
ser drohen mil gefahrlicher 
Klinge, Periskope wirbeln 
die Linsenja,*elbsi Ehefrau 
Manha solhe man nichi zu 
nahe kommcn, Und das isi 
worilich gemeini. dcnn wie 
schon bei «Manic Miner" ar- 
beitet die Kollisionabfrage 
rcch! ungenau, so dali selbsi 
Joysiiek-Proíis mil den achi 
Leben nicht sehr wcfl kom- 
men wcrden. Zwar macht 
die Sleuerung an sich kaum 
ProbIeme t dic vielen unfai- 
ren Siellen daíiir umso mehr: 
Mal isi kein Âusweiehen 
mõglieh, dann maierialisien 
cin neuer Willy mitien in der 
Lufi und quittieri den fol- 
genden Freiflug mil Lebens- 
vertast 



Eigentlich schadc, denn dic 
neue Hiniergrundgrafik 
scrolli ruckfrei íwenn aucli 
sehr, sehr langsam» in alie 
Himmelsriehiungcn: die 
Musikbegleilung fálli zu- 
mindesi nichi siõrend au£ In 
punkio Priiseniaiion hãlle 
sich Jci Sei Willy die Zwei 
hinier deni Tilei also durch- 
aus verdient. in Saehen 
Gameplay war die Vorlage 
erheblich wilziger. Was 
bleibi. isi eine ebenso fru- 
strierende wie fruslrierlc 
Plattform-Leiche. (rl> 




Jel Sei WiUy II 



Grafik; 64% 
Sound: 52% 
Handhabung: 33% 
Spielidee: 23% 
DauerspaB: 26% 
Pms/Leistung: 38% 
Red. Urlcil: 29% 
Fúr Experten 
Prds: ca. 39,- DM 
Herstellcr: Software Projecte 
Genre: Gesehieklichkcit 

Spczialilat: Im Gcgcnsaiz zu 
_Manic Miner" kann hicr 
nichi zusàizlich dic Original- 
Grafik gewShlt werdcn. 




Dumple Trommclmusik er- 
lõnl, ein hezauberndes 
Màdchen baumell hilflus 
úbcr dem Suppenlopf eines 

gefràlligen Kannihalen- 
siamms - doch oh wch, ihr 
Hcrzallerlíehsler ist am an* 
dercn Ende d es Dschungels, 
Eine erjireifende Szenerie. 
eine dramalische Silua- 
lion - . , und eins der schlech- 
testen Games aller Zeilen! 
Was sich ais Hinlergrund- 
siory noch ganz neil liest, 
crwcisi sich am Screen ais 
Gesehicklichkeitsiest der 
primitivsien Sorie. Das Beste 
an diesem Trauerspicl der 
Billigsoftler von Byte Back 
isi eindeuiig der Tromniel- 
sound im Xitelbild- Wer den- 
noch meint. daB er unbe- 
dingi auf den Feuerknopf 
driicken muB - biuesehr. 
Levei I : Unser Reserve- 
Tar/an muB von Liane zu 
;Liane springen. Die Seile 
sehwingen so iríige hin und 
her, daB man schon VOftl Zu- 
schauen schláfrig wird, dazu 
gibis Horizonialruekline 
der SCfirke 12, Auf Siick- 
Kor ninando hupft der 
Dschungclboy im Zeiílupen- 
lempo zur nachsien Liane, 
danebenspringen isi fasi un^ 
mõglich, L-nd w r enn's doch 
mal passieren sollic, isi das 
auch kein Problem; mil dem 
nachsien der insgesamt 
sechs Lcbcn darf man an 
derselben Sielle weiíerhtíp- 

fen, 

Levei 2: Durch einen FluB 
schwímmen und bissigen 
Krokodilen ausweichen. 



Man kann auch mil Messern 
nach ihnen werfen* aber we- 
gen derverungliickicn Kolli- 
sioasabfrage kaum erfolg- 
retch. Es sei denn, die Bicsler 
sind schon fasi auf Tuchluh- 
lung t 

Levei 3 & 4: Es wird wieder 
gesprungen. Zuniichst uber 
Lõwen und NUpferde, im 
leizicn Abschniu dann uber 
Kannibalen. SchlieBlich 
kommi man zum Kochiopf - 
nach elwa fúnf Minuien 
Spiet/eil! 

Ehrlich, das Game ist un- 
glaublich leichi, unglaublich 
sehleehl (grauenhafie Gra- 
fik, grauenha lie Gerãuschc), 
ja. und uberhaupi gan/ im- 
g!aublich...(C BorgmeicT) 



<3 
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Junglc Boy 



Grafik: 18^ 
Sound: 1 8% 

Handhabung: 29^ 
Spiclidra: !2 
Dauerspalt: |% 
Prei'i/l J eislung: 8^ 
Red. Urtril: 5** 
Fúr Anriinger 
PrciK ca. 29,- DM 
Hcrstellen Byte Back 
Genre: Gewhicklichkeii 

Spczialitâl: Highscorcs wer- 
den nichi gesaved. Wo/u 
auch? 




KLASSIKER 




Ja, kann denn Bullfrogs Geniestreich schon ein Klassiker sein? Ei, warum nicht? 
Schlieftlich ist das gute Stiick derweil satte drei Jahre alt, und wenn man dann 
noch die zahlreichen Kinder und Enkel bedenkt.. 




DAS IRRE FUSSBALLMANAGER-POSTSPIEL 



Ein Ungluck kommt wirklich selten allein: Erstens wollte nãmlich der runde Ball gegen 
die Hammerfufie úberhaupt nichts niitzen, wie das blamable 0:3 im letzten Auswãrts- 
spiel nur al l/u deutlich macht . . . 



c 



t * Lin J zweitens fiilh mit 
Idem verleizien Nettelbcek 
cine tragende Sâulc unserer 
Abwehr auf unbescimmie 
Zeil aus (cr hai sich sclbcr 
kaub gesungen uod befindet 
sich beim Mannschafisar/i 
Dr Lõwcnschrci in statio- 
nãrcr Behandlung). Auch 
Isonsi gibi cs von dieser 
Panie allcrhand zu berich- 
ten: SchluBmann Wunder- 



1 ) Wieviel Einsatz sollen vvir 
!m kommenden Spiel zeigen 

(0%, 25%, 50%, im>%»? 

2) Weiehe Spieler willst Du 
aufstellen? Auf weiche Posi- 
tion? 

Pro Spielfeld-Quadrat nur 
ein Spieler und laQi bitlc 



lích bekam /.H. eihe Getbe 
Karlc, weil er stãndig ver- 
suchte, das Tor zur Sciie zu 
iragen» anslall nach dem 
Ball zu hechicn- Max fing 
sich cbenfalls ein Kartchcn, 
und selbst Lady Bri sah das 
ersic Gelb, da der Schiri ihr 
Blcndax-Lãcheln ais Beste- 
chungsversuch werteie, 
Tja, so kann's gehen. Selbsl 
dann, wenn wie hier 100% 



unseren armen Invaliden in 
Ruhe! 

3) Mõchlest Du einen Spie- 
ler vom Transfermarkt kau- 
fen? 

4) Mõchlest Du Spieler ver- 
kaufen? Wcnn ja» wel- 
chetó)? 



Einsaiz abverlangi wurden, 
und die Aufsicllung gar nicht 
so ubel war In allen underen 
Fragen habi Ihr Euch ziem- 
lich zuruckgehalten, einzig 
die 50,000 DM Teiiriickzah- 
lung des Bankkrcdilcs wãre 
noch erwãhnenswerl. Wen 
es nun gdusíct, das Schick- 
sal des FC Jokers mit in die 
Hand zu nehmen, der solhe 
Folgendcs wissen: Erstens 



5) Mõchtcsl Du ins Trai- 
ningslajíer fahren? Wenn ja, 
fur 125.000 DM, 200.000 
DM, 300.000 DM oder 
500.000 DM? 

6) Wie hoch sol! der durch- 
schnitíliche EinlrítLspreis 
scin? 



zeigi das Koniobaromelcr 
auf ca. 23,000 Mausc, zwei- 
tens stchl der Krcdilanzeigcr 
mit 150.000 DM immer 
noch im Soll, und drittens 
mússen wir nãchstes Mal da- 
heim gegen Opafun anire- 
len. Na, mil den spaBigen 
Grcisen werden wir wohl 
fertig, oder? Zumindcsi 
dann. wenn Ihr alie wieder 
schon brav die kommenden 
Fragen beaniworlel: 

Im Momem verl 
lh- DM fQr*s Tickei. 




7) Mikrhtesl Du eínen Kredit 



aufnchmen oder ubbezah- 
len? Wenn ja, wieviel? 
Wir durfen uns hochstens 
mil wciíeren 350.000 Sici- 
nen vcrschuldcn. 



Wenn diese Problcine fiir 
Euch keine sind, dann solhei 
Ihr cine Posikane nchmen. 
alies sauber aufschreiben 
und an unsereuntenstehende 
Adresse sehicken. Wir sam- 
mcln dann die Bricfmar- 
ken . . . ah. alie cingehenden 
Scndungen in unscren exira 

Das Spielfeld 

Gcsiici 



dafur angeschafflen Zehn- 
lausend-Liier-Tanks ígc- 
braucht) und machen uns 
sehlieSIich an die Auswer* 
tung. Sobald wir ein vorlâu- 
figes Endergebnis haben, 
wird es in unscren FuBball- 
Manager eingespeist - und 
schon wissen wir. ob der 



SchuBerfoIg uns hold war. 
Im náchslen Joker wiBl Ihr 
cs dann auch; was es diesmal 
zu gewinnen gibt, erfahrt Ihr 
schon heute: 



3 x Joker-Shirt 
3 \ Sammelordner 



DaB die noblen Teile unter 
allen Einsendern verlost 
werden, habl Ihr sicher auch 
bereils vennuteL Was Ihr 
aber mil Sichcrhcit niemals 
ahnen konntci, das ist unserc 

neue alie Anschríll: 

JokerVerlag Kicker-Cup 
Untera Parkstr. 67 D-8013 Haar 



VC Joker 
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Tor 

3 


4 


5 
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29 
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Mannschaftsaufsteilung 



Nr. Spívlvr 


Art 


leute 


Stãrkv 


Wcrt (DM) 






Pus. 






1 Brúrt 


Tor 




29 


180.000 


2 Wundcrlich 


TiT 


28 


31 


150.000 


3 Hrmclmair 


Ab* 


23 


32 


320.000 


4 Jukei 


Abw 


17 


31 


190.000 


5 NeiKlbeck 


Ab» 


18 


V. 


220.000 


6 Fretkmann 


Ab» 


24 




60.000 


7 Pomkwar 


Mit 




16 


260.<HKt 


8 Regnct 


MH 


II 


16 


220.000 


9 Celal 


Mil 


15 


17 


190.0*81 


10 Magenaucr 


Mn 


14 


32 


250000 


II M.Ubmcr 


Mil 


13 


43 


2MMNW 


1 2 Dricmmki 


Anj: 


8 


32 


140.000 


13 Stein 


Ang 




17 


100.000 


14 B. Ltbtoei 


Ang 


7 


30 


230.000 



Transfermarkt 



1 

Spicfcr 


An 


Sturkc AblifeCMimau' 


Kramer 


Ang 


12 244.000 DM 



Ergebnisse: 


9, Spieltag 




Hiimmcrfoot — 


PC JOKER 




Opafun — 


Ralllc K . ■ 


2:1 




RIul- KtiiQ 


2:2 


I^in^ohrer SK — 


Bcrltn KjM'Wc>I 


2:1 


Bodo Tihncn» 


Auslen*Ítz 


4:1 




Bummico 


3:1 


Wumv Wolf^chrcck — 


Dfagonlipht 


3:2 




A MS 


2:1 


Indbncrtxtnes 


Rastlimdn 


3:2 


Mighi & MaiMihig — 


Pla>ptiwcr 


3:0 



Die Joker-Tabelle 



Mann^haft 


Pmiktt 


Turi 1 


1 Maniac Mcn^chcn 


17:1 


28.-9 


2 Un Hnfhschwcr 


16:2 


29:11 


3 Opaíun 


15:3 


25:7 


4 Mighi ^ Matwhíg 


14:4 


17:9 


5 Hammcrrool 


13:5 


25:7 


6 InJiancrbuncw 


12:6 


19:18 


7 Bodo THtnéa 


10:8 


17:13 


8 FC JOKER 


9^í 


15:15 


9 Rluc IV. ií- 


9:9 


14:14 


10 B^rliit EM/Wefl 


99 


13:16 


1 l Ballk Kumpans 


8:10 


18:16 


12 Wumv Wolfschrcck 


8:10 


16:19 


1 3 Humniico 


7:11 


11:17 


14 l-ingohtcr SK 


6:12 


13:19 


15 Plavpowcr 


6:12 


10:21 


16 Dragunfiglu 


6:12 


9:21 


17 Raschmchr 


5:13 


1725 


18 Hardball Killcrs 


4:14 


11:24 


IM Ausicrwil/ 


3:15 


13:26 


20 A MS 


3:15 





Paarungen: 10. Spieltag 



FC JOKER 


— Opafun 


DraponHpht 


— I AnfotoCf SK 


Bummitft 


— IndijncrrHiflL*^ 


Ausicrwiu: 


— Mighi & W>-.\ ^ ' : 


Uluc BciB 


— Hammcríool 


Playpnwcr 


- Wuna Wolfschrcck 


Rjschmchr 


— Boáo Tiltncrs 


Bcrlin Eau/Wesi 


- Hardball KUlcr^ 


A MS 


— Maniac Mcn^chcn 


Baiilc Kumpans 


— Un, Hoffiwtmer 



SUCME HARDWARE 

Nicht Rtrad* rcíchcr Scbuter «Chi 
A500mitZweillaufttcrk und l MB 
-hilic 100 *í - fúr ca. 50 DM. Tcl- 
02562^23520. Tauschc auch gcgcn 
komplcile Foioausrustung und 
TcehniesTapcdcck RS-TS-165/ícL 
abl7Uhr 

Suche gúmtii» Drucker filr Amiga 
500. Zahlc bis I0O DM Bin SelbM- 
abholer Angcboic bine an Marek 
Kunng, AufderHohlc 12,0-8291 
PansctaMtx 

Suche Fílecard riniemc Fcsiplallc) 
|ur Amiga 500. TeL 06504/ 1 408 

Suche Amiga-Fm/er 3.0 mil S<>fl> 
nifl und Anleitung. Prciswcrt! 
(Hcnning>05l39/87617 

Kaufe Fcrtplattc Rir A 500. Kapa* 
/itai beliehig Preis \B Andreas 
Stcnns Hillsir 19- 8000 Munehen 
50. Tcl: OW/8I30263 

Suche 5.25 l.aufwcrk TUr mcincn A 
500. Angcboic an: N. Ncngedoni. 
Hofstr 4.4933 Hlomberg 
Suchc Amiga 500 u HF Modulalor 
(auch leichi defekn - mògliehsl 
preisgúnsúg o. umsonst Angcboic 
an Lars Wagner. Birkcnueg |0. O- 
1281 Bõnucke 

Suche guien, preiswertcn Farbrmv 
nilor m Amiga 500. Rufi an! 
06071/34632 



Verkaufe Amiga 500. 1 MRGRAM 
(absehaltbaO. 2 Dtskboxcn. 140 
Lccrdisks. 5 Originale wie /.B. 
Pouermonger. 2 JovsJicks u. TV 
Mídulator fur VB DM 1000. NP 
1800 DM Zahtung BB tw edC * «ach 
personlicher Boguiaehiung oder pír 
Vorauskasse bel Vcrvehickung. Al- 
ie^ ist 100 <í OK Schrethi an. 

Mantms EeW, Beffsa 9, K451 

Mahnbaeh. Tcl ; 09664/ 1624 

Verkaufe Amiga 500, Festplatic 
5ÍO(20 MBi. I MBRAM, 2.Uuf- 
werk. M-Nadcl Drucker. LC-10. 
Maus. Box. 20 Disks. Handbu- 
chcuuir komplcil íur 1800 DM 
VBH liifm hei: Mare Hiltcnscheid. 

Honígsbdnttb; 6. 5000 Koin ?u 

Ttíi 022I/70RS544 

VCrkavh ATAM 1040 ST mit Mo* 
nilor. Mau* und Disks! Prei* 1000 
DM VBTeljOMI '57891 

Verk, Amiga 500 & Monilor 1084 
£51 2 KR A 501 & Amiga Aciion 
Rcplay H fur 900 DM. Adn Fabian 
Schaftuth. Froburgsir. 30, CH-44 1 0 
Licstal 

Verkaufe FUJITSU DL 2400 24 
Nadei- Drucker, A3*qucr, l-CDAn 
/jnge, Farbopbon. vollauiomali- 
seher F.inzelblaUein/ug Prets 1000 
SFr cxklusise Transponkosien. 
Han*. Bcrnhard, Sonnenrain I. CH- 
4X00 /nfingen. THi CH 10*2 
5I64W 

\ i-rkjuU- AT-Kane von Comino- 
dore ineL HD-Laufucrk. Handbu- 
cher und MS-DOS 3,30 fur 500 
DM! Schreibi an Jom Hoffmann. 



Reforma uonsplai/ II, 1000 Ber- 
Ud 20 

Verkuufo C 64 mil Software und 
Búehern Tur 250 DM Ruíi umerder 
\ummen (Vorwahl fur Dresdcni 
4325637 an, 

Vdfe AMIGA 500. Mon 10S4 S. 1 
MB, TV-Moá íallc Gcrale l Jahr 
aln fur 1300 DM. Ang. an: Jan 
Eich^tcdL McnhMRbK 2, O-1020 
HcrUn 

Wrkauk fur Amiga 500 KB-Ram- 
Cant 5 1 2 k Ham fur 70 Fr. NP 92 

Fr, Pro MigOH TM 3 5 Flom Di *^ 
(úr 130 Fr. NP 155 Fr Alles nCtt, 
leidcr nie gebrauchi! Tauwhe nder 
\erkautc A 520 Video Modulaior 
T\'*HF-Adapicr fúr 40 Fr, NP 59 
Fr oder lauvhcgegen citt Geral, fúr 
Jun man aul dem Amiga fernschau- 
en kamr Scliicibl jchncll an: Philipp 
Meyer, SãnnsMr LCH-&207 NA»' 

Mil 

Vcrkufí HF-Mwdulaior fíir 40 bb 
50 1)M + Suche DruckenrciK-r fur 
Siar LC 20, Dringend! Tel.; 0231' 
400262 

VerUufc Aclion Kcpbv II mil 

Orig RVF Honda.SpJceHarríerll. 
Rogue Ttooper. Rliminaior lur insg. 
2W DM. Tel. 02307 13526. Alles 
9 OK. 

Vtrfcnfc COTV 1 00ív OK mit rfd 
Zubehiir. I Monal ah filr 1350 DM 
TeL: 0633I/666S7 Florian 

Disk-CodieriT f. alie AmigoS(nt 2_ 
LW)!LEDJange^Kabel,robust. I 
a Qualiiiii nur 50 DM u. NN. Tel: 
09ll/678728<Mo-Do 17-21 Uhr) 

Wvr tauscbl õnen Amiga 500 ge- 

gen einen C 64 mu Flopp>. Hat 
jemand Iniercssc, bine anrufen t>der 
schreibeu an: Pairiek Palvchall I»- 
cobvslf. 49, 6660 Zweihrucken, 
Teli 06332/72418 

Vcrknurc C 128 D McUlIgeliau^e & 
LiiCTJiur. Maus fur 45fl DM 'VIU 
TcIj 02163/30369 

Vcrkauít TURBO AT-Karte mil 

12 Mhz von X-pen und I6-Bii 
VGA-Kanc von COLORlniage 
(alio originalvccpaeku fúr 1700 
DM VB(2200 DM NP)! Schreibi an 
Jõrn Hoffmann, Reformauonsplau 
ILlOOOBcriin 20 

Vcrkaufc Mari 2600 VCS super- 
gúnslig mil drei Joysticks. Neuieik 
Amenncnadapler und uber 1 2 Spie- 
len í^B, die Supcrhils MON PaUol, 
Polé Po*. Mri- PacMan. Top Gun, 
Jungle Hunl. MillipcJe MC rj Filr nur 
iKfcciC 200 DM. Schreibi HE An- 
dreas fcuba. AtttttOC 5, 8901 Weh- 
ringen 

\>rkiiuTe iniCTne^ 35 Zoll Laul- 
tterk. nagclncu UÚt Verpackung. 
Markenlaufw. fúr 95 DM. TcIj 
08093 1600 

Vtrlaufc Matrixdrucker PI092G 
\on PanaM^nic, Ncuprei* 600 DM* 
jeui nur 275 DM. Rufi an unter 
050/6023477 zwbehen 16 und 21 
Uhr Verkaufc auch nagelneue 
Conimodore 1351 Mou«. Fragt 
nach Nico. 



Verkaufc Amiga 500» Speiehcrcr- 
utíiiemngauf I MBabschalibarmii 
Uhr. I0R4 Commt^dore Farbmoni- 
tor. Siar 1.C-I0 Farbdrueker. 2* 
Laufwcrk (3J). wiwie Workbeneh. 
h ' u - Divk. Fr\te Schritle. original 
Mantac Mansjon (dl.). Alie* in cin- 
wandfretem ZtuAUI& l.8(K) DM 
VB. Tel: 02232/23792 Mo-Fr ab 
I8J0 Uhr Fragi nach Andreas. 

Verk. A, 500 mu I MB, 2 LW. Mon. 
1084, Appeti/cr. JoyMlck. Mouvc- 
pad. PIJ-Prognimme, originalc 
Spiele. Das alies fifc nur 1 400 DM? 
Tcl ab 18 Uhí 02562 2 1862 
Darius Willncr. Alier Posiwef! 177 
4432 Gronau 

Vcrkaufe C 128 D mil 49 Disks. 
allcn Kúchrrn und Disk-Locher 
600 DM1 Tcl : 07425/4330 

Vcrkaufc A 5WI mil I MBErwcitc- 
rung (Uhr>, TV Modulalor. 2. Lauf- 
wcrk, Maus. Joyslick, Búchcn 50 
Dtskeuen und Spicle. /usamnien 
nur 950 DM Mcldci Euch unier 
0642^81915 (Michaeh, nach IS.00 
Uhr 

VcrkaufK Rincn so gui wic ncuen 
Gamcbo) inkl ItNtfa lur 100 sFr 
íncu 169 sFrLda/ugehorigcn Akku 
fúr 50 sFr (89 <Fr) sowie folgende 
Gamcboy-Spicle: Supor Mano 
Und fur 35 sFr (59 sFr), Pack Man 
filr 35 (Ff (59 sFr), Daedalian Opus 
fúr 20 sFr ( 29 sFrj, Inicrevsemen an: 
Anja Berobard. Sonnenrain I, CH- 
4800Zofingen ( 062;5l6404 

Wrkaufc: Schneider CPC 6 1 28 mrt 
dculschem Bcdienungshandbuch u 
Monimr u* Dtsk. Laufwcrk 25 
Diskencn u. Diskbov Alles 100 % 
OK. VB 420 DM Bitle erkundigcn 

umer 07IKI/6454I 
haúffi 500. Monilor I0K4, Nordic 
Powcn I MB* 2, Laufw.. ca. 500 
Programme und vtcl l-ilcratur. lnfo 
bei A. Friedrich. Sluhenrauchstt 70. 
O- II 97 Bcriin 

Votonfè IBM Xi; 2 5 1/4 Zoll 
I^iufwerke. Herculc* Gralikkartc. 
Monochrome Monilor. Drucker Pa- 
nasonic KX P l081 t duadhL-Sofr 
«IfC* VB 650 DM. TeL 06132 
4429 

A 500. 1 MB, Farttmonílor. 250 
Disks, 4 Boxcn, t Jojsiick^ u, 10 
Originate, Lileraiur Tcl: 06029/ 
4172 Marco. VB 1800 DM 

VfffcHfc bilfitt Commodore A520 
HF Modulaior ^um AnsvhluB des 
Amiga 500 an Farbfcrnschgcrãtc. 
100 ^ OK. ScUckl Cure Angebuic 
an Renc Ossira. Karl-Malkc-Sir. 2, 
0-9230 Brand-Frbisdorf 

VerkaufcCPC 464 tt Grúnmoniior 
GT 65 u. Disk-Uufwcrk DDIi u. 
Slaubschulzhauben u 64 K Spci- 
chcrcrwcitcrung u. TV-Modulaior 
MPI u. Joysrick. uber 30 O-Spiclc 
u, Utilities u. ca 6fi Zciischnftcn u. 
Bucher VHS TeL: 05251 391222 

\crkaufe Arnira 500 mil 5 12 KB 

Speiehererweiterung. abschaltbar 

mit Akku. Uhr und viel Zubchõr fur 



VB 700 DM. TeL: 0754.V3R5I. 
Christian \crlangen ah 1730 Uhr 

Yerkaufe Amiga 500. halbes Jahr 
ali, 100 *3 OK! Noch Garanúc, mil 
aliem Drum und Dran fúr *agc und 
schrcibe 600 DM. TeL 060X1/ 
15430 

Tarocht» ncuen Ninlcndn mil ell 
neucn Spiclrn und 2 Bo\cn fúr 20 
Spiclc u, Clubhefic gegen Amiga 
500 mil 1 MB mcuwenig). nder 
verkaufe um 925 DM. Wer kaufl. 
bekommi den C 64 II grátis da 
mein Valer in der Firma arbeiííi 
Tel: 04769 3771 

\ vrkautc: nagclneuen Gamcboy u. 
Zubehôr u, Tc»ris u. S Slrikcr fúr 
155 DM. Und 2 5.25 Zotl Diskcl- 
trnbmen m. 80 Dísks Inhalt (NP 
úber 1 10 DM) fúr jc 50 DM Rufi 
gleich ait Tcl : 06202^51422, Do- 
minik 

Wrkaufc CDTX' und Monitor we- 
gen Sysiemurnsticg. Suche defcktcn 
A 500. Prcis nach Vcrcinbarung 
Andreas Wirth. Franz -Schubert-Slr. 
25, 0-7513 Cottbus oder TeL: 
525356 

\VrLuifoCA4 1l. 1541 ILMonilor 
1802. RcseL DttucRe, Diskbox. 
15*1 Diskcllen und vicies mchr fur 
650 DM Tcl : (*249 4421 nach 
2(100 Uhr (Tarikí 

Verkaufe A 500, 2 MB Speieherer- 
sseiíerung, 41 MB Harddtsk. 2 LW 
3.5 Z u- Monkev Islaml. Baitlc Mc, 
l.cmmings. Paradroid 90, Tel 
02355^7928 VB I £00 DM 

Vcrk- Amiua 5IHI u. Spcichercnsei- 
lerung 512 K u. Monilur I0S4. 
Joystkkfs 2 Ncuieilc. 2 Mãuse u 60 
Orig. Spiclc u. 2. LW fur nur 2000 
DM 3 Monaic ali. TeL: 06185 
1278 ab 19.00 Uhr 

Verk. A 500 u. Farbmoniior u. 
Lcrnprogramme. Spiele, Maus. Jo\- 
stiek. Fachbúchcr. Top/u^and 1 
VHB 1 190 DM TeL: 07121/40507 

Verkaufe V 64 mit ca. 180 Di^ket- 
icn t Tastaturl : loppvund I JoysMck. 
ca. 500 DM. handclbar Rufi an: 
TeL: 02575/1335 oder schreibi an: 
Mamas BorgholL Am Schienenwcg 
19,4402 Greven 2. Super Angebot! 

W-rkauf* 1 AT-Kanc fúr Amiga 
2000 mil 1 MB Ram, MS DOS 3 3 
undGW Baste mit 5 1>4 l*auf*erk. 
Prris VB Tcl: 07133/12919 (Kar- 
sten) 

V ethlttfa ncuwcnigcn STAR LC 
24-10 24 Nadcldrucker.jcdoch oh- 
nc Druckerlopf,dahernur222 DM. 
Bei Interesse hitte anrufen. 02241 
182351 (Jorg Slcinmuller) 
C 64 ti 1541 II R C MKhfr . 3 
Origiiuite. 90 Diskencn randvoll 
mil Games. 1 SpielmoduL I Joy* 
slick fur nur 500 DM. oder /u 
iduschcn mil cinem A 500. Ahv: 
Bjóm Pachurka. Chemmucr Sir 47 t 
0-9200 Freiberg 

VtrtU Amiga 500, I MH, 2. LW. 
Monilor u. Stander Viel Zubchor 
plu^ ca, 60 Spiele u Amiga Joker 




HeftcfirVB I8M DM. Àllm Origi- 
nal*. Ruí 02166/87898 

VcrkaufcC 64(2).Flopp> 1541(2). 
ca* 70 1 v ■ k l ::, n Monilorkahcl. Bu- 
dm; Kriimkrams? Kein halbes Jahr 
alt NP ca, 700 DMJetZt fur V045O 
DM. Ruft nach 20 Uhf an: 02841/ 
46582 (Martin) 

l«rdtsks JJ oder 5.25. Speichcr- 
erw. fut Amiga. Teleclub Deeoder. 
SAT. und andere Hardware Auí 
Aníracc. Bei A. Mjtdhnf. JcnaerSlr. 
5. 8635 Dorita - Esbach, Tcl .: 
0956K63554 

A 2000 u Highscrecn P -Mon, div. 
SQftw* FaehliL Hefte Físchcnceh- 
compuling VB 1500 DM. TeL 
04103 *6700 

Biclc C 64 U und dic Hoppy 1541 
ii. anschlieBbar an jeden Fernschcr 
dank TV-Imcrfaee, Das Ganzc fur 

Bppbcbc 350 DM1 BteM mfa di- 

verse Amiga OriginaKpicle! Tcl.: 
089/2913423 

Amiga 5U0 kompl. mit Mau>. An- 
Icir und 512 KB Spejehercnveíle- 
rung, Zusatzlieh giht eb 20 Pro- 
gramme (Orig. Spielc, Anvvendcr- 
prugramnic. PC usw.k VB 800 DM 
TeL 06424/5300 SebaMjan rufeu 

Vcrkiiufe:Gamcboy,h4lfe«Jghrall 
u. fíinf Game* fúr 300 DM iTetm, 
Fortrcvs oí Fear. Gargoyles Quest. 
Baloon Kld und Super Manoland). 
Schrcibi an Dannv Maucr, Am Ro- 
senganen 82. O-4070 Hallc 
Supcrlulligc 2D0-Kiiss(3»! 100 
Stek fúr 86 DMf Stcreo u. Mono- 
samplcr /u Niedrigprciscn! Auch 
andcrc Hardware! Schrcibi an 
Hardcore. Beekersir 4. 5100 Aa- 
chen 

Vcrkaufc C 64 II mi[ Laufwerk. 
5chwar/-WciG-Fcrnschcr und /u- 
bchõr. uie Modul. Diskctlenbox mil 
53 DiActien.Joystick und Software 
fiir nur 500 DM. Adt Thomas 
Bmungardi. Block 903/3, O-4Q90 
Hallc 

Mega ST I, SMI24 T Aloncc AT 
Karte, ext JJ HD LW. Power Pack 
(Origj. 60 Diskelicn, div. Zub.. VB 
1600 DM Tcl: 0931/286543. *o- 
chenends 08363/6350 

Zu \crkaufcn: Amiga 20O0 a 
Highscrccn Monitor u. 3 interne 
Laufwcrfce, vicie Gamcv oplische 
Mm Zubchor Tcl.: 06772/ 
1240 

SUCHE SOFTWARE 

Achiung an alie Amiga Frcak*. Su- 
che dringend Amiga Originalc allcr 
Ari. Bilic Picislisten an Rudulf 
Geíer. Beilngrieserstr. 95, 8070 In- 
golstadt 0841 556I6ab 17h- 

Amjga"AmÍi>a!! Suche Amiga Ori- 
ginalprogramme alt und ncu. Zahlc 
gui Lisicn an: Werner Kraus. Krai- 
berg 45. 8074 Gaimcr>hcim 

Suche Orfc BatnTs Tale I mi! An* 
leiíung-TcL: 04)61/62267 
Kaufc da* Spicl: It carne from lhe 
Dc*cn fiir 50 DM. Bine nur 100 íf 
Vcrsion. Peter Huhn. Am l-cisc- 



kõppel S. 3560 Btcdcnkopf. Tcl: 
06461:4458 

Help! Wcr verkaufl mir Amigu-PD 
von Digiial Marketing unter 2 DM 
Dfek? Dringend* B. Tischler. Sied- 
lungsstr X A-4650 Lambacb 

Suchc Anlciiungcn /u Wild WeM 
World. Pan/a Kick Boxing. Kick 
Olf II und Kick Olf [| - Final 
Wfebtlc. Zahlc 10. 8. 10, 10 DM! 
TcL 09621 <G4424 (ChriMÍan) 

Suche u. kaule Original vom Spicl 
BõMC n wchtt Schrciht as Claudia 
Vogel, Lcihbcrgslr 240. CH-8045 
Zúrich 

Hilfc !!: Suche Kompleillosungcn, 
Anlciiungen, Tips_ Tricks Plane 
und Karten UJ Dungcon Ma^er, 
IkirdS Tale 1 ( 2J. Ugend of Faer- 
ghail b Chaits!iirikc-sKack und byeor 
lhe Behnlder Ks gibi cine Bchth- 
nung, Viclen Dank schon im WflUÍ 
Schrcibi an: Manuel Aumúllcr. In* 
McrburgcrSu H.6233 Kclkbcim 
Hj Fmdisl Suchc dringend Codclí- 
Me von den QtimCK Paradroid. Pan- 
dora. Baiman lhe Movie, Oxuinian. 
Chaw HQ I und 2, CuModian. Ruft 
an oder ^hrcibL ich bc;ahle. Híco* 
lav Allí. Grimoilr. 4. 6695 Tholcy- 
SãÊC TeL 06853-4433 

Suche Amiga Handcls & Slralegie- 
games allcr Ari! </..B. Win/cr Tra- 
ders, ele.) TeL 061 35/2492 

Suche Anleilung < Kopic davon ) von 
PGA Tour Golf. Kick Off 2 und 
Populouy Zahlc mind. 2 DM 
Schreíbi an Gerald Wiesner, Bahn- 
hofsir 2 16, 607S Xeu-l^cnburg. 

Suche Koinplctllmung von Elvira, 

MatAflU Ebert, Alcmanncnstt 5, 
7519 Obcrdcrdmgcn 2, 07258/ 
8240 

Suche Rliwduych Daia Disk. Prcis 
nach Vereinbaning. Tck: 09543/ 
57 1 7 f fragi nach Christian) 

Suchr F 16 Falcon íProgramm & 
heide MtttSfMuX Towcr FRA, Air* 
bu\ 320 und alie Zu^ar/disks fúr 
Tesi Drivc tt TeL 04934/5254 
K K ii^uhíuím: Suche Crcai Couns 
2- ManchcMer United ( Furnpe>, Hill 
Street Blu-.-' Operaiion Srcalih und 
i \ and Dealh mit Anleilung und 
100 K OK. Kaule oder lausche 
gegen Superadveniure Kult mit An- 
leilung und Lo*ung. Rutl schnell an: 
04186/7743 <Sven) 

Suche díe Games; Ml-Tank Pla- 
toon, Codcnamc Iccman, Indy I o 
It Uom, Speedball I, Back to the 
Future I u. II, Silcnc Service 11. 
RobOOop II. Gcuvsburg und Bun- 
dcsliga Managcr Tahle gui! /Und 
Moser, Beckmann^lL 73, 5650 So- 
lingen l TeL 0212^400425 

Suche dringend gul crhallcnen 
Gamcbo>. Zahlc bit» lOODMSuche 
auch Spiclc dafúr, && Super Marin 
und andere. Zahle pro Spicl 25 
DM Biitc ^'híeiben an: Joachím 
Manuel, BtcckcrMr 50, 5 1 44 Weg- 
berg 

Suche h.ild wie mòglich Games 
lúr den Game Boy. Zahle von 1 5 bis 
25 DH Bine ab 17 bís 21 LTir 
anruten (0434/3642 



Suche da* Spicl Flight of Iniruder 
und F- 14 Tom Cal- PreisliMen an 
07333 3857 

Suche Kompktllmung ru Zac Mc 
Krackcn und die Games: Police 
QhqH ML DLSpKc Qo« 1,11,111, 
Kings Qucm IJUIIJVF 1 5 Srrikc 
Faple, Alcatra?, Spiril of FÃcalibui, 
Harpoon, Cadavet Jagd auf roter 
Oktober n. Life and Dcalh. Zahle 
gut! Amd Mo«r, Bcckmannsir 73. 
5650 Solingen I 

Suche den Seka-AsscmblcT. Scka- 
Sources u. Demo*. Bictc folgcndc 
Produkle im Original. 100 OK. 
zJÍ. DPaim 111, MIG-29. F-19. 
PacklL XCopy. Tumcan II u, mchr 
AuBcrdcm lausche ich Software 
jeglieher An. I00*5ige Antwon. 
Frcddv Kndrullts.Chudenstr 15.0- 
3560 Sal/uedel 

Suche Champums of Krynn. mõg- 
llchst billig. Schreíbt an; Tobias 
Wjlier. Joh.-FrieiL-Slr 28. 0-6904) 
Jcnu (Nur Original) 

Suchc biffigC PD Games: Star Trck 1 
und 2, Rclurn io tanh. Mix>nbasc 
und andcrc Science Ficiion Spiele 
Ruft an unler 071 1 '5 1 3640 oder 
schrcibi an Mailin Arcndt, WcU* 
hciniej Sit 7012 Fcllbach 5 
iNur Originaleí 

Suche neueilc Amiga S^jfi /u (jrfrcil 

PreUen! TeL 0»/3llí70 <nach 
Benjamin fragcn) 

Hilfc, suche dringend Anleilung 
zum Spicl Raila»ad Tycoon. da ich 
nur cine cngli^he be>u*c. Angcbo- 
K an. ChriMian Waldow, Altenrheí- 
ncr Sir. 74, 4440 Rheine: Tck: 
0597L85975 

Crunchcru uantrd! Ich suche an- 
dauemd Vpdates \on guten Crun- 
chern íbesonders von Time-Crun- 
cher Bytekiller und DEF- 
JAM-Packer), aber auch andere. 
Ich hleche «igar dafur! Ruft an 
unter O210I- 833S0 und ftagl nach 
Philipp! 



WEIE SOFIWA 



AufgepaOlIrOnginale billig /u ver- 
geben: Kuli 30 DM, Purple Saiurn 
Da> 20 , Sxryx 20 DM, Iron Tracker 
5 DM, U»ius Esprit 45 DM. Kobt^ 
cop 2 45 DM. Impuei. Space Baitle, 
Screamjng Wínysje 10 DM, Pinball 
Wízard -'Tiikjdo 15 DM, Socccr 
King 15 DM, Aclion Service. Back- 
lash je 5 DM. Tank Bustet. Grafity 
Forceje 15 DM, Danger Frcak 20 
DM,Zargnn 15 l>NLRcalm*ofthe 
TrolL 20 DM, Savage 15 DM. Bin 
auch gerne bercil zu tauschen. An- 
gcMc hine an: Norman Zifike. 
Mjgdeborncr Str 24, O-7200 Bor- 
na 

\erkaufe Amiga Original Pro- 
gramme: - n f 1 8 Intercepmrjum- 
ping Jacksun, Carricr Command, 

! .ri- - Oulrun, Khaljan und andcrc 
pro Sick. 40 DM per Nachnahme. 
Ab I9.00l»hr 02822^52415 
Fscsut old and new soii and manu- 
al*, Don*i delav phonc fodav. 
W353'4624fMíke) 



\iTkaufe fúr Amiga Savage 45 
DMTcL 044O3M0O3*Ammerlan- 
der Sehinkendiele, fragl nach Timo 
Schumacher) 

Amiga 500: Verkaufe Spieicsamm- 
lung: Black Tiger. Sirider. Furgoticn 
Worlds, Ghouls n Ghost^ 35 DM. 
Dick Tracy 25 DM. The Amazmg 
Spidcrman 25 DM, Operalion 
Stealih mil kompl. Lósung 35 DM, 
l-egcndof Facrghail 35 DM, < AHcv 
OriginaKpiele mit Vcrpackung ) Sa- 
scha Skorrupa. Wcidenersir 70» 
8000 Miinchcn 83. Tcl : 089/ 
6374K96 

Vcrk. Amiga Ori^inale: Police 
Quest 11, Wondcrland jc 50 DM. 
FJvira. Op Stcalth, Lonhof Donni. 
Maupili Island }c 40 DM, Slcllar Z 
Gods, Chips Ou Swiv, Chuck 
Rock, Z-Out. J. Pirnd, Super 
Skweek, Baitlcstorm, Vavinc, 
Ooops- 1 Logo. Block ooti NighL 
shiíi. Ploiting und andere je 35 DM. 
TeL 0621-754752 

Amipa Ori^inole! Vcrkaufe orig. 
Budokan und orig Tlie Sccret of 

Monkey Island /u super Preisen! 
Ruft an: Michael Bartsch bei Burger, 
Jean-Paul-Plaiz 27, 8500 Núrnbcrg 
40 t TeL09IL449479 

Wrkaufc I>rtk mil C3L 50 Anlcilun- 
gen /um Teil deutsch, aB. Powcr- 
monger. Klvira. Buck Rogers und 
vicie mcht Schicki cine l^erdlsk 
und 5 DM oder 7 DM an: Michael 
Jakoh. LummersehiedcrMr. 90. 
0601 Hcusucilcr 1 Vergelíl da^ 
Ruekporto nichi. weitere Info^ 
ikomplelles Inhaltsvcraeiehni* der 
Diskpgcgcn 2 DM.Nalúrlich legal! 

Vcrkauíc uIkt 20 I^ungen fur 

Spicje wie / Bj Indy 3, Z. Mc 
Krackcn, Nt M^nsion. TS.o. Mon- 
key Mand, Space QucM 1 .2.4. Kings 
Qucm I -4 usvv fúr 6 DM & 2 DM 
Porto íVorauskassc). Schrcibi an: 
Andreas Pdchl, SchlesicnAeg I, 
6420 Uulerbach 

Wrkaure Amiga Originale imt Vcr- 
packung und Cehrauch^anwciMjng: 
Kings guesrlbi> Hl /usammen ]25 
DM. Rainbow Mands DM 50. Fa- 
bian Triebel, Tel: 089/605472 ab 
l7Uhr 

Verkaufe oder lausehe Amiga On- 
ginale Space Station, Bangkok 
Kmghis. hlvira dL, Tusker. Ghost- 
busterll.Night Breedll. Ri*<Knpl| 
M + Wirth, Am Angcr I, 0-3231 
Auslebcn 

Vcrkaufe The Unlouchables (15 
D.\t ». Tctri*a0 DM). Major Notton 
íIODM). Combat Course(l0DM>. 
Flighl Path 737 f 5 DM k W F orld Cup 
90 (10 DM). Chariou of Wrath (5 
DMX Suchc bm 1IL Police Quest 
II. li carne from the Descn I & 11. 
Sircci Rod. Das Stundenglas u,a, 
Gregor Friedrich. Ritlepytr 9. 6660 
Zvvcibruekcn 

Hard Drivin 2 ?u verk. oiL lau^chc 
gegen F-19 Slcallh oiL Mig 29 mit 
Wcrtausglcich, Bieic noch F 29 RcL 
55 DM. X-Out 30 DM, Moonwal- 
ker. Kataki*. Garrison n Vollcyball 
Sim.. Danger Frcak, Rcalm of ihc 
Trolls je 20 DM (nur Orig !) keine 




FcMprcUc Suche ZakMcKraefcen 
& TCC 2. An M Voglcr. Sit d. 
Ffuhen Zukunfi 9 t 0-651 8 WeiíLi 

THE DAMNED! Bei uns fcann man 
die neuesten Games zu Supcrprei- 
sen hckomrocn. Auch Demos im 
Àngcbol. Ahomõgllchlceir Mem- 
bers ídr legale Demogroup gc*ueht 
Schrethi an: Christian Peeorara 
WeOierstt 3. 7867 Wchr t Suche 
auch Tauschpanncr fur Demos u. 
Sctatourcc Codct 

Verkaufe Originalc: TV Spum 
Fooiball, New Yarl Warriors. Out 
Run l, Aulo Duel, Siarglider. TeM 
Prfvc I* Amiga Árcade, Clavrics 
Bramis Haieh, Mr Meli, SMBGMttft 
GlGeksrad. R-Type II. Jump N 
Roll. Forguiren WorMs, Turrican II. 
Elvira. Roger Rabhit. My hunny 
Ma/e, Fort* of Cali. Prei* twischen 
10 und 40 DM./usammen 300 DM 
Schreibr an: And> Merkli. Gundel- 
dingeim 337* CIMOS 3 Basel 

DJe Ersten werden die Allerer%ien 
sein! Verkaufe Centurion *egen 
Dpppelschcnkung í\on vtegen /u 
leichi!) 60 DM- Es i*t ungebraueht. 
Tttj 06408^63243 

Bietc \M(« 24 mtl Anleilung und 
Buch. I a Qitalitãt! Verkaufe an den 
MciMbielenden. .\:: . Beet Carl- 
Maria- um- VVcbcr*tr. 2, 2077 Tnt- 
lau 

Verkaufe Amiga Original?: Supre- 
macj, Treasure Island Di/7y*T1iun- 
dcr>irítc. Web of Temu Dcnrm 
Lange. SCCIUPPOBi 4. 2 I Waiina, 
047S7M70 

PD-Soft billig ah/ugeben! Info ge- 
gen Ruckpono od. LiMe í DM ?> hei 
TCP. Po*ifach 1308, X2I0 Pnen 
oder Die. 20.30 - 22.00 08642/ 
6697 

ÕSTERREICH Ami|-asofu Anlei- 
tungen. KompletltiKungen. Tips & 
Tricks. An<*ender und Gamei*. Gni- 
lislisic bei Pastfach % A-KV43 Ai- 
gen/E. 

Originalc mit Anlenung und Ver* 
packung fflr den Amiga: Bloek out 
29.50, Colony (RoIIenspieh 3250, 
Formula One 2950* Armagcddnn 
Man 3250, African Raiden 3250, 
Dino Wttfl 41.90, FS II 59 50 mel 
Seenary Eurupa, Kkk Oil 2930» 
Int Socccr 3250, Creuky Hockey 
3650. Tabte Tenni* 325" iAa 
Ruppcrt Ricsenhuber. Auf dem 
Kamp 2, 2358 Kullcnfcirehen. Rui; 
04191^4320 

Amiga-PD von Privai. Lisie gegen 
1 -70 Rúckporto von Dteter Ungercr. 
WcIIenkamp»it 16, 8000 MQnchco 
45 

Verkaufe Amiga Originale: Ght >i ■ 
buslcrs II 40 DM, CUy Defrnce 5 
DM, Litile Computer People 10 
DM, HdlJioI 5 DM. Tausche auch 
evtl Cali fase 0201M05725 

Wcr sueht Cbeals und Losungen" 
Wcnn ja, whreib uns zu welehcm 
Spicl. und wir schieken Dir Mate- 
rial Hennk Rost, Am Deutvchhof 
61. 8720 Schwcinfurt. Djc OttM 5 
Einsendcr bekommen cine Kom- 
plenlòsung umwn«! 



Yerkaufe folyende Originale: Ato- 
mix Nachíolger Shuflle <AJ 819r> 
: : f 28 DM und Baitlc Squadron t AJ 
Hil!) fiir 22 DM. Tauschc auch 
gegen andere Originale. Schreibl an 
Raif Kamm. Offflta 5. 4470 Mcp- 
pen 

Wrkaufe den Super Mcgamighty 
Imro DcMgncr fUr nur 30 DM 
AuBerdcm verkauíe ich Dytcr 07 
fúr nur 20 DM. Tcl: 05521/378 1 

\ i-rkauft: Lemming*. Drachcn von 
Laav, CoK>nel\ Bequesi. Cloud 
Kingd<*ms. E-Moiíon, OOOfH Up. 
EicndiJi Freddys fur 20 - 60 DM o. 
lausche gg_: MX'.DS^ RR Tyeoon 
uvw- Cali Andreas Sehúll. Oppelner 
Weg 11, 2248 Hemmingsledl. TeL* 
048 1 '67304. Nur Originale? 

Hkte fur PC: Turbo Pascal VSS mil 
Handbúehera an den Meistbietcn- 
den' Anfragcn an: Andre U Sehmidt. 
tuberpsu. 125. 5330 Kõnigsuimcr 
4L Achtung! Programrn ist neu und 
originalvcrpackt,da ich V 6.0 sehon 
bcsíuc! 

Vtrkaufe Amiga Oríg. Airball. 
Jambala. Teramis. Ch. uf Wrath. 
Ch.ofShaolin.KKJ S.ic 20 DM u. 
Poucrmonger 35 DR H GlaC. 
Bcbenalcr Slr. 4, O-3018 Magde- 
buig 

\ erkaufe fúr Amiga: Dishlab V 1 2 
und Inlrumaker Beide mit d. Hand- 
buch fur nur 70 UM. Raif Sehwa- 
chc. Noríwifl 42, 3257 Springc I 

Verkauíe Curncr Cominaiid long, ) 
40 DM. Team Yankee 40 DM.Tcsi 
Drivc 40 DM, Ummings 35 DM. 
F/A 18 Interceptor 35 DM.Tauschc 
auch gegen F- 16 Falcnn m. Anlei- 
tung <nur Original Falcon). Hab 
noch andere Game*. Cali 05901/ 
3342 

Vtrkaufe: Socccr King. Jump Jci. 
Chicago 90. Ilígh^ay Patr, P 47 jc 
20 DM; Ferrari Form. I. Bardi» Tale I 
jc 30 DM. Jagd auf roter Oktobcr. 
Oper Hink je 40 DM; Sidmun, 
FUghtSimllie60DM;jlle/uv250 

DM. 06154/S3351 

Ycrkaufe; Corporation & Mission 
Divk 100 DM. Sim City & Editor 
100 DM, 3 DConstructíonKii 1 10 
DM. Andere Game^ auf Anfragc> 
Bcrnd Sambalc. FrilzReuter-Str 31. 
2H50 Bremcrhaven. Tcl: 0471 
57376 

VcrfU Original Space Que^t 2 & 
Komplcttlmung 60 DM (NP 90 
DMl Police Que« 2 70 DM (NP 
110 uM'. Future Dream* 30 
DMJtoBH Dietrich. Wiencrslr 89. 
7150 BK-Maubaeh. Tel: 07191/ 
85160 

Stop! Stop! Stop! Vcrkaufe Amiga 
Onginale? Spcedball 2 <50 DM). 
Manchester Uniled Europe (50 
DM í. Super Olf Road (40 DM \ Ani. 
in DcuUcIl Florian Lang. TeK: 089^ 
8111174 

Verkaufc oder lau*che Amiga Ori- 
ginale: UlUma 4 30 DM, 
Dos~Managcr 30 DM, Baule úf 
Brilain45 DM. Nani 45 DM, Rattlc* 
master 30 DM, North and South 25 
DM, Sim City 25 DM, GraflUt Man 



10 DM u. Elvira fur 45 DM. Tel: 
08192/1399 (Roberti 

Verk. Amina Or^biale. Alie IQDff 
OK, F-15 Strike Eagle II (50 DM K 
RiiilroadTvcoon<45 DM), Monke> 
Kland UO DM), Elvira (40 DMl 
Opcr. Stealth (35 DM), Turncan II 
(30 DMX Stundenglas (20 DM) 
Rali Briiffer. Am Brvmk % 4434 
Ochlrup 

Yerkiiiifc AmigaMiftwart* /u spoli- 
hilligen PreiMm! GratiblisK hei: Pa- 
trick Roth, Burghofrtr 24, CM- 
SI 57 Dielsdorf 

Verkaufe Amipa Gam*s fúr 5 Fr 

pro DisL Nur fúr Sehwctier? Mare 
Birrwvlcr, Grabcmir 48. CH-8500 

Frauenfeld. Tel.; 054/2 1 W/64 

Cruncher- Faclon l^irry ami the 

Ardíe Phalanx 'Protector je 1 0 
DM/Wi/hall I Fácdl/jç 15 DM 
Kickilart 1-350 jc 1.70 DM. 
BcckerTc.vt l 79 DM zu verkaulen. 
P Weber. Randeralhwcg 56. 4044 
Kaarst 2 

Verkaufe Tol^nde Originale: Ami- 
ga; Bloodwyeh. Dungeon Manter. 
Dungeon Manter bdilor. Digi View 
3.0, RGB - Splitter E D., Times of 
Lorc; C64: Ultima l\\ Bard> Tale II. 
Dunklc Djmen>ion, Apple HL Mo* 
iherboaid. 5 I 4 Laufwerke. VLsa- 
Calc. 128KB Erweiterung: IBM 
5152 Datcn%ianon, ISDN Express 
Software. Rufl an bei Svcn: Tel: 
07195 73821 

Ycrk. Amiga-OriKinule: Lenv 
mingi, Drakkheo, Champtons of 
Krvnn, l.cXLde*eri, USS lohn 
Young, cvll Tausch, Timo Krieger. 
Rob.Bi>M:h Stt 31, 7076 WaldMei- 
ten.Tel.:07l7J/4lS82.Fa\07i7h 
41810 

Verkaufe PC fui Amiga! Info gegen 
I DM Rúckpi»rioodcr Kalalogdlsk 
lur 2 DM (incl Ruckpim*») anfor- 

dcrnbcirMichaelv. Bcrold. Eichen- 

busch 20, 2057 Keinbek 

Verkaufe Kamplcttl. L.O.H , Fu- 
ture War>, EU ira. Monkcv Island. 
Cadáver. ColaneU Bequcst, Opera- 
tiun Steahh, Hcmv Quest 1, II. Space 
Quesi 1.2,3, 4. King* Quc« 1 . 2, 3. 
4. 5. 5<> weitere I.Mungcn und mas- 
sen*ei>e Ttps vorhanden! InfiH un- 
ter 0422 1 '54425 oder Mareei 
Jansscn, Augusi-MinrichvStr. 41, 
2870 Delmenhorst íjede Lôsunp 3 
DM» 

Verkaufe folgende Originale: 

Fnght Night. USS John Young, 
Yindcx und Warp, Zusummen nur 
125 DM!! O. Berndi. Oitenweidc 
14. 2102 Hambur^ 93. TcL 040/ 
7547688 

\ Vrkaufe Amigaoriginale: Sccrel of 
Monkey Mand 60 DM, PGA Tour 
Gotf 50 DM. Hill Street Bluev 40 
DM.Tie Brcak 30 DM.Stefan Kuh- 
mann, Muhlslr 21.6907 Nussloch 

Verkaufe Original -Top -Spiele fur 
den PC! Dirk Schròder. Durchdcich 
153a, 2050 Hamburg 80 

Stup! Du hast 40 DM.eincn Amiga 
und hast Lust auf ein Auiorenncn 
mil Deinem Kumpel? Ja. dann ruf 
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GroB Electronic 

Versandzenlrah) * Ladengeschãtt 

Gartenweg 4 
D-8391 Rõhrnbach 

Telefon 08582/1599 
Telefax 08582/8625 



bei mir an, dcnn ich vcrkuufc dcn 
Rcnncr. Supca-arv II 0 (Original 
kãum hfltWElí] Fur lau^ipe 40 DM 
/u hsibçn hei. Daniel Nink. ítrtWfl 
16. 6254 Elx orcall; 06431/53553 

Wrkiiiife Amiga UH^inal: Monkev 
Uland mil deutscher Ani. und * >i i ■*■ ■ 
naUVcrpackung 50 DM, Tel.: 040/ 
6959520 

VERKAUFE Amiga Originalspid 
Twinworid Vcrp fur 30 [>M oder 
Uittwhc gegen Miami Cha^c: BR AT; 
Fatal Húnta^c oder Kaule Chcss. 
Th Hcrchcnhan. Ttl + : 0764 1 1 
55227 

Wrkaufe Tol^ndt- Originalspiclv; 
Ijirry Ml und III im Triplc-Pack fur 
1 10 DM. XflflM II fúr 30 DM. Slv 
Sp\ fiir 40 DM, Unreal fúr 55 DM 
íAIltí fíir Amiga mit Vcrpackung 
und Anieilung) R Suchfun. WcII- 
hausenwcg 14. 3400 Gôuingen, 

IH; 055 1/55300 

ViTkaitfe: It come from lhe Descri 
& í i Iniemjiion^l Socccr fúr jc 
40 DM. Socccr Manapcr Plús. 
Wclllris. Summer Olymplad* Mini 
Golf PIus, Microprow Socccr, Pari* 
Dakar 90- Borsenficher und Invcst 
fur je 30 DM! Alles Originak mit 
Anlcitunp und Karton. Schrcihi mil 
Lisxe an: Tobias Freseniuv Zum 
Mcewhensee 9. 2359 Hensledl- 
Ul/burg 3 oder mcldci Euch unicr 
04193/7991 S 

Verkaufc Monkev Uland fúr Arnica 
500 (Original* VB 50 DM. Barcn- 
berg, Hechr%ttc 35, 4 100 Dui^hurg 
Uwfc 0203^342737 

\crluiuf« Amiga Oripnale: Amiga 
Aclton Rcplay 125 DM, Manche- 
ster United 25 DM. Manchar 
United burupe40DM. Power Drift 
30 DM. Cali: 0235 1 /52S52 
Supersnft Ityou wannahave neweM 
*iuíí. > i senice and cheap pric^s 
lor your amiga lhen contact us now; 
MariUI Becker. HuptStC 47 5300 
Bnnn 3. Nichl anrufen! 

Wrkaufe Originak: Manchtí^et 
LTDJ5DM. Iialv90(USGold)35 
DM. F-19 Siealth 60 DM, Baiman 
the Movie 45 DM. Tel; 09841' 
1063 ílngo) 

Vcrkiiufr Toki ítir 50 DM. F 15 
Slrike Fagle II «mil allen Beilaçen) 
fúr 60 DM. P P Hamraer und , M fúr 
40 DM. Rick Dangeruus II fúr 40 
DM. Triud Volume fúr 30 DM und 

InJy III fur nur 40 DM. Tel : 02 1 29/ 
50246 

Vcrkauíi: Kl 5 Strike Kagle II (60 
DM)* PP* Mammerand hts pneuma- 
tik Wcapon<35 DM). Rick Dange^ 
rouí II í30 DM), Indv III (30 DM) 
und Triad Volume I (30 DM). Tel: 
02129/50246 

Vcrkaufe ein paar Amiga-Games! 
CúnMig! GralisliMc btíi KõMcr, 
PC 5372.4770 Scicm 

Nur Oripnale! The Sccret of Mon- 
kev hland 55 DM.Gremlms II 40 
DM, Pons oí Cali 40 DM. Trancai 
(Uberecizcr) Deulsch-Kngliwh. 
EnglUch-DcuL-^h 70 DM. Udo 
SehlcBclmann. l [ mer den Eichen 



•jjj 



13, 2730 Godcnstedt-Setídorf. Tel: 
0428/7674 

\ trkaufe /um Teil ncueste Soft fúr 
Amiga kA Toki, Chuck Rock. Lo- 
tus Evprit us*. GratísIiMc anfordem 
hei Th. Raddat/. Schmiedga^e 3, 
6-Wl Igershcim 

Vrrfcaufr Anufía Original: Thelr 
Hnesi hour (55 l>M>, FI6 Comhat 
Pilot f55 DM). F16 Mtstioq Di*k II 
(45 DM).Wing%í55 DM). Archipc 
lajos(4fl DM ). TeL 0941/25400 ah 
18.00 Uhr 

Vcritaufc Oriçinale: leu cTAlt 30 
DM. Dungeon MaMer 40 DM, |m- 
periuni 40 DM, Kick Off 15 DM. 
Lonls ffilfSwil 35 DNt Oil Impe- 
num 35 DM. Tausche aueh gegen 
Sim ílanh Meldet Euch hei Alex 
06253*6461 , Amiga only. 

Wrkaufu Original GamevMonkey 
Uland 30 DM. Lord\ of Doom 25 
DM, F29 20 DM. Super Car\ II 30 
DM. alie Spiele sinJ originalver- 
packL Christian Man^n, Rahn- 
bofitc 28. 2347 Suderhamp, Tel: 
0464 1/2328 

Verkauri» oder Uiu«bc Original 
Amiga SpÚK 3D CnnMruclion Kit 
lOODMt^euprcls 169,95>u. Man 
chcMerfniicd Europe45 DMíNa- 
gelncu > Suche unhedingi Hill Slreel 
Blues' Zàbk his 50 DM Bcrnhard 
Mànl, Auf der Eien*ievc la, 8022 
Grunv. ald. TeL: 089-' 64 12810 

Zfl verkauíen! Amiga Joker 5/9 1 (4 
DMí und Aaleitung (englischl fúr 
Pirales m. Karte i 10 DM). Ruft an: 
Jòrg Hihner. Tel,: 05SI/I7697 

Vcrkaufc Oripnale: Wavnc Grei/- 
k> Hockcv40DM,WcerManager 
Plus20DM.KickOffH30DM.On 
lhe Road 40 DM, Transworld 30 
DM. Stefan Kuhmann. MúhKrr 21, 
6907 NuDIoch 

Amiga-PD von Privai. Liste gegen 
1.70 DM Rútkponn von Dictcr 
Ungerer, Wcllenl-impsir 16. ?000 
MUnchen 45 

\ crkaufr: Jagd auf Roter Okiobei 
20 DM. Uwm 30 DM t Their Fincst 
Hour 30 DM. Nur Origmalc! Suchc 
Amiga- Freurtdeskreis in Múnchen 
zum Tauwhcn und Spielen. Andreas 
Demlcnner, hggemúhler Sir fi/L 
HM Múnchen SOíMoosaeh) 
Wrkaufe i>der tausche O rig t oa fe; 
M I Tank PlMúdfl und Ccniurs mit 
Anleitungen indl Sl 35 DM Suche 
auch Anleitungen ^u anderen Spic- 
Icn. Frank Wolhcr. Gõrlínger Zen- 
trum 26, 5000 Kò!n 30 oder Tel ; 
0221/5002610. Alles lOO^ig OK. 
Vttfc Ami^aori^: Railroad Tvcoon 
(60 DM), Eyc of lhe Beholder (55 
DM), Spiril of Alta (55 DMX Face 
'55 DM), Tel: 08671/20985. 
Stefan 

Verkaufc Amiga Oripnale: Turri- 
CU 2, Kick Off 2 fUr 350 S und 
Foothaller oílhe Vear 2000 fur 200 
S. Os.crretch. Karl Knpplcr, Tobra 
29. A-4320 Perg. Tel :07262/20l5 

Verkaufe Amíga-Oriuinale: Cra^y 
< n - II. Califórnia Games» Douhle 
Dragon, Fooiball Simulatictn, Ho*- 
Uftt Kid Gloses, Kick Off II, Mi- 



croprose Socccr. Live and Ict Die, 
Last Ninja II, Mtlestonc (Spiele- 
sammlung}. Tie Break I. Summer 
OIsmpiad, Mancholer Umted. 
Thaí Bt>\íng, Der I. Anrufer bc- 
komill I Spiel grátis' Meldct Euch! 
Tel: OS245/3570(F.rhardjunJ 

Vcrkaufe Amiga-Orícinalc: Con- 
quest of Camclot. Coluneis Bc- 
quesi. Codcname; Iceman, jedo 
Game fur nur 50 DM. Aulícrdcm 
Ohitus. Muds. Chuck Rock und 
íugbwtj Pairol II. jedes Game fur 
nur 40 DM; dann noch The Way of 
the Alie Dragon u Star BhZC f" 20 
DM. Alie Spiele 100 r i OK. Andre 
Bttckcc Ft toMgc JQ, 4296 lío- 
cholt 

Amiga Scift Originale mit Anlci- 
lung Stormlord fúr 20 DM, Dena- 
rii. M> Funns Ma« fur 40 DM und 
Quanto*, fúr 15 DM Tel : 05 133' 
9919 (Mare) Anruíe ab 18.00 Uhr. 

Yerk. Amina Orp.:Dragons Brealh 
40 DM, Batlle Command 40 DM. 
Corporation 40 DM. Railroad Ty- 
conn 50 DM. Chãos Slrikcs back 40 
DM, SpacL Harrier II 30 DM. Re- 
flccrions 55 DM. OS51/S323I: Pe- 
terv Christian 

Verschenke Software. Keinc Raub* 
kopicn. Info gegen 1 DM in Bricf- 
marken. Th. Brandi, Pf 1221/01. 
84ISTcublÍL/ 

Zu verkaufen: Dork Fusion, Stridcr 
je 20 DM. Castle Warriur. Buffalo 
BUL Steel, Tigcr Road je 15 DM. 
Rankng Kniglii^. Backla^h. Elimi* 
nalor. Fantasy World Di//v je 10 
DM. Alie /usammen 1 20 DM. Cali: 
M53I/81663 (Ml) Ryc! (1009) 
Biele, suche. tausche Demos und 
PD-Sofiwarc! I.isienan'bei: Holger 
Millics. Dr-G^Sauemcin-Str 22. 
32 1 2 Gronau ( Bine frankícnen 
Rúckumschlag bellegen!) 

Ho/en Verkaufe neuesie Software. 
G. Hnller, Frcihcitsstr 89. 1-39100 
Bo/en 

Verkaure folgcnde Amiga Origina- 
le: F29 und ASS Sub. je 40 DM. 
FA 18 Interceptor. The Cyclcs und 
Stunt Car Racerje 30 D.sl! Treasure 
Uland Dfriy 10 DM. Alie Originale 
sind im 100 ^ /usland und mit dt. 
Anleitungen. Alie 6 Spiele /usam- 
inen 1 30 DM. Manfred Bõhr. Fried- 
rich Hhen Str. 22. 3550 Marburg 
06421/43850. 17O0Uhr 

Verkaufe neuMertige Orí^inalc: 
Tumcan U 40 DM. X-Out 30 DM 
und P 1 5 Stnke Eaglc II fúr 60 DM 
7usammen fur 1 15 DM IH; 
02244/SOI45/rhomas Bcck. Lau- 
ícrbachstr 2. 5330 Konígsw imer 4 1 

Verkaure 25 Original Amiga Spie- 
le; Gunship, Budokan. Cadáver. 
Ivanhoe. Elvira. Loom. Balman und 
wele anderc. Preisje Spiel 40 DM. 
Suche dic Programmc Monkev Is- 
land 1 u. 2.Test Dnve U3 ( Maniac 
Mansion. Deluxe Video 3 mit Buch 
oder tausche. Ich verkaufe auch 
noch meinen C 64 mu Laufwerk, 70 
Disketicn. Bos Joy^tick fúr nur 500 
DM oder tausche gegen HD 20 MB 
Fesiplaltc mit Amiga 500. Paul 



Meta Kriincr Sir. 64. SOOO Mim- 
chcn 70. Tel.: 089/7609257 

Verk. Nitro. Flood. Sturray. Slnc. 
Heroe* A Power Pack, EmY Hug- 
hes. InfcMation, Jcannc d'Ars\ Elite* 
in Orig. Vcrpck ttft 290 DM VH t 
auch chia 04I01'2084G4 

Verfc, Amiga Ori^inalc: Nam 
1965-1975 40 DM. Lowfc of ihc 
Rising Sun 35 DM.Torben Hansen. 
Rotdommr 26. 2000 Wcdcl 

Acliiuni*! Lo se PD-Sammlung auf 
5 KJ Zoll Dfcketten auf. Und HW 
verkaute ich Jie Serien Anlares. Bel 
Arnira. Kickstart inichl knmplctt), 
TB AG . Themc. Time und vicie 
Einzcldiskv In^gcsamt 6S0 Disket* 
ten Stúekpreis 0.50 DM. Komplctt- 
preis mit 3 BoKcn 340.00 DM. Ver- 
sandkostcn sind sclbcr z\i úberneh- 
men Furdert die Liste hei mir an* 
Bítíc nurcmstgcmcinteZuschriften. 
B. Riemann. Ellcr 15. 4500 Osna- 
brtcfc 

Vcrk, KomplettlõMingcn zu allcn 
Lueasfilm Games: Stek 10 DMí/.B, 
Zak. Indy, Loom. Monkcy Ivland 
usw.) TcL 05326/3073. LAftmpn 
ausfuhrtich und urnfangreich' 

Verk Ong. Elvira 65 DM. Day of 
lhe Vipcr. Jcannc d' Areje 40 DM. 
Suprcmacv 50 DM. Tel: 040' 
571 1001 

Verkaufe Original Muvic-Scticrm. 
Zusattfigurendisk und ÚL lland- 
bueh lur90DM.Tcl, Rrfun72l«62 

Verkaufe oder lausche: Amiga On- 
ginalc;Stck. 15 DM.25 DM.40 DM 
per Nachnahmc. Ich babe vide neuc 
und altere Tilei Kufi mich an. denn 
nur *prcchcndcn Men<chcn kann 
geholfen werden. 02S22/524I5 

CtleRtnheiLSimCii) l MB-Origi- 
nalvcrsion!mitdt- Anleitung.Code- 
tahelle u. Ofigínalverpaefcum:. Na- 
hc/uunbenut/L Fúr nur 60 DM & P 
Ckkrh anrufen; 07951/42709 

Verkaufe t ">rj|;tn ale: Cadáver I & 2. 
Lemmings. Super Cars 2, Obitut, 
Ullima V. Nitro u a! Sehr billig! Rufi 
an: TeL 02 1 34 52656 i Achim) 

Verk. Ort«.: FI9. Ishido <45 DM). 
Spacc Qucst ||(30 DMhThc Plaguc, 
Silcnt Service (20 DMX Future 
Drcams (10 DM). E Wendi. Km- 
punder Grund 46. 2083 Halstcnhek 

Ich verkaufe Tur C64: Zak Mc 
Krackcn 39 DM. Gunship 39 DM. 
FI9 Stealth Fighter 39 DM. Last 
Ninja 2 29 DM. Mickc> Mouse 
tohne Vcrpackung) 29 DM. Action 
Reptay V6.0 WL Software 99 DM. 
Test Drivc II & Supcrcar> fur Te*t- 
drive II 50 DM. FI4 Torneai 39 
DM. Ocean Spielesammlung 9 DM 
Gerhard Flotow, HanvSachs-Sir 
26. B03I Cròbcnzell. TcL 08142 
52073 

Hallu Jokerfrtunde! Wir verkaufen 
Anleilungcn'lj>*ungcn! (Ausfúhr- 
lich beschrieben! \ Dabci miuI: Mon- 
kcy tsland. Larrv I & 2 usw. Unter 
der Nummer 04961/72751. Wir 
haben aber noch vicie mchr 1 

Verkaufe I \ 1 MB von Crani- 
Mega niil: ger Siruniver. bis l .8 MB 
ÍbMl Uhr u.v.m, lur 100 DM mu 



Game rúr 15 DM Alex Hcilmifl, 
Kimnerwefi 5, 8200 Ru^eolieim. 
PS: Verfc auch Gamc^ (100 Orig_) 
fiir A 50U 

Verkaufe orig T Amiga Games: 
Bards Tale III, Nighl Shii! nm Preis 
je nach Vereinbarung, Zucw nur 
Schriftverkehr mô^Iich. alw> Eure 
Telcfonnr auf Eurem 1. Brief ver- 
DHlfcttd Mel Mauer, Dan/igcr Str 
22,7102 WeinOierg 

Verkaufe Originule: \*Oul 50 DM. 
Tim u. Siruppi 45 DM. WcOlri» 55 
DM.Hostages40DNLCunquestM>f 
Camcloi 65 DM. Tcenage Qucen 
45 DM. Chase HQ40 DM.Gate>of 
Jambala 50 DM. I^irrv 3 70 DM. 
Eyc of Horus 50 DM. Tel.: 0H226f 
I2l2(Hara1d> 

Verkaufe fol«ende Arnira Uri^ina* 
1c: F- 1 5 Strike Eagle II. Thcir lineal 
Hour, Railroad Tycoon. Scc. of 
McmIl Isbnd je 50 DM. Elvira, 
Impcr:. Pirate*. USS Jobn 
Voung t Maniac Manston, Full Metal 
Planeie 35 DM. Habe m?cb Jede 
Mcngc anderer Top Gamov 
Schreibt frankíen an: Thomas Hã- 
neL WalModer^u. 32.3012 Langen- 
hagen. I00« Amvsort! 

Vcrkaufi' Amiga Oríginale: Bubble 
Ghost i 1 0 DM >. Pacland < 10 DM). 
Spacc Hamcr I (20 DM). Light 
Corridof (35 DM)! TaUM:he auch 
eegen: Spacc llanier II. Loom. Sha- 

dow nf ihc Bets ím>i T-ShinX 

Rockct Ranger! íKautc auch Gc*u- 
Cbe) Ca" ÉÚWH 02104/46939 

Verschiedcne Amisa-Oriainale: 

Black Lamp. Baulemaster. Asta* 
roth. Phantasie III íur je 20 DM; 
tlound of Shadnu fiir 30 DM und 
Ruck Roger. fúr 40 DM. Auller- 
dem; jede Menge Tip* und Lò^un- 
gen. Livte anfordcrnV Adrcsse: 
Frank Noe, Am Fichtenhain 2, 
6660 Zweibrúcken lZTeL 06332/ 
72578. System: Amiga 500 f I MB) 

Verkuufc vcrMrbledene Amiga Ori- 
Binale:/ B Cra/y Caris Skid*. Bat- 
man I,Ski-SÍmulator. Ringside. Pri- 
von. 4th & Inches, Kreuz As Pokcr. 
The Human KiHing Machine u*v.a. 
Preis WB. Anrufe unter 06187/ 
91709. Peter verlangcn! Odcr 
whrcib an; Peter Opolka. Wingert- 
SC 2 h. 6360 Schõneck 1 

Verkaufe oder tauMrfae: Jcannc 
d^Arc. Indy. Kings QucM II & II'. 
Monkcy Uland. Texlom. Datam. 
Doeumentum. S»Y& und mehr In- 
teresse an: alie Luca^film-Games. 
Kmgv Quevt IV. W. Greukv Ice- 

hoctev. TcL 06152/61782 ab 
lXJ0<hrank) 

\ iTkaufc Original Software. Gun- 

stig ab/ugeben: Interceptor \- - i * 
Betrayal, HoIlyuiK»d Pokcr Pro. 
Deluve Paint 2. Emanuelle, Larry 3. 
Virusschut/pakct. Rcckcr-Tcsi. In- 
dy 3 Adv„ Pers. Nightmare. Dun- 
geon Manter. Mtdwmter. DBase II. li 
carne from lhe Desen. Starllight. 
Might & Magic 2. Ooops up. Battle 
of Britam. 688 Sub Marine, C. Bol^ 

fing. IrMIimUHi 55, CH-8953 
Dicttkon 



DenwDemos*Denios Habe nHtt- 
Ú2 Demo^. Mecadernon und sonsli- 
gc PD- Forden Usic an! Iohm 
btcb bcMimmi! 1 Disk: I DM 
Schreiht an M Marx, Mopfenweg 6 
k 1 000 Bertin 47 

CH AMIGA CH Originalspicle- 
Verkaufe: Turrican 35 Fe F-16 40 
FR, Indiana Jones i[ «dO 49 [-R. 
Grcat Couns II 50 FR. Mare Pfu/- 
mann.Tel.: 031/590729 

Verkaufe billig Originalc: F.ye of 
lhe BchnUcr. Spirit of Adveniure. 
Powermonger. Iinperium. Capnvc 
und Data Becker** Rcchlschrcih- 
profí. sowíc BQcher. Data Becker. 
Das gr Koppyhuch. Druckcrhíx*k 
Toi>lbox: M & T: Programmicrpra* 
xis Intuilion. Tel : 0642 P4| 164 

Vmki Wolfpack 60 DM, InveU 4t» 

DM. Schr an Julian Hobigk. Adolf- 
Ey-Slr. 13 a. 300(1 Hannover 

Verkaufe Ports of C, Rings of M« 
Ultima III. RampagcGrcal Courts 1 
fur je 15 DM (Disks & Handbuch) 
Originalet Ldxungen und Plane fúr 
viele Games auch vorhanden' Lkie 
anfordern gegen Rúckp<irto hei: 
Markus Gran/. Gancnsir 96. ^630 
Bochuni 6 

Verkaufe Originale: Amare*. Spiíit 
of Advenlure. Buck Rogcrc/Counl- 
down io„, furje 45 DM. Powcr^ 
monger. Spccdball 2. Ecgend of 
Faerghail. Supre macy furje 40 DM. 
Blood Moncv fiir 25* DM. Rufe an 
086H 1/9744 

Verkaufe Ori E . F- 1 5 Strike Eagle II 
íAJ 5 91: 89*1» ftír 60 DM. Toki 
iASM: Spiel des Monats) fur 50 
DM. Miami Chase tAJ V9U 83%) 
fur 20 DM, Arkanoid 2 CASM Hil> 
fur 20 DM. Straka Milan. Escherts- 
furth 250, S3SI Lallmg. Tel: 
(19904/1371 

Verkaufe: Buck Roger* ílMBí tSL 
L^sung fúr 40 DM oder tausche es 
gegen ein anderer Original Ange- 
bote atL SL SeiferL Gartenbergstr. 9, 
6304 loilbr I 

Verkaufe wegen S^stemucchnl, 

Amiga 500, 1 MB. Elcktr Boolse- 
lector, Ext. 3J u. 5,25 Laufwerk. 
CommcHk>re Mon. 1084. FP; 1500 
DM. Tel: 06894/57174 

Amiga Sdiwcu! Biete neucste Soft- 
wan: lurden Amiga ?u fairen Prci* 
sen. Graiihhste anfordern bei: T. 
Kúnzlct Eschcnring 16, CH-9240 
UzwíI(Sl Gallen) 

KKDCi Rambow Islandsje DM 40: 
Jct 35 DM.Cyhensorld. Arcticfox 
je 20 DM + Hans Bernhard. Sonncn* 
rain I . CH-4806 Zofmgcn, Tel: (0> 
62 515404 

Verkaufe Arnica Originale Invesl 
(40 DM). Balance of Power lhe 
1990 Edition <40 DMí. The Final 
M5 DM). KckOíf 1(15 DM) und 
Soccer Managcr Plus í20 DM) 
Schreibl an: And) Klein. Allwiesen* 
ring 2. 8765 Erlenbach ikeine An- 
rufe ) 

Verk, OriR. wie Bards Tale II, 
Rloodwych, Gauldregons Domam, 
Their f Hour. Powcrmongcr. Cors 
+ A.b + . L o. Faerghaíl. Star Flight 
lOWk einen t MB A 500 ÍQr 650 



BRANDNEU 
Ab sofort 
bei Ihrem 
Zeitschriften 
hãndler 




PROBEHEFT 

gegen einen 
20 DM Schein 
anfordern bei: 
Schatztruhe 

NohlstraRe 76 
W4200-Oberhausen 




BootMenu 

Poker 
Professional 
Kassettenver- 
waltung 
Steuer Profi ^Tj? 
BootMaster 
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[Berlin] 



Top 10 AMItíA 



FonnuI» One G.P. 85.- 

A320-Aiitxis 119.- 

Popukxiin 75.- 

LuryV 99.- 

79.- 

CrimeCiy 75.- 

WiDyBcjjni* 99.- 

Buodcáliga M&nager II 79.- 

HrdscfPrey 89.- 

SpeceAceH 85.- 



Beste lieferfiihigkeit 
durch Berllns grôflíes 
LageranPC+ AMIGA 
Spielen wird garanfkxt ! 



Top 10 IBM / PC 



SurTrek 99.- 

Gvflizatkn 99.- 

FakcnlO 119.- 

EMra II 99.- 

Eyecf theBeboHerlI 89.- 

McnkcyliUndlI 99.- 

MigtatndMigicni 99- 

Wag Cansada U 99.- 

Uny VDeuttch 99.- 

Police Quest 3 Deuiidi 99.- 



ÍMafl Order ! 

I Alie Preíse inclusive 
|y > orto+ Verpackung^ 



Speáâ Nette, 



VROOM 
Wettbewerb! , 

dem 20,03.92, 

dk Ucfattc Punkmbl a-nkbt, 
8*-ioa da SpUl Mfcxr W,h] ! 



©FTrewE 



Uberall in Berlin 
Rufea Sie uns an 



©FTl 



Hauptgeschã ft 
Schwedenstr. 18c 
1000 Berlin 65 
Fax. 030 / 492 2057 
Filliale Spandau 
Schõnwalder Str. 65 
1000 Berlin 20 



030 /492 20 56 



DM und ahe Amiga Hcfte. TeL 
089'3I 39589 

Superungebol fúr Amiga: Spacc 
Acc und Dragons Lair 2 tur nur 99 
DM. Loom und Manuc Mansinn 
fur nur 99 [>M íbeide ali). Opera- 
tiun Stcalth dl. fur nur 39 DM 
Wcird Drcams und Pac Land und 
A,Arctic Advcnturc fúr nur 39 DM 
Die Games sind auch cin/eln er- 
haltlieh! Bei Interesse ruft an; Tel; 
07307/22203, Peter vcrlangen. Su- 
ehe dringend Elvira dL und die 
Kathcdralc dl. 

Biete ttq-cn Swemncchscl die Ori- 
ginale: Italy 90 50 DM und World 
SOccor 30 DM (zus, 70 DM). 
Schreibt an: Hciko Robisch. Bu- 
chcnwcg 15. 3057 Neusladt L PS: 
Suche Creat Courts II (Original* 

Verkaufe orig. Manchester Uul. 
Iialj 1990 WJE* Combo Racer. 
World Championship Socccr, The 
Power Pack. Ga//a, Eishockeyma- 
nager und Face Oft Preis VS, Tck: 
0230M3432 <ab 1700 Uhr> 

Vtrfc die Originale: Vl% Muda, 
Rambow Islands. Predalor 2, Stlcnt 
Service. Future Drvam* zwischen 
20 und 45 DM. 04 101 402293 Fio* 
rian Wendi 

Verkaufc und lousehe Originale 

sun 15 DM bis M DM í.B. X-Oui. 
Stundcnglas. Populous. Gladiator 
uw Suche /_B. Ooop* i;p. Larry 
und lnvc*:t Schreibi an: Ruben 
Conradi.Burgcrsir. 1.O-7030 Leip- 
zig, TcL 00374 |>39l 1861, Biiieab 
18.00 Uhr 

Verkaufe Ori|;inule 100% i,0. an 
den Mcistbieicndcn: X* Prol* u. HW, 
FI5 Strikc Eaglc II. Indi III, Elvira, 
F09 Rct ., Blue Angel 69. Tower of 
Babel, Ooze. Legcnd of Djek Mewi- 
Ití.SssorUsof Twilighl, Gentus. Dra- 
gons Lair Escape, Amiga Extra Nc 
15. Stcinkc. H.-Schrade-Str. 

40. 0-6908 Jcna-Win/erta 

Verkaufe F19 Slealtli Ftghier fur 

VB 70 DM. Dirk Biltncr, Stcffens^ 
^eg 32, 4788 Warstein, 02902/ 
76520 

Verkaufe Original?: Larrv Hl <60 
DM). Kings Òuesi I bfelDi Blue 
Angel 69 <je 15 DM) Monkey Is- 
bnd <dL 50 DM», Flood i30 DM), 
Opcration Stealih (dL 45 DM), 
Crime Time und Carmen Sandiego 
íje 40 DM). Schreibt an: Falku 
Rademaeher. Am Gvsenherg 5 a. 
4630 Bochum I 

Sim Cilv Original zuni Vcrkauf, 
sehr gut crtulien, 100 9 lauftahig. 
fúr nur Ft 49! Architcctures 2 fúr Fr 
39. Beide mil Anieilung bei Duung 
Kícm Dw, RttHOtC 31, CH-3186 
Dudtngen, Tcl.: 037/431001 

Verkaufe Origlnalc aB, Power- 
monger, Legend of Faergh., Indiana 
Jones, Elvira uw OSnApcr Preis, 
fast ncu* 100*5 OIC Gratislbte bei 
Franz Reincrjun . Waldg.5, A-7344 
StooK Áustria 

Amiga Verkaufe Software: TV 
Sports FoocbÁ UMS jc 20 DM. 
Police Quest II und Word* of Art, 
beides unbcnunrt je 50 DM. alle^ 

VB.Tcl.: 02425. 215 Thomas 



\crkaufe Kumplctil«sun«en fQr 5 

DM íumfangreichere 7j0 DM). 
Fordert láslc an: ím. Bnelmarkcn 
lur Ruckponol Áxel \ievn, Beck- 
hMtrtr 161. 4»00 Bielefeld 

Verkaufe Pirau-s Rir 35 DM, Pm- 
hall Wuard Takadolúr 10 DM und 
1 2 PD-pRigrammc fur 20 DM. Alie 
Programme fúr nur 60 DM. 
Schreibi an: Miro Reiche. Pfarrhàu- 
9. 0-7244 MuCCSchCfl 

Verkaufe Amiga Aetion Replay 
100 DM. ncuwetlig. und Amtga 
Originale Zak Me Krackcn & 
Drakkhen kompl. Dcutsch oder 
lausche. TcL- 02272'8I428 Diel^ 
mar 

Gravits <Onginal >gibt esmit aliem 

Drum und Dran<Verpackung,deui- 
sche Anleitung) fur 20 DM zu kau- 
fen! Bei: Thomas Dein. An der Wic- 
lermaar 149. 5000 Kòln 90. TeL 
02203/84430 

Amiga!!! Verkaufe The Coloncl**- 
Bcquwt 65 DM, M I Tank Platuon 
65 DM, Gold Rush 50 DM.Stellar 7 
65 DM. Tausehe auch jíegen Bane 
of Cosmic Forgc oder DragonllighL 

<Allw Orig.) Tcl: 030^8237136 
(Manen Suob) 

Verkaufe Amiga Originale: Piraie^, 
rurrican. M.L.D.S.. Mtdnighi Revi- 
stance. F 29 Rctaliator, The Plaguc. 
Rjck Dangerous 2, Cabal. Rings of 
Medusa. Grcat Couns, Ftghter 
Bomber. Star Ray p Street Spom 
Baskctball. Quadralien. The Games 
Wmter Edilion. EnglUch Kurs l 
Sub Batlle Simulatton. 100 9 OK. 
Alie zusammen fúr 700 DM (Neu- 
preis ca, 950 DM) Slefan F.uring. 
Brúckenweg 3. 6382 Friedrichs- 
dorf.Tel.: 06I75O330 

\ Vrkaufe Ixmmingi mit Anlciiunp 
und Verpaekung fúr 40 DM <N'eu- 
preis 65 DM) Timo FloQhach, 
Wahlschcidersir. 15.5250 Engeh- 
kirchen, Tcl ; 02263 6140 

Verkaufe wqsen Systemwcchsel 

meine Amiga Distetlensammlung. 
Bacfc to the Future 3 20 DM. FI9 
Stealth Fighter 30 DM. Monkcv 
Island 26 DM, Killing Cloud 2K 
DM, Bem 2 30 DM. Super Cai* 2 
32 DM Castlc 33 DM. Speedhall 2 
30 DM, And Moscr. Bcckmannstr 
73 t 5650 Solingcn 1. TeL. 0212/ 
400425 

Biete fulgcnde Suftware i.Orig. m. 
AnU Backlash < I5í. Budokan (35). 
E-Motioo ( 15), D5pint (20). Hm- 
bia(20).Siarflight(35).Lc»i Patrol 
(45), 3DCS.il 10). Price<20juvm 
Tcl.: 0991/90697 < Andreas! Tau- 
sche auch gegen Centurion o. Nam. 

Verkaufe und tausehe Amiga Ori- 
ginale. Habe unicr anderem Sim 
City. Rings of Medusa. Lcmmings, 
Railroad Tyeoon. PGA*Tour-Golf 
u.v^l Gralislisie i 10CKÍ) bei; Seba- 
stian Hccse. Friebestr. 2. 4830 Gú* 
lersIoh.Tel; 0524 1/48469 

Verkaufe und tausxhc Originale. 
Habe unter anderem: Lemmings. 
Prehistorik. Golden Axc Mit Gra- 
lislistc Hcnning Scheel. NlatthàuA- 
WCg 12 a. 4830 Gúicrsloh I, Tcl: 
B5Z4I/4647S 



■m 



\ erkaufc foleende Amiga-Gamcs: 

Time Scanner. The Seven Gates ol 
Jambala. Xenophobc, Tum it Crazy 
Cars II. Safari Guns, Drakkhen. 
Kntghu of The Cry-stallion. Blue 
Anglc 69 jc 25 DM. Alie /usammen 
nur 200 DM Tausehe auch! 
Selueibt an: Jorg StcinmQhler, 
Humperdinctstr32,5200Stegburg 
oder ruft an: 0224 1 ) 1 8235 1 

Verkaufe oder tausehe SWIV 40 
DM. Century 30 DM. Insca 40 
DM. Shadow of lhe Beast II (mil 
T Shiru North Sca Inferno 20 DM, 
Dala Becker Demomaker 39 DM, 
F18 Interceptor 20 DM. Suche Sim 
Cily Archítectures I u. 2, R-Typc II 
erc. Calt 0931/62988 (Marco) 

Voho AMIGA-Freaks! Jet/l i\\ 
Thomas Hein/I da mil der bcMcn 
und billigsten Software im dcutsch- 
spraehigen Raum. Schreibt noeh 
heute mil eincr Dfafc von F,ueh an: 
TIlORtSI Heitul. Posifach 35, A- 
4501 NeuhofenanderKrems. Aus- 
iria!»&Hwoon!!! 

\ erkaure Kfcfc Ofí und Extra Time 
/Uiammen KO DM utid Hackcr II 

1 20 DM. Schreibt an: Sancha 
Schimkat, Bentelcrstr 160. 4831 
I-angcnberg 2 oder ruft an; 02944' 
2194 ablSOOUhr(Sascha)! 
Verkaufe Amiga Originale: Castlc 
Masler dt 40 DM. Dragonfiiehi dt 
50 DM. Surflighl 20 DM. Radroad 
Tycot>n dt. 60 DM. Chao* slrikes 
back dt. 45 DM, inklusive Nach- 
nahmc-Pono. Alie im Bcstzusiand. 
kompleti nur 1 89 DM. Frank 
Becker, E.-Thalmann-Slr 190, 
O-l330Schwedt 



Tausehe Turrican II. Ninja Remw. 
Paranóia Complex, Tom Jt Jerry. 
Maniac Maniion, Blg Dcal. After 
Rurner. emige PD Disks, ca. 65 
Seilcn Tips u Tricks aus disersen 
Zcitschriílen; und wer will, kriegt 
auch noch Dick Tracv that Icider 
etnen Error man kann nicht spnn- 
gen f HM isi alies OK). FaM altc 
Pmgramme sind noch mil Ver* 
packung und Anleitung. Gegen 
Kings Quest I. 11. III, btítme Suit 
Larry I und Spacc Quest I u II (Die 
Spielc BoUua mõglichst alie mit 
Anleitung und Verpackung scin. 
Codes. Kcydisk oder Àhnlicbcs 
muli Iwigefúgt %cin. Schreibi an: 
Roben ElwlL Dernburt^ir. 4, 1000 
Berlin 19 

Taus^che oder verkaufe neueste 
Software fur den Amiga. Habe /.B. 
Wirucr. Delusc Paint IV, Formula 
one Grand Priv The Blues Broihers, 
3 D Construetion Kit, Hunter, Gods. 
Thunderhawl, Hill Street Blues, 
Raflmd Tycoon, Medusa II. Chuck 
Rock, Manchester United II. Das 
Stúck nur 5 - 200 DM. Ruft an umer 
030^6023477 

lausche Arnira Original: Allered 
Beast und Run The Gauntlct gegen 
Bundesliga Manager Professional. 





Tausche auch Kick Ofí 2 gegcft 
Monfcev Island Sclircibi an Pairiek 
Held. Tuchmatherueg 20, 7271 
RoMprf 

Tausche! Suche: Bundesliga Mana- 
gcr Professional, Antarcs, SUcm 
Scoicc II. Conqucst of Camelot, 
Killing Cloud. Super Soecer und 
Nam. Btctc rara Tausch: MU.D.S,, 
Plotling.5kid/-P>Tamax 4 Lcgendor 
Facrçhad und Manchester United 
Eurupc. Nur Originalc. Tcl : 07 143 / 
32633 (Ali) Mo. Di, Do ab 1S.00 
Uhr 

Verk, «der tausche; F15-II, Elvira. 
F29.5*ords ol Twilighu Blue Angel 
69. Oo/e, 3D Conslruetion KiL 
Tower of Babel, G. Nms. Lcgcnd ol 
Djel, Meuilo, Indiana Jonc:* Adv. 
Svcn-Ohf Steinkc. Hugo*Schrade- 
Sir JO,0 6908 Jena 

Verkatifc oder tausche The Sccrci 
of Monkey kland, Uhmii Km gegen 
(nur Original kompl in DeuKeb* 
Dragon* Brcath. Die Drachen vun 
Laas um Bitic meldcl F.uch untei 
der TcLNt ab 14.00 Uhr 07433 
2317 

Tausche; Chuck Rock. Lany 111, 
Corporation. The ftíXQM, Winning 
Tcam,GEMX.Ch»e HQII Moch- 
le haben: Dragons Lair I , Dragons 
Lair 2 t Time Warp. Wer lauwiil, 
bckommt einc> dieser Spiele gram 
do/u: Hard Drivin. Air Supply, Slar 
Breaker, Star Blazc, Ruger Rahbii. 
Exiensor. Ferrari Formulo One. Cu- 
Modian. ExqKhl Tcl: 02 W 
871524. ab 14.00 Vhvi Alexander) 

The Ughtforce ist warching for 

new Scufí? Natúriich haben wir wc 
auch! Also ab mil Lisic an Altí 
Damon. Múhlenslt 1 1, 2720 Ro 
icnburií.TeL: 04261/2773 abUJO 
Uhr bis 19 00 Uhr 

Tausch und Vcrkauf von Origina* 
Icn: A 500 Sufi Alte u. neuc Spicic 
Liste bei mir zu haben Andreas 
Kratt, Abt-Ernsl-Slt 6. Aluteufilm 
gc, 7930 Ehingcn 

Tausche Orig, Bank Hlc gegen vull- 
stàndigc Amiga Joker Hcftc Nr. 1 1 í 
89 ( 12'K9, 1/90,2^90, 3'90. 4/90, 
5/90. Schrcibc an: Olaf Niemann, 
Gmnsfurthcr Weg 14, 2374 Fock- 
bek 

Tausche Barile Squadron und 
Chamhers of Shaolm íbeide MH 
cinem Joker Htt ausgezcichnct ) ge- 
gen North & Souih oder anderc 
Sehreibt an: Mário Djivanovic. 
Jungíerngrabcn 7 h. 4190 Klcvc 

Tausche dic heilen Amiga Originalc 
MmoH. Future Tanks ua. gegen hei- 
len Game Boy mil o. ohne Tctriv 
TeU 04522/4251 Johanncs 



VERSCHIEPENES 



Vicie ASM. Pouerplay. Ami- 
ga-Maga/in und schralte PM Hcf- 
tc zu verkaufen oder Tausch gegen 
Amiga Joker Tcl: 04273/1208 
(Maik) 



His íu 100 DM'700 S Ncbcnver- 
dicnst tãglich! FQrjederraann sofon 
durehfÚhrbarc Icichtc Tãtígleit (le- 
gal). Inío gg. 5 S f I DM Pono. Alfnrd 
AríLDatTguistr 12. A-4020 Lin* 

leh verkaufe folgende AJ HefTc 
2um Super -Sondcr-Gúnsiigprets 
von nur 4 DM jc Heli. ÍCuscndung 
per Nachnahme. unirei. St 5. 7 und 
9/9 L Adrcssc: Th. Kortmann. 
Kreu/weg 56, 4408 Dúlmcn. od. 
BTX 025942618-4408 

Suche Amiga Joker 1 1/89. 12/89, 
1/90, 3/90 und 6/90. Biele 10 DM 
pro Hefl (fíir 1 1/89 30 DM') Tcl: 
09545/338 ab 15.00 Uhr 

Verkaufe Verpackungen von fuU 

genden Programmcn: Atomix, Kick 
Ofl" 2 t Ixmmings. Lotus Espril Tur- 
bo Challengc. Magic Lines. Pipc 
Mania. Sim City. Terrain Editor, 
Turrican, TipTrick, Viruscopc, Alie 
Vcrpackungcn 100 *í in Ordnuug 
und mil Anieilung des cntspr Pro- 
gramms, Prcisc I Stíick 7 DNL 5 
Stôck 30 DM. 10 Stuck 55 DM 
Kaufgcsucbe nur schnftlich und mlt 
Bargcld an: Felix Tictjc. Ilmenauer 
Wcg 5. 4500 Osnabriick 

Uuht Ilir Prublemc bei Mnnkcy 
Island, Kings Quest L Indy <Adv.>. 
ÍMom oder Zak Mc Kracken. Wcr 
schrcibl, crhâlt Tips kosienlos! Je- 
der frankienc Bricf m»l Rúckporto 
wird beantwortci. Meine Adrcs«: 
leoa Olbcrl/. Panoramaweg 23. 
7340 Geislingcn 

SWOKD-PD, Ausgcwàhltes /um 
Sclbstkostcnpreis. Die eistcn 20 
Diskeucn. alie randvoll. sind jet/l 
da. Serie und Katalogdisk (2 DM) 
mil lnfos und Scrientnhalt bei: Ma- 
siar Kani, Jagcrhofstr 46, 5600 
Wuppcrtal I (Amiga) 

SuchedicbeidenAJ Hehe2/90 und 
1 1/90. Zahlc |Hl Rufe nacb 19.00 
Uhr an unter 09321/31933 <A\c\ 
vcriangcn> 

^EOOTAKTE^I 

Wer hat noch Interesse am Phoe- 
nit-Computcr-Club? Wir bielen 
unter anderem: 2 Zeiíschriften inkl. 
Diskcue, Diskcllc des Monais, eige - 
nc PCC-PD-Scric. Spiclc-Hoi- 
linc. Software-Tausch-Basar, Work- 
shops. Pícisausvchreibcn. Ttps & 
Tricks, Trcffpunkic. Me>scfahnen. 
Copy-Panics (demnachsu. Sam- 
nielbestellungcn (m England und 
Deulschland), Hándlcrkontakte. 
PreUnaehlà^se fúr MitgUedcr (z.B. 
PDÍúr IJ0 DM.Spielcversandko- 
stenfrei mil Rabatt Ji und noch 
vieles mchr Und jct/t dic Obcna- 
schung : Das alies und noch mchr fúr 
nur 5 DM im MonaL Anmeldungen 
bei Phoeni\Xompulcr-Club t Burg- 
weg 3. 7 186 Billingsbach. Wcnn Ihr 
noch Fragcn habt oder die Hotline 
erretchen wolll. ^iihlt 06271 /4130. 
Phoeni\-Computcr-Club. der Club 
fúr alie Amiga-Uset 

Grafikcr sucht Coder fur cigenc 
Demos Mcldcn bei: Thilo Rem* 
schmidt. Luthcrstalwcg 43. 5902 
Nctphcn 3 




ist Deine prlvate Klcinan/eige in 

Annga Joker Emfaeh Coupon aus- 

fullen und cinsenden an: 

Juker Yerlag 

Kkúnanicicco 

Untert Purkstn 67 

8013 Haar 

WICHT1G!! Awcigcn. dic auf 
Rauhkopicn schlieUen las^cn oder 
indi/ierte Spiele b/w. PLK Num- 
mern cnthalten. werden nichl vcriif- 
fentltcht" 
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KLEINANZEIGEN - 



Bete veroHenUcht meíne pnvatfc Kieoianjeige in 
dornactistenerrechbaren Ausgsbâ. 
Und Avar unter der Pubrik: 

■Biete Hortkvare HSuche Harttosre 
■ BieLe Software BSuche Software 
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NUMMER 143. 

NaturkaiasifopiJtn hmtenassen immer wieder 

"Svrvtnr l-3 p s=« na: dei fttfdfl fluoy u&ef^bt. 
Das Elixeil an «hren Kíei3 *«;Sí 3arauf hm 
Caritas und ■ ' nacr. K3t35!r0phef> 

çez eite u^d vor aiien daLe'n3íie Hirt* 
Da^«E Ihrer Hilie 
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C64 * IBM PC * Amiga ★ Gameboy 

Super Software zu billigen Preisen. 
Lieferzeiten bis zu 4 Tagen! 
24-Std.-Bestellservice 
Bei: Software Dreams 

Gerhard Wenzel • Am Ruhstein 1 

8641 Weifcenbrunn 

Tel. 0 92 61 / 5 29 39 

— Preisliste kostenlos anfordern! — 
* Schneider CPC ★ Atari ST * 




Amiga 500 Festplatte; 

52 MB SCSI II 

998,- DM 



Deluxe Sound 
228,- DM 



NEU-NEU-NEU-NEU 

Rollenspiele und KoSims 

AD&D 



2. Laufwork 3.5" 
durchgef. Bus 
1 59,- DM 



Hi-Res Maus 

280 dpi 65,- DM 



Spcichororwoiterung 
ASOO auf t MB 
abschaltbar incl. Uhr 
ab89,- DM 



Speichererweiterung 
fúr A2000 2 MB 8 MB 
ab348,- DM 



Spiolerhandbuch 39,80 
Spielleiterhandbuch 38,00 
Monsler Kompendium 1 39,80 
Complete Handbooks je 35,00 
(FlghterThlef Priest Wizard Psionic) 
Ottiz. AD&D Abentcuer ab 9,00 
AD&D Romanc ab 9.00 

Battletech (deutsch) 

Battletech 49.80 
Citytech 49.80 
Aslrotech 49.80 
Geotech 29,80 
Hardware Handbuch 3025 39,80 



Irrtum und Prelsãnderung vorbohollen. Uoforung por Nachnahme 



Unsor Ladentokal Bits * Bytes finden Sie in... 
5900 Siegen, Am Bahnhot 35 - 5240 Belzdort. Bismarckslr.2 
5270 Gummersbach, Wilhelm-Breckow-Allee 3 
24Std.-Beslellservle©TeI.:(0271)22120 • Fax.: (0271) 566 17 




SONDERANGEBOT 

SO Mh Harddtik 
rurA?oo llW\-DM 



SONDERANGEBOT 

135 Mb H«d<li»k 

í D «r^ ,n " le, l2&9.-DM 



:iiischliis'-r«:f(i){ Si loimulitf it 
Liclrninp po UPS NN. 10.-DM 
«tmJcic Afiliei auf Anfracc Cintwu von 500cm in TOWUR m! Antraic 



cxi. Uufwctkc ab I09.-DM 
HP-Dcskjcl 1049.-DM 
3.5DiiA's IQSi.ll.50DM 
Ai-BusCortfoASG MM 
Ai-BusCocirolte furA20CO M-DM 
SCS!CoEirotefíirA50a M! 
SCSI Comrolki fíir A2000 JK.4M 
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Michael Labiocr 
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Mai M iíiuj jLr ■ mml 
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Canien Bar^maer 
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Werner Óckel 
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Refine Nelli w* 
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Druckerei Ger\tmavei 
A-M05Si-Pflhen 



Vertrieb 

Verlagjunion. 6200 Wic*fradcn íur In* 
land <Gmô\ Bínzd- und Bahnbofv- 
oochhandel). ÒMcrrcicb, Schwdt 

AMIGA JOKER cncheiíu mouilkk 
riimjetbtiUfetnefi FrciuedevVorrno-* 
íut Duppclautyaben: 6/7 und 8' 9 

Àk tarife Infligi d ii-Mj Auspabe 

J 38.000 SHkk 

Abooncment 

Jahrcfprci* (10 \ «gabei DM 63*- 
Amland: DM 75.- Setfdlungcn bítte 
uber díc Veria g»<«briíL Das Abon- 
nemcnl pli mindeucm fur cm Jahr Es 
verUnpcri sícb automatrsch um ein 
weiteret Jahr* faJb et ntctu ccktbv 
digt wird íjcdcfrcrt mòglich)* vÀntA- 
lui>g«fionto: Pintei roa mi Mtkoehcn, 
^^444714-1(06,1^7.700 100 80< 

Mana«kr[pte 

MancKknptc» ljoingi and Bauanlei* 
iDH|en verden ecme \*on der Rcdik- 
tioci anj-cnommea Sic mítticfl frei vun 
Rcvhten Drilier >cíil SoUicn uc schon 
andeneitie /ur Vcruffcntlicbung an- 
eebocen «orden icicu so mufl das ange- 
gebea werden. Mit der EinMndung gibi 
der Vcrfawr áie ZuUimmtmc zum 
Abdruck in den PkjMikatiúoen act Jo* 
ker Verlag*. Honrar nacb Vcrtmba- 
mnc. Fur unveriangt eingeundtt Ma- 
nuvkríptc wird knno Haffucg úber- 
nommen Der Vcriag bchãli wch dai 
Krchi vor, tinsendungen ím Fallc eíner 
Vcrftflcntlichung ohne Angabc von 
Grundcn /u kurren oder nacft cigeocm 
Guldúnken iu verándem. 

Lrhebrrrrcht 

Alie ín AMIGA JUKER enchiencoen 
Beilrápe *ind urfteherrechtJrch ge- 
tchúttt AJle Rcchir. auch Ubenct/un* 
gen vorbchaltcn Repmdukiit»ncnjedcr 
An (Focokopicn, Microfilm oder Er- 
fas^iine in Daienverarheittingunfa^cn 
mwj bedurfen der schnftlichcn Go 
nehmigung des Vcriogcv 

Verlau und Rnfaktioa 

Joker Vcriag Inh. Micrac) I-ab<ncr 
Unlcrc ParkstraGc 67. D-8013 Haar. 
Tcí Vcriag: (0X9)463700 
Tel Redaklmn: (089)463833 
Telefax: íOS9) 4604977 
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Man nchmt rin paar Monslcr. 



Das hallen wir auch noch 
oichi: cin Prcview ím User- 
Club! Was wir hingegen ha- 
ben, ist eine (ixfertigc IBM- 
Version der Barden-Bastclci, 
erste Arbeitsproben der 
Amiga-Fassung und den un- 
bezàhmbaren Drang. Euch 
das guie Stúck schonmal 
vorab vorzustcllen. Denn fúr 
zukiinftig individuelles Rol- 
lenspielvergnugcn sind kci- 
ncrlei Vorkenninisse erfor- 
derlich. Icdiglich ein biBchen 
Geduld und eine Portion 
Phantasie! 

Das Programm funkiionien 



Darauf haben seit 
der ersten Barden- 
Sage unzahlige 

Rollenspieler gewartet: Interplays 
streitbarer Minnesàger ais Bastelset! Das 
Monsterland aus Laienhand - am PC 
bereits Realitàt, fíir die „Freundin" 

gerade in Arbeit 



*** 



BARDS TALE 
CONSTRUCTION SET 



tl«dcrc4t* 
Lcug£*1 1 

Knudon TtícoMtff 



ct^r 



Man nehmc cin paar Dungrons , , 
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AStnrbrntit 

nbur 
3Lnt t c*j 
4Fnut 

5 lcntt*M*chcí 
6FttOtl 
7C»norn Jade 



Man Cffrew sich am Endprodukt! 
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sirikl nach dem Baukasten- 
Prinzip: Mõchtet Ihr zuerst 
ein paar Iteras designen oder 
Spells konsiruieren? Siehl 
Ihr auf furchterliche Mon- 
sier oder noch furchterliche- 
rc Dungeons? Alles koslel 
nurcinen Klick auf den Aus- 
wahlscreen. und am Beispiel 
der Iiems sei kurz erlôutert. 
wie der Hase hoppelt- Einige 
Slandardutensilien wie 
Fackeln und dergleichen 
sind schon vorgefenigu raan 
kann sie einfach uberneh- 
men oder mil Hilfe von Pop- 
Up-Menús verãndem. Eine 
magische Leuchte, die nie- 
mals ausbrenni, ist dabei 
ebenso mõglich wie ein be- 
sonders krãftiges Schwert 
Naiúrlich sind auch võllig 
neue Objekte machbar, wer 
z.B. den jnugelflagel" «lin- 
de n mõchie, muB nur ín ei- 
ner umfangreichcn Eigen- 
schafislisie (Prcis. Verwen- 
dungszweck, magisehes 
Polcntial usw.) festlcgen, 
was das Teil darstellen soll, 
und wozu es taugt - fertig. 
Belm Bcstien- Editor sind 
noch die schaurig-schõnen 
Bildchen bcnierkenswcn 
(weiterc kõnnen mit D-Paint 
gemalt werden), und bei den 
Verliesen bekommt Ihr be- 
liebig viele 22 x 22 Felder 
groBe Grundstúcke zuge- 
wiesen, auf denen Ihr Euch 
im Mauerbau Oben kõnnt. 
Túren, Gcheimturen oder 
Teleports stehen dabei 
ebenso zur Wahl wie zwei 
Kellcrgrafiken, eine lur die 
Stiídte und ein Wilderness- 
Set. líber das „automaú- 
sche 1 * 3D-Fensterlassen sich 
die Ergebnisse der Bautãiig- 
keit postwendend begutach- 



ten, und nalurlich darf man 
jede Menge Specials detinie- 
ren (Iteras, Monster, Sound- 
FX. Hinweise und Râtsel, 
Schatztruhen...), die dann 
per Mausklick plaziert wer- 
den. 

Der _Build Game"-Befehl 
komponiert schlieBlich 

selbsttâtig alie Einzelteile zu 
einem fenigen Menu - guten 
Appetit! Hier ist zwar bei der 
PC-Version nicht alies auf 
dem neuesien Stand (man 
kann nur in der Gilde saven. 
cs gibt weder Automapping 
noch Chrono- oder Geo- 
mancer), aber ansonsten 
handclt es sich zweifelsohne 
um die Urheimat des bârti- 
gen Barden: sogar seine bc- 
ruhmten Lieder sind mit von 
der Partie. Und die ganz Eili- 
gen durfen sich auch gleich 
mal an einem fertig mitge- 
lieferten . Mini-Abenleuer 
versuchen. 

Die voll mausgesteuerte 
Handhabung ist also gerade- 
zu kindisch einfach, die Op- 
tik hubsch, Soundtrack bzw. 
FX wissen ebenfalls zu ge- 
fallen. Ais gesichert kõnnen 
diese Erkenntnisse vorlãufig 
zwar nur fur MS-DosIer ge!- 
ten, aber warum sollle die 
Amigaversion nicht halten. 
was der PC verspricht? Vor 
Sommer wird die Verlobung 
des Barden mit der _Freun- 
din" allerdings keinesfalls 
staltfinden. aber dafur wird 
der SpaB dann unter 100 
Mark zu haben sein, Nur der 
Richligkeit halben Die Fo- 
tos rcprãsenUeren die VG A- 
Version, auf eine Bcwertung 
haben wir aus nahcliegen- 
den Grunden verzichtet... 

(jn) 





Es war einmal, da zãhlte der Amiga zu den schnellsten Rechnern úberhaupt. Doch das 
ist lange her, wer heute noch mit zwei- bis viermal so flotten PCs mithalten will, braucht 

einen Nachbrenner - dank Turbokarte wird die 

.Freundin" zur Sprínterin! 




Díc Slwkkartc fúr dcn A2000: C.VP Serie 1 [ 

Mal Hand aufs Herz, habi Ihr noch nie 
einen neidischen Blick in Richtung 
MS-Dosc schweifen lassen? Aber was 
hui cin PC, was der Amiga nicht hat? 
Na, Geschwindigkeit! Da ròhn der 
Role Baron wahrhaft ungestiim úber 
den Screen. da fliizt Larry formlich von 
einer Angebeieien zu nãchsten - wãh- 
rend wir Amigiancr uns ofl gcnug in 
Geduld uben dQrfcn und lahmcnd 
langsame Ruckelanimaiioncn iibcr uns 
crgchen lassen mússen. Jetzi i -t Schlufi 
damit. schlieBlich lãBt sich auch die 
trâgste _Freundin" gehõrig auf Trab 
bringen! 



Exlrem flurmisch: Die Stormhringer H5J0 fúr dui A501K 




Grundsãtzlich ist die Sache ganz ein- 
fach: Die Geschwindigkeit eines Com- 
puters ist davon abhãngig. wie schncll 
Informationen (Grafik. Sound etc.) 
verarbeitet werden. Das geht umso 
flinker, je hõher die Taktfrequenz des 
dafur zuslãndigen Hauptprozessors 
gewãhlt isi. Der 6800Ger eines Stan- 
dard-Amigas lãuft da mil 7.14 Mhz 
zwar schon beachtlich floti, ein x- 
beliebiger 386er PC bringt es jedoch 
mindestens auf 25 Megahertz! Danc- 
ben spielt noch der Aufbau des Haupt- 
prozessors eine entscheidende Rollc, 
wo beim Amiga nur 32 Bits gleichzei- 
tig durch die elektronischen Eingewei- 
de kriechen, sind es bei cinem nagel- 
neuen Rechenknecht mit 68040-Pro- 



zessor derer 64. Logisch, daB der seine 
Aufgaben von vornherein wesentlich 
flotter angeht, mal ganz abgesehen von 
anderen. geschwindigkeitsstcigemden 
Verbcsserungen. Kõnnte man so ein 
Teil in der _Freundin" unterbringen, 
wurde das gutc Stúck bis zu zwanzig- 
mal schneller laufen! Und das kann 
man sogar, allerdings nicht so ohne 
weiteres - zuni Einbau isl cin spczielles 
..Turboboard" erfordcrlich. 
Sowas gibt's mit 68020- Prozessor und 
flotten 25 Mhz bereits ab 650,- DM. 
mit cinem 68030 und 50 Mhz lõhnt 
man etwa 1.700.- DM, unddersagen- 
hafte 68040 reiBt ein ebenso sagenhaf- 
tes Loch von 4.500,- DM in den Fi- 
nanzpolstcr. Allerdings werden sich 
letzteren wohl nur verspiclte Õlmillio- 
náre leisten wollen, zumal die gãngige 
Entertainmeni-Soft auf derlei Ge- 
schwindigkeitsschiibe auch gar nichi 
ausgclegt isl. Unsereiner hãlt sich bes- 
scr an eine Turbokarte mil doppelt 
schnellem 68000cr, da ist man schon 
ab ca. 300 Miirkcrn live dabei. 



fehlen. Bereits auf der Turbokarte inte- 
griert ist in aller Regei ein schnelles 
32BÍI-RAM, denn nur so isl optimale 
Geschwindigkeit garantiert. Her- 
kõmmliche Speichererweiterungen 
hemmen dagegen den neugewonnenen 
Turbo- Drang, also raus damit. Natúr- 
lich sollte der kostbare Neu-Speicher 
dann mõglichst auch im 68000-Modus 
nulzbar sein. Leider funktionien das 
nicht bei allen Turbokarten, manche 
verweigern auch beim Einsatz von 
Freczer-Cartridges (z.B. ..Action Re- 
play") den Dienst In solchen Sonder- 
fàllen verschafft nur eine Anfrace beim 
Hersteller Klarheit. 



Speziflsc 





Was fur den 6 8 040- Prozessor gili, 
macht leider auch schon bei weniger 
Zusatzspeed Problcme: Viele Games 
vertragen sich nicht mil ungewohnten 
Prozessoren oder hohen Taktfrequen- 
zen, ein Umschalier fur den ublichen 
68000Modus darf daher keinesfalls 



Beim 500er werden Turbokarten stets 
nur iniern installiert: Gehãuse aufge- 
schraubl, Prozessor ausgehebeli. Kartc 
rcin. Deckel drauf. fertig. Kickstart- 
Umschaltplatincn oder interne Fest- 
platten mússen jedoch aus Platzman- 
gcl weichen. Icdiglich 512K-Erwcite- 
rungen oder PC-Boards am Steckplalz 
íGchiiuseboden) bleiben unbehelligt. 
Wer einen Schruubenzichcr von einer 
Senfgurke unterscheiden kann. wird 
mit dem Einbau keine grõBeren 
Schwierigkeilen haben, dennoch 
kommt es vor. dafi sich danach erstmal 
gar nichts tut. Dann isl meist das 
Nctzteil schlecht eingestellt und liefert 
deshalb nicht genúgend Spannimg fur 
die anstchende Turbopower! Abhilfe 




sehaffi der Gang zum Netzieil-Doktor, 
der dann innerhalb von Sekundcn- 
bruchteilen den richtiyen Dreh findei. 
Die meisten 500cr-Karten verrichten 
ubrigens auch in einem AlOOO-Vete- 
ranen klaglos ihren Dienst, zunúndest 
sofem nichl der Plalzmangcl cinen 
Sirich durch die Rechnung machl oder 
das Kiekstart im ROM erwartet wird. 
Aber auch fúr solche Fiille haben sich 
Anfragen beim Herslcllcr vor dem 
Kauf schon bcslcns bewãhrt. 
Auf einem A2000 stehen dagegen alie 
Tiiren offen. der 2500er ist ja aueh 
nicht viel mehr ais ein 2000cr mil 
Turbokarie* Die schnellc Stcckkanc 
wird mil wenigen Handgriffen stari- 
klar gemachi(Einbau in den CPU-SIot), 
es gibi weder Probleme mil vorhande- 
nen PC-Boards noch mil sonstigen 
Àufruslsãt/en. Wer wifl, kann sich cine 
Karte kompleli mil SCSI-ControlIer 
und Fesiplalle besorgen - das kommt 
zwar nochmal einige Hunderier teurer, 
dafur Mehl dann cin Amiga auf dem 
Sehreiblisch, der sich hinter einem 
A3000 auch nichl mehr zu versiecken 
brauchi! 




Naiúrlieh wollten wir es genau wissen 
und haben verschiedene Programme 
auf ihre Zusimmcnarbcii mil Turbo- 
karlen hin ubcrprufL Dabei hal sich 
gczcigi. daB altere Spiele bis auf weni- 



ge Ausnahmen gcschlossen das Team- 
work verweigern, von den Neuerschei- 
nungen konnte sich immerhin eiwa die 
Hãlfie mil der llotieren Gangart an- 
freunden* Ja, hier wird man gelegem- 
lich sogar durch einen spczicllcn Tur- 
bomodus ubcrraschi, beispielsweise 
bercchnei «Batlle Lsle" laklischc 
Klimmzúge so dcuilich zugtgen 
ÚberhaupU wo*s gehl, gehl die Posi ab 
- plõlzlich rasi Kõnig Graham wie von 
der Tarantel gesiochen durch JÍÍng*S 
Quesi V", die Lade- bzw, Enipackzei- 
len verkíirzen sich auf ein Minimum. 
Auf Simulaiioncn mil Vekiorgrafik 
wird die Turbokane ohnehin zur 
Trumpfkarie: «Hard Drivin^ und Jndy 
500" geben nun wirklich Vollgas, fúr 
«Knights of lhe Sky" oder «Birds of 
Prey" wird Ruckcin sdbsi auf hõch- 
siem Dclaillcvcl zum Fremdwort! 
Wer seinen Amiga gerne mil Anwcn- 
dersoft fúiien. solhe sich cine Turbo- 
kane mil mathematischem Coprozcs- 
sor zulcgen. So werden aufwendige 
Bercchnungen von Animaiionspro- 
grammen wie „Videoscape~ oder auch 
„DPainf 4 in Windeseile erledigu und 
selbsi die Tcxiverarbciiung formalien 
ruckzuck, ohne daB der Cursor unge- 
wolh davonllilzt 




USER 
CLUB 



lien sich die Anschaffung einer Turbo* 
karte kaum; zu wenige Games crziclcn 
Iciziitch einen sichibaren VoneiL Wer 
sich jedoch mil komplexerer Software 
wie Rollenspiclcn. Adveniures, Simu- 
lationen, Programmiersprachen ctc> 
beschafligt, der sollte schon mal die 
Pfennige sammein - es lohnt sich wirk* 
lich! (rl) 

Info <& Bczug: 



Fur Gelegenheilsspieler und reine Bal- 
ler- oder Geschicklichkcitsfreaks ren- 



DTM 

TcL: 06127/4064 

Memphis 

TeL; (16007/7789 

Held-Compuler 
TeL:0673l/8644 

Rossmuller 
Tek: 02225/2061 





íirjfikft-hkT brim TtirlmlHiml: KohociKl 



Hugstunden mil NachforetuuT; Birds of Pm 





Taklfrequenz 


Preis 


Ànschluli 


Besonderes 


A 500 1 A 1000 


16 Mh/.. -50 Mh/. 


ca. 300.- 

his 4300,- DM 


líiicrn Computer muB 
gcõffnci und PfOZCSSOf 
ausgchebell uerden. 


Wcitcrc interne Erueíierungen nur 
noch Ml Pon mõglich, Garaniic- 
verlu&i (Eínbau). 


A 2000 


16 Mh*. - SOMhfc 


ca. 300,- 

bis 4.500.- DM 


Iniern. Computer mufl 
geoffnet und Steckkarte 
installien werdert 


Kein Platzvcrbrauch. weiterc 
Erwcitcrungen *ind pmhlemlos 
mõglich. 
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Eine gesunde Mischung 
aus Action, Sirategie, 
Jump & Run und Logik 
und garantiert 100% 
SpielspaB gibfs mit 
Amiga fun! 

Wer da nicht zugreift ist 
selber schuíd... 
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Rir nur 19,80 DH im 



STRCMAU5I=AI.I 




Unser Bericht aus der stromlosen 
Zone steht heute ganz im Zeichen 
mysteriõser Phànomene: Alles, was Ihr 

schon immer úber begehrenswerte 
Tierschadel, antike Kiesel und Ninja- 
Teddybàren wissen wolltet, aber 
verstàndlicherweise nie zu fragen 
gewagt habt... 



zwei oder drei ein, sie sind ja 
auch schwierigerzu handha- 
ben. Tja, und wer zuersl ct- 
nen der neunieiligen Skeleti- 
kôppc beisammen hat, isi 
hall derObersleini! 
Doch das isl noch nichl alies* 
denn dic Spiclcr erhallcn zu- 
dem je sechs Akiionskaricn, 
mil denen neben der bc- 

schriebenen Stapclarbcit 
auch andere launige Tailich* 
keilen eingeleilet werden. 
Abhangig von dem, was er in 
der folgcnden Runde zu tun 
gedenki, legtjederNcander- 
lalerein beliebiges Kanchen 





verdecki vor sich hin, Auf 
Kommando werden sic 
gleichzeilig umgcdrcht und 
rcihum ausgcíQhrt Beson- 
ders komisch sind dabei die 
„Raischlage", die an einen 
der Spieler gerichtci sein 
mússen. Falis nãmlich der 
Beircffcnde vorhai, einen 
Siein zu seizen, wird der guie 
Rai ihn nervos machen, so 
daB er sein Vorhaben unicr 
erschwenen Bedingungen 
ausfuhren muB - z.B. mil 
einem Ohr auf der Tisch- 
plalte,,. 

Andere* nichl minder spaBU 
ge Aktionen regeln den Nah- 
rungsbedarf Klaro, Slcin- 
schleppen machi hungrig! 
Ohne ausreichenden Fressa- 
licn-Vorrat in Form von 
Chips siehi man bei der anii- 
ken Sieinerei daher ziemiich 
ali aus. Ganz und gar nichl 
ali siehl hingegen das um- 
fangreiche SpielmateriaJ 
aus, alies ist bum und luslig 
bedrucki, ais Baumatehalien 
liegen Naiursieinc und eine 
echie Holzseheibc in der 
Box. Die Regeln sind ein- 
gUngig und schnell umge- 
sei/l, ab vier Teilnehmern 
machl Neoliihibum wirklich 
einen HõIlenspaB - es isl 
cines der umerhaltsamstcn 
Spicle der leizien Zeil! 



Neolithibum 



Eincs schlimmen Tages in 
grauer Vorzeil wurde die 
heilige Steineiche vom gõll- 
iichen Blitz geffillL Und so 
versammeln sich nun Jahr 
íur Jahr bis zu sechs Stein* 
zeitler um des Baumes Rc- 
sie, vereinl im lobenswerien 
Bcsireben, ihren grollenden 
Goll wieder zu versõhncn - 
durch Anhãufung mõglichsl 
vielerSieinbrocken auf dem 
iraurigen Eichenslumpf, In 
der neuzeillichen Spielpraxis 



mússen dazu ganz ordinare, 
naeh drei GrõBen soniene 
Kiesel auf eine kleine Holz* 
scheibe gelegt werden, ohne 
daB vorher plazicnc Stein- 
chen runiertalien. Freilich 
lalcn auch unsere Vorvãier 
nichis umsonsl, wcshalb sieh 
die Spieldesignerderen Vor- 
liebe fíir vermodene Baren- 
schadel zunutze machten: 
Wer crfolgreich baul, darf 
einen Knoehen-Chip ziehen, 
dickere Felsen bringen sogar 
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Plusch, Power & Plunder 



Fasi ebenso arigtnell wie dic 
Klamauk-Steincrei komim 
unserzwcitcr Tilei desTages 
daher, mõglichcrwcisc isi 
PP&P sogar noch etwas ab- 
surden Und das, obwohl es 
sich dabei grundsaizlich um 
ein ganz gewõhnliches 
Gruppcnrollcnspiel fur vier 
bis aehi Helden und eincn 
Meisier h&ndelt. Jedcnfalls. 
wenn man davon absicht, 
nichi Zwerge oder EU 
r en t sondem Tcddys und an- 
ere Pluschodile die Haupi- 
rsteller sind! Einige dicscr 
Haustiere^ fuhren nãmlich 
; n (weitgehend geheimes) 
igenleben, wurden sie doch 
n den Strahlungswellen 



der groBen Wollwonh-Gõt- 
lererwccki und beseelt... 
Zunãchst drehl sich naiúr- 
lich alies, insbesondere der 
sechsseitige Wuríel, um eine 
ordentliche Charakierer- 
schaffung- Dic Rasso d a ri 
man sich noch freischwe- 
bend aussuchen, doch da- 
nach harren vier grundlc- 
gende Eigenschaften der 
Festíegung durch Fonuna - 
Imelligenz, Mui. Geschick- 
lichkcit und Stãrke. Nach 
diesem eher konventicmellcn 
Start siõBt man bald auf so 
merkwurdige Dinge wic den 
Knuddelwcrt Damil ist die 
wenvolle Lcbcnscncrgic ge- 
mcinl. welche sich nur bei 



eincr Dorfnáherin regene- 
rieren litBi. Im Gegensatz zu 
beispielsweise den PIúseh- 
punkien ( Ausdaucr). die sich 
nach *ner ordenilichen lila 
Pause von selbsi wiedernach 
oben sehruuben. Naturlieh 
hai auch alies seinen Preis 
íderKaufvon hcmsgenauso 
wie die Anwcndung beson- 
derer Fàhigkeitenh und der 
wird mil dem universellen 
Zahlungsmiitcl der Pfrie- 
melpunkte beglichen. Br- 
freulicherweise regenurieren 
die sich ebenfalls von allein - 
eine echte kuliurelle GroQiai 
der Steiff-Tiere! 
Ferner gibi es allerlei Fcrlig- 
keiíen zu erlernen, vom Ba- 
lancieren úber den Umgang 
mil Hieb- und Stichwaffen 
(Teelòffel oder Zahnstoehen 
bis hin zum Treppensteigen. 
Besonders erwàhnenswen 
Lsi noch die waffenlosc 
Selbsivericidigung. und na- 
iúrlich darf auch die Hexerei 
nichi fehlen. Zauberplúsehis 
bekommen zufalligdrei ma* 
gische Sieine zugeteilu von 
denen jeder furem beslimm- 
tes Objekt oder eine Tfitig- 
keil siehL So kann etwa aus 
den Sieinen JStofflier" und 
„VerIei7.ung" ein Kampf- 
zauber zusammengebasteli 
werden. Die Rollc der Expe- 
rience Points wird sehlieB- 
lich von Keksen ubernom- 
men: Hat man genugend ge- 
sammeli, rúckt man eincn 
Levei auf 

Ehe nun die unwidersiehli- 
che Bàren-Powergan/ Mún- 
chen unsicher mnchi. oder 
sich sâmiliehe Einwohner 
von Haar eincn Stein 
schnappen und auf Jagd 
nach Barenschadeln gehen, 
lasse n wir unsere barígen 
L v &ezensionsexcmplare doch 
Heber am Wege der Verlo- 
sung Euch zukummen, Ihr 
brauchi uns dazu nur schrift- 
lich rmtztrteilcn, wie der wis- 
senschaftliche Ausdruek fur 
JStcinzeir lautei 'der Nume 
unseres ersten Games isi da 
schon mal ein ganz heiBer 



Tip! > und auf welchcs andere 
Rolli-Svstem das Kur/el 
„PP&P M wohl anspielen 
kõnme. LetZtes Mal ging es 
ubrigens um PSS (Rossmõl- 
Icr lassen wir auch gelten) 
und den Bogen. Ja, und wenn 
nun noch unsere weltweit 
bekannie Anschrifi auf dem 
Kartchen steht, fehk Euch 
eigenilich bloO ein biBehen 
Glúek, um bald die ersten 
Sieine klopfen oder Teddys 
niihen zu kònnen! 

Joker Verlag 
«Siromausrall" 
Untcre Parkstn 67 
D-8013 Haar 



Neolithibum 



Spielmalerial: 89* 
Spielregeln: 84% 
Spielrciz: 87% 
Besonderes: Wer uehr. 
andere oder sehõnere Siei- 
ne braucht, kann sich auf 
jedem Feldweg Nach- 
schub besorgen! 
Schwierigkcit; 
Fúr Aníanger 
Preis: ca. 45,- DM 

Bezug: Games In 
Brienner Str 54 
8000 Munchen 2 
Tel.: 089/5 23 46 66 



Plusch, Power & Plunder 



71* 



84% 



Spiclmatmal: 
Spielregeln: 
Spiclreiz: 83% 
Besonderes: Hier wird nur 
das reine (allerdings kosl- 
liche) Rcgelhcfi ausgelic- 
fert Abentcuer- Module 
sind in Vorbereitung, 
Schmerigkeit: 
Fur Fortgcschrittcnc 
Preis: ca. 22 t - DM 

Bezug: Games In 
Brienner Str 54 
8000 Munchen 2 
TeL: 089/5 23 46 66 



Nagelneue Arcademaschi- 
nen, wohin das Auge blickl, 
alie auf Freispiel gesielli - 
cin Parodies tur jeden 
Zocker! Lcidcr ist die ganze 
Praçhl aussehlieBlieh Presse 
und Faehbesuchern vorbe- 
halten* aber Ihr habt ja uns. 



Und wir konnen Eueh sagen: 
Auch in der Spielhalle sind 
Lizcn/-Versoftungen dieses 
Jahr der lelzte Sehrei. auch 
hier halten dic Spiele ofi 
nieht, was der Namc ver- 
sprichL Konnen wir das nichi 



irgendwoher? 




Heute wollen wir mal ein biBchen 
Abwechslung in den grauen Árcade- Alltag 

bringen - mit einem Sonderbericht von 
der IMA '92, Frankf urts 
internationaler Fachmesse fur 
Unterhaltungsgerãte! 



Nehmen wir mal den ameri- 
kanischen Comic-Giganien 
Marvel und seinc beriihmien 
Superhelden, gleich vier da- 
von findei uian namlich in 
Captain America and The 
Avengers von Data Rusi. 
,Der Eiscrne" und „Wonder- 
man" werden hier in handfe- 
sic Prugeleien a Ia «Final 
Fighr versiricki, gelegent- 
lich ist auch Hori/onlal-Bal- 
lerei im Stil von „R-Type~ 
angesagt. Grafik und Sound 
sind /war alies andere ais 
sensationell, aber abweehs- 
lungsreich isl dic Kisie 
schon. Weitaus besser hat 
uns jcdoeh Spider Man von 
Sega gelallcn. Iin Zwei- 
Spielcr-Simultanmodus ver- 
mobelt man uls „Spinne" 
oder_Falke" reihenweise dic 
bõsesten Bõsewichic wic 
„Dr DoonT oderden «King- 
pin'\ Sieher, spieleriseh wird 
bis auf cin paar originelle 
Sonderwaffen nur Dureh- 
schniiiskosi geboten. aber 
die Prasentation ist einfaeh 



irrc: Dic ricsigen Kãmpfcr 
sind so hinreiBend gezeich- 
net und teilweise deran wit- 
/ig animien, daB man schon 
genau hingucken muB, um 
Unicrschicde 20 einem Zei- 
chentrickfilm auszumachen! 
Eine weitere Digi-Raufcrei 
hai Sega mil Arabian Fight 
in peito» dank Orient-Flair 
und geschickt eingesetzter 
Zoomeífekte sogar eine 
reehi originelle. Noch origi- 
nei ler ist ihr Rail Chase: 
Zwci Spieler rasen gleich- 
zeilig dureh feinste 3D-Gra- 
fik und geben mil Schnell- 
íeuergewehren einem Dro- 
gensyndikai Saures. Beson- 
ders beeindruekend ist die 
neue HydraulikdesStandge- 
rãts. es wird gerQuell und 
gesehullelubisdas Rúckgral 
aeh/r Daneben zeigte Sega 
noch die Hubschrauber-Halz 
Air Rescue, die aber iroU 
Duo-Cockpil und sehnel- 
leu 3D-Routinen (inklusive 
Rundumsichl!» nichi gan/ an 
den Klassiker ..Thunder* 
blade" heranreichl. 
Zuriick zu den Li/en/en. hirt. 
zu Terminator 2 von Mid- 
way. Am Gerai befesiigie 
MaschinenpÍ5iolen muchen 
ja immer was hen genau wic 
digitalisicrtc Filmsequen/en 
und Sprachausgabe - das 
alibackcnc Gameplay <3D- 
Balierei im Stil von .Opera- 
tion Index - ) konnie hinne- 
gen nichi so rechi iiberzeu- 

spiderischer Hãhirnnog: Air R< 




n, Etwas spaôiger ist da 
on Who shot Johnny 
ock?, Ataris Fortsetzun*: 
Laserdisk- Western- 
ktakcl M'dá Doe 
õ.Grcc u - Dicsmal sehieBi 
an slch mil dem Colt in der 
and durch einen ríchtigen 
inen Gangsterfilm im Stil 
r 30er Jahre, wobei die 
che naturlich emeut am 
gon's Lair Syndronr 
idci: viel Optik. wenig 
piei Dank einer yehòrigen 
riion Selbstironie ist dic 
ivc-Mòrderjagd" trotz- 
m cin paar Mun/cn weri. 
ommen wir nun zu einer 
einen Semaiion - Namco 
it in der Weltraum- Ballerei 
irbladedic spektakulãrsie 
>-Vektorgrafik realisiert, 
ibisherauí einem Monitor 
i sehen war! Uber dem oh- 
lin riesigen Screen wurde 
Parabolspiegel instal- 
ei» KnilT. der einen 
nchen Eífekt erzeugi, 
man ihn aus den 130° 
inos am JahrmarU kenni. 
íusammen mit dem Dolby- 
íurround-Sound und der 
'Hydraulik kommt so beim 
Flug durch die Schluchicn 
und Gãngc einer Raumsta- 
tion echtesCyberspace-Fee- 
ling auf, Lukc Skywalker 
lãBi grflBcn. Schòncn GruB 
auch an die Simulations-Ex* 
penen von Microprose. ihr 
Snielhallcn-Abiiccher hai 
stch eelohnt Bei B.O.T.S.S. 



úbernimnu man die Steue- 
rung eines riesigen Kampl- 
ruboters. um in leiner Vek- 
lorgrafik feindliehe Robbies. 
Wuffenfabrikcn oder Rake- 
lensilos zu zerbruseln. Eine 
spielerisch úber/eugende 
SF-Simulalion! 
Wer lieber Ròmer vcrkloppf, 
Zaubertrank schlúrfl und 
Wildsehweine mamplu liegi 
derzeil bei Konami richiig - 
ihr Asterix i=»t exklusiv den 
europãisehen Spielhallenbe- 
suehem vorbehalten. ver- 
mutlich ist der sireilbarc 
Gallier in Ubersee zu unbe- 
kannt, ais daB sieh die Li- 
zenz rentiert hiitic. Asierix 
und Obelix kloppen sich hier 
durch sieben sattsam be- 
kannte Comic-Szcnarios 
wie Gladiatorenarena, Pyra- 
miden oder Galeere: wobei 
das Game weniger durch 
teehnische Perfekiion ais» 
durch Wiiz und Charme zu 
begeistern vermag. Schade. 
dali jungere Zoeker woW 
nicht viel davon sehen wer- 
den.., 

Und was gab*s sonsi? Nun. 
naturlich dic obligaien 
Auiorcnnen, beispielswcise 
Segas Fl Exhaust Nole und 
Jaleco s Grand Prix St ar 



Beide mil Doppelsitz und 
flotter 3D-Grafik\ beide 
nicht ganz so gut wie der 
Plalzhirsch «Super Mónaco 
G.P/\ AuBerdem hat der 
Árcade' Konsolen-Zwitter 
NEO-GEO nun den Weg in 
die Spielhalle gefunden, wer 
50 cin Teil besil/U darf also 
endlich wirklich seine Spei- 
chersiande (auf Steckkarte) 
in dic Spielhíille mitnehmcn. 
Ja, und dann sianden selbst- 
vcrstandlieh auch ein paar 
neuc Flipper herunu dic 
ebenfalls nicht mit grofien 
Namen geizten: Ballys The 
Addams FamiU und Data 
Easts Star Trek wáren da 
erwãhnenswert, bicicn sie 
doch eine gesunde Míschung 
aus Prasemaiion und Spiel- 
barkeit - fast so schon wis* 
die jeweiligen Filmvorlagen. 
Ais Fazii unsetes Messc- 
rundgangs bleibt Folgendes 
festzuhaíten: Giafik, Sound 
und Hydraulik werden im- 
mer perfekter. die Spielidecn 
leider weniger Im Einzellall 
werden wir es genauer wis- 
sen. wenn die Tests im Coin 
Op ansiehen. spãtestens 
aber. wenn die Amigaversio- 
nen vorliegen,,. (M, Semi* 
no) 




Spuck und dic whncllc SIberkuçcl: 
Sur Trik - tlír Flipper 





Nr. 90001 
Joker-Shirt - Aus 100% 
Baumwolle, blútenweiB und 
bunt bedruckt: Unsere Exclu- 
siv-Shirls in prima Qualitàt! 
Bitte GrÕBe nicht vergcssen 
(S.M.L.XL). 
Nur DM 19,90 
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DOS 

DOS 

Kirl und MrehttiiU Drcycr 

DOS 

fiir 

Einsteiger, Aufswiger 
und 
Umstciger 

UUj 




Nr. 900005 

Disketten-Auíkleber - Wer 
eine búbsche Softwaresamm- 
lung haben will, hat cin Pro- 
blem: Game-Disks sehen ja 
ganz netl aus, aber «as 
macht man mil den Raub- 
kup ... ãh, Sicherhritsko- 



pien? Dic LÕsung ist vierfar- 
big mit dem Joker-Logo be- 
druckt, siehl tierisch scharf 
aus, paBt auf jede 3.5 Zoll- 
Diskettc und lãBt sich auch 
noch prima beschrificn! 
Fiir gut haflcndc DM 4,- pro 
Bogen (acht Sticker) 



Nr. 900006 

Horizontenveilerung ! - 
Das „DOS-Buch fúrEinstei- 
gcr, Aufsteiger und Umstei- 
ger" von ECA ist genau das, 
was der Namc verspricht: 
Ein verstándlich gcschriebc- 
nes Lern- und Nachschlage- 
werk fúr alie, die mal in die 
Welt der MS-Dosen schnup- 
pem wollen! 

Fúr einsteigerfreundliche 
DM 38,80 pro Buch 



Nr. 90002 

Joker-Jogger - Unscr Mode- 
Hammer fur Zuhause, Sport 
oder den Wiener Opernball: 
neidvolle Blicke aller Ge~ 
schlechter garantiert! WeiB 
mit buntem Druck,ausl00% 
Baumwolle, in den GrõBen: 
M,L,XL,XXL. 
Schon Tur modische DM 49,- 





Nr. 900004 

Sammelordner - Der absolu- 
te Schõnheitskonig unter den 
Sammelordnern: aus stabi- 
lem Karton, rundum im 
Designer-Look bedruckt! 
AuBerdem hat er ein Griff- 
loch und Platz fur sámtliche 
10 Ausgaben cines Jahr- 
gangs. Die einzige An. seine 
Joker-Sammlung stilgerecht 
aufzubewahren . . . 
Ordnung mit Stil fiir gut an- 
gelegte DM 15,- 



Nr. 900007 
Solarrechner-Diskette 
WeiB man ja: Es gibt solche 
Disks und solchc. Diese ist 
allerdings eine ganz andere! 
Nãmlich cin starker Taschen- 
rechner mit vielen Funktio- 
nen. Keine Batterien, kein 
Strom, ein bifichen Sonne ge- 
niigt, und schon weiB man, 
was die Wurzel aus 8679,43 
ist. 

Ausgerechnet fiir DM 19,- 




\ 



Nr. 90003 
Zeitgeist - Kein Geist isl di 
topcxklusive Joker-Watcti 
kurz „Jotch" genannL Mi 
diesem Zeiteisen seid Ih 
Eurcr Zeit voraus, denn di 
Uhr gibt es garantiert u i 
ausschlielllich nur fur J«i 
ker-Leser!!! 

Erhãltlich in den zeitlosc 
Farben Schwarz oder Weil 
fúr zeitlos gúnstige DM 59, 
pro Uhr 
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Exklusiver ais alies und jedes von QUALLE, besser und 
schõner ais das Beste und Schõnste von SCHROTTO 
VERSAND, preisgunstiger ais jeder Preisschlager aus dem 
SCHAUER KATALOG - das ist der Joker Shop. Und dank 
Bestellcoupon kõnnt Ihr Eure Kohle jetzt auch viel bequemer 
loswerden I 




Nr. 100000 
Joker-Sammlung - Jetzt 
aber flott dic fehlcndcn Hcf- 
te nach beste llen, denn viele 
Ausgaben sind bereiLs vér- 
grifTen! Einzig und allein 
von den abgebildetcn Num- 
mern gibrs noeh etn paar 
Exemplares aber wer weifl, 
wie lange noch? 
Fur's libliche: DM 6,50 pro 
Heft bis Ausgabe 10/91, ab 
Nummer 11/91 kostet jeder 
Joker DM 7,- 



Nr. 200000 
Spezialitalen - Unsere Son- 
derheftesind wirklich etwas 
ganz Spezielles! Beispiels- 
weise unser neuester Streich, 
„RolIenspiele". Hier flndet 
Ihr ALLES mm Thema: 
úber 80 Tests, Preview*s, In* 
fos, News und jede Menge 
Tips Tricks und Plane! 
Speziell giinslig fúr schlappe 
8,50 DM 




Horí/oiiQl*ueiterung Il-Mit 
dem „PC Joker 14 wifit Ihr 
heute schon, welche Games 
Euch morgen am Amiga cr- 
warten, lernt Soft- und 
Hardware fur den PC ken* 
nen und bekommt úber- 
haupt jede Menge bestes 
Computer~Entertainment 
im gewohnten Jofcer-StiL 
Mui! man haben! 
Fur die gewohnten DM 7,« 
pro Heft 



Jm 



„Schroito Versand"? Was 
soll ich mil dem „Schauer 
Kalalog"? lchwilldieexklu- 
siven Jokcr-Artikcl und 
sonsl nix! 

Null Problcmo. kõnni Ihr ha- 
ben: Einfach den Rcstcllcou- 
pon ausfíillcn und an unsere 
Adresse schicken! Oder* falis 
Ihr das Heft nicht zer- 
schnippscln wolll, Nummer 
und Bezcichnung des oder 
der gewúnschten Artikcl auf 
cine Posikartc schreiben. 
Biltc nicht vergessen, dic 
Zahlungsweise anzugeben 
(siche Coupon) und ab da* 
mil. 

ABER: Bei Vorauskassc 6it- 
le DM Ar fur\s Porto dazu- 
rechnen, Nachnahmcbcstcl- 
lungen werden beim Postbo* 
ten be/ahlt, sind jedoch nur 
im Inland mõgiich. Und falis 
Ihr s nicht gcwuBi habl - dic 
Mehrwertsteuer ist bei allen 
Prcisen schon dabei! 



Ich bezahle 



□ per Nachnahme □ per Vorkassc (Gcld oder Scheck licgt bciX WICHTIG: DM 4,- fur Pono da/urechnen. 
Q per Ubcrweisung nach Rrhali der Rechnung 

Ich bcstelle: íbiuc ín dic cmspreehendcn Kástchcn die gcwúnschte Anzahl cínlragcn* 

Mcinc Adresse: 



Name 



SiraOcHausrir. 



PLZ/on 



Ddium ' UiHenchrifl 

Einfach einsenden an: 

JOKER VER I AG 
JOKER SHOP 
UNTE RE PARKSTR. 67 
8013 HA AR 



Anikelnr. 


Ariikclbczeichnung 


Ausgabe. GrõBc, Farbe 


100000 


Amiga Joker 


□ 4/90 □ 7/90 □ 9/90 Dl/91 


□ 4/91 □ 7/91 □ 9/91 □ 10/91 Q U/91 □12/91 □ 1/92 □ 2/92 


200000 


Sonilcrhcft 


1 1 Rollcnspiclc 


300000 


PC Joker 


□ 6/91 □ 1/92 □ 2/92 


90001 


Joker Shin 


□ S. DM. □ U □ XL 


90002 


Joker Jogger 


□ M, DU Q XL. O XXL 


90003 


Joker Walch 


□ wciB, □ schwarz 


900004 


Joker Sammclordncr 


□ SlQck 


900005 


Diskslickcr 


□ Bõgcn à 8 Slúck 


900006 


Dos-Buch 


□ Stuck 


900007 


Solarrechncr-Disk 


□ Stuck 





-A 



í 



- 1 




Am 27. Màrz erscheint der neue AMIGA JOKER- 

und das ist kein Aprilscherz! n 



Warum wir das mil dem Aprilscherz 
extra beionen? Na, weil wir Ruch in der 
April-Ausgabe naiúrlich wieder stilge- 
rechi in den Apríl sehieken werden - ist 
doch cine schõnc altc Joker-Tn^lilion! 
Traditiunell sehõn, aber gar nicht ah 
werden hingegen unserc vielenMesls, 
Previews, Lõsungshilfen und Specials 
ausfallen. Und das isi auch kein Scherz! 
Obwuhl es fur den Aclion-Freak ja 
durehaus lustig sein mag. zu erfabren, 
wie Occans Taito-Ballerei «Spaee 
Gun" und Grandslams Movie-Versof- 
tung «Díe Hard 2" am Amiga ausse- 
hcn. Sierras aktuelte PC-Umsetzung 
Jipace Quest 4** kõnnte den Ahenteu- 
rern ein Lãeheln abrineen, und auch 



die Sirategen haben gul grinsen: die 
Ameisenplage „Sim Anr falh bald 
auch uber die «Freundin" bet Genau 
wie der Sponhammcr voin Mega 
Drive, John Madden Football***.- 
Wem das alies nicht genugt, dem kõn- 
nen wir auch noch ein Speeial uber die 
akiuellen Compilations versprechen* 



sowie Scilenblicke auf die Szenc der 
Konkurrenz-Reehncr à la DnFrcok. 
Scherz beiseile, seid einfach am 27 
Mãrz am Kiosk. Oder bestclli noch 
heuie Euer Abo samt Prãmie - dann 
lachl Ihr schon T wãhrend andere noch 
wanen! 



ws 

V hl I 1 | .Is :J J-í 

6360 InctIÍVTj I 
RLOttJ] «1950 

42S>0 Boehoft 

TH: U2S7l'ISKl)CX 



Am SuJfuri 12 
t*W2 k ■ 
Td 06107 76H60 

(HoiiMtt 63 

MHIMuikíicoSO 
TcL-nS9-44*>M.V* 



Bezugsquellen 



ttanl HcidaL 
fKlti:mlr.£-IO 
5000 Kõlo I 

IH: 0221^369*3 

f unm -Software 

GraTctMr 34 

71X10 SUlRfatl 30 

TcL07||.»6tf£4 

8000MÍDdn70 
Td.: "v '-'mm 

\iamcvMurftd 

I jnthbcTpn Sli 135 

MH) Mj..L:i 2 

TcL 0S*J 786ÍM4 




JcnvA 

Uhiowcc 157 
SOQP K*tfn4| 
Td: 0221/430 UH7 

Konrasoft 

Cart-BeKfaiDB' 

4K30 GltttTtUl 

Td: 05241:182» 

LciuimuO 

Rgbm-BDfdt£tt I 
4703 Bõom 
TcL 023S3&W 



rWbch 1308 
4054 NcncuJ I 
Td: 02153^3736 



Ku\hnarr 

Brodmce 121*132 
4tU4 Kaarxi 2 

TcU 02131*070 

SofípoHrr 

SctittttJcmit IH 
10110 0cflin65 

Tdj 030-4922056 

WU Yenai*l 

Gutfvn/dl 
Td 0Sl42flt273 

Woridof Woodm 

6231 Scfoaltwti 

TcL06l**6íU747 



Inserentenverzeichnis 



IA SoH 

3 1/2 Software 
ABC Soft 
AHS 
ASI 

Atlic 
Bacfaem 
Bachler 
Barriu Soft 
Bil* & Bytes 
Blue Byte 
liomieo 
CCS 

Computer Glucks 
Computer W orld 
CPS Heidak 
CTVeriae 
Data & Electronics 
ECS 

FJcctronk Zoo 
Ew 

runnv-Soflwart 
Gala*} 

GroH Kkctromc 
Inierwft 
Joker Veríag 
Juywft 



99 
90 
84JÍ5 
26 
2 
75 
33 
25 
63 
114 
29 

2I033M7J28 
66 
99 
63 
60.61 
77,99.119 
67J»3 
33 
127 
58 
54,55 
22 
110 
6,101 
2735^1.71,77 
96 



KuroMifl 

Liftthlc 

McfiapOTrrwrft 

Mesastift 

Microprw 

Muller Computer- 

Ncaroth 

PawkmJJ 

Richarti 

RuiA^wr 15,29, 
Schat/truhr 45 ( 
Selli 

Soft & Sound 

SoftRold 

Softpmrr 

Software l*rr*m* 
Soflnarr Manloct 
SoftMoríd 

Sttirbjtf SI, 

llMlíiMl 

Cnited Suftw are 

VmÊb 

\ tTxJJlíl 

World of U ofidm 
Poslcn Grrmllfi Graphio 
Postrn Joker Vrrtag 




i 





muco 

l KR SM t*api FAJtTNtn 
BOMÍCO BUVII t UNE 

1**4 07***1 AT 




SOFTWARE 



